

Экстремальный 

ПОАХОА 



Традиционные аргументы, приводимые в 
пользу покупки ІЛЮ-мониторов, звучат весьма 
убедительно. Абсолютное отсутствие вредных 
излучений, экономия места на рабочем столе, 
меньшая утомляемость пользователя, большая 
четкость изображений и т. д. и т. п. До сих пор 
для ЖК-панелей неподвластным оставалось 
лишь отображение очень динамичных сцен, на- 
пример в активных играх, но с появлением мат- 
риц с временем отклика 16 и 12 миллисекунд и 
эту проблему можно считать решенной. Ко все- 
му прочему медленно, но неуклонно цены на 
эти продукты падают. Казалось бы, все очевид- 
но, и можно пожелать вам только удачной покуп- 
ки... Однако на самом деле не все так просто. 

Если вы хотите, чтобы новый ЖК-монитор ра- 
ботал со 100%-ной отдачей, а, согласитесь, от ус- 
тройства стоимостью $500-700 хотелось бы 
получить максимум возможного, то придется 
пойти на дополнительные затраты, которые в 
зависимости от конфигурации вашего ПК могут 
вылиться в сумму, порой даже большую, чем 
стоимость самого монитора. Дело в том, что 
современные 17-дюймовые ЖК-дисплеи, а 
именно модели с таким размером диагонали 
мы рекомендуем для домашнего использова- 
ния, работают в стандартном разрешении 
1280x1024 пиксела. При переключении в дру- 
гие режимы качество картинки весьма заметно 
ухудшается. Для обеспечения более или менее 
приемлемой производительности в современ- 
ных ресурсоемких играх при таком разреше- 
нии вам понадобятся видеокарта последнего 
поколения, стоимость которой может достигать 



$400-500, и плюс к этому, скорее всего, более 
мощный процессор, способный «загрузить» ее 
работой. Покупка нового ЦПУ, возможно, повле- 
чет за собой дополнительные вложения в 
апгрейд материнской платы, замену модулей 
памяти и т. д. В итоге после покупки нового мо- 
нитора перед вами встанет вопрос о необходи- 
мости полной замены системного блока. 

Конечно, такой подход можно назвать макси- 
малистским и даже экстремальным, но, согла- 
ситесь, каждому хотелось бы получить от своего 
компьютера максимум универсальности, про- 
изводительности, удобства и пр. Поэтому все вы- 
шесказанное следует учитывать, и, в принципе, 
воспринимать покупку нового дисплея как пер- 
вый шаг на пути обновления системы в целом 
(конечно, если вы уже не являетесь владельцем 
самого современного ПК). Но не стоит от подоб- 
ных перспектив впадать в ступор и откладывать 
покупку, ведь, как известно, именно монито- 
ры - самые «долгоживущие» из всех компонен- 
тов современного домашнего компьютера. Так 
что можете смело присматривать себе ЖК-дис- 
плей по вкусу, руководствуясь тестированием, 
которое мы предлагаем в этом номере, и... пос- 
тепенно готовиться к апгрейду своего компью- 
тера, ведь выход еще более требовательных к 
системным ресурсам игр уже не за горами, и 
лучше встретить его во всеоружии. 



С наилучшими пожеланиями, 
Олег Данилов 
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Выбираем видеокарту 
среднего класса 

Мы продолжаем начатое в прошлом номере 
тестирование карт среднего диапазона, 
выбор которых сейчас богат как никогда. 
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Мы отобрали двадцать лучших 
бесплатных программ, которые скрасят 
вашу жизнь и обеспечат выполнение 
наиболее часто встречающихся задач. 
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Новинки Сапоп: 
все для фотопечати 

Сапоп представила ряд новых принте- 
ров для фотопечати и теперь предлага 
ет решения на любой вкус и кошелек. 
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Феномен 

Джеймс Бонд выходит 
на потенциального покупателя 
в боевой раскраске 
и с автоматом наперевес. 
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Оперативная память: 
модули экстра-класса 

Правильный выбор модулей памяти - 
задача первостепенной важности для 
тех, кто требует от ПК экстремальной 
производительности. 
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І-СО Аля игр: 
выбираем быстрейших 

Мы рассмотрим І_СО-мо- 
ниторы с временем откли- 
ка 12 или 16 мс и оценим 
их с точки зрения фанатов 
компьютерных игр. 
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Знак «Выбор редакции: 
лучшая покупка» 

Победитель Супертеста - лучший продукт в 
своей ценовой категории по параметру цена/ 
качество или цена/производительность. Знак 
может получить только продукт, имеющий рей- 
тинг 5 звезд. 

Знак «Выбор редакции: 
лучшее качество» 

Победитель Супертеста - лучший продукт в 
своей категории по параметру качество, про- 
изводительность или функциональность (со- 
ответствие потребностям целевой группы по- 
купателей) без учета ценового фактора. Знак 
может получить только продукт, имеющий рей- 
тинг 5 звезд. 

Знак «Выбор редакции» в рубриках 
«Игротека» и «СофтѴѴаге» 

Качественный продукт, который мы рекомен- 
дуем своим читателям. Игра, претендующая 
на приз «Игровой Оскар» в конце текущего го- 
да. Лучшая в своем классе программа. 
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АТІ Са*аІуз14.3 (7.991) 



РАЗНОЕ 



Обои для рабочего стола 

* Материалы о программах вы можете 
прочесть на страницах, указанных рядом 
с их названием. 

Публикации, в которых описаны находя- 
щиеся на диске программы, помечены 
знаком 




***** 

Один из лучших продуктов в своей категории, лучшее качес- 
тво по всем ключевым параметрам, отличная покупка. 

***** 

Достойный внимания продукт, хорошо справляющийся со 
своими функциями, возможный кандидат на покупку. 

***** 

Средний продукт по ключевым параметрам, со своими функци- 
ями справляется, но ничего выдающегося не демонстрирует. 

***** 

Продукт, не удовлетворяющий нас своим качеством и/или 
другими параметрами. 

***** 

Без комментариев. 

Продукты тестируются в своих категориях и ценовых диапа- 
зонах. Количество звезд присуждается с учетом параметров 
цена/качество, цена/производительность или цена/функци- 
ональность. Рейтинг может пересматриваться - как снижать- 
ся при тестировании с новыми конкурентами, так и повы- 
шаться при переходе продукта в более низкую ценовую ка- 
тегорию. 



«Издательский Дом ІТС», редакция журна- 
ла «Домашний ПК», составители диска и 
разработчики программных продуктов, 
находящихся на нем, не несут ответствен- 
ности за те проблемы, которые могут воз- 
никнуть при их использовании. 
«Издательский Дом ІТС» и редакция жур- 
нала «Домашний ПК» не осуществляют 
техническое сопровождение и не отвеча- 
ют на вопросы, связанные с функцио- 
нированием программных продуктов, 
размещенных на диске. Техническая под- 
держка предоставляется соответствую- 
щими службами компаний-производите- 
лей этого ПО. 

Все программы, помещенные на диск, 
проверены антивирусным ПО. 
«ДПК-СО, апрель 2004» является неотъ- 
емлемой составляющей журнала «До- 
машний ПК», № 4, 2004 и продаже отде- 
льно от журнала не подлежит. 

Системные требования: 

■ процессор Репйит II 233 МН2 или выше 

■ 64 М В оперативной памяти или больше 

■ ЗѴѲА-видеокарта (65 тыс. цветов) 

■ операционная система ѴѴіпсІоѵѵз 
9х/Ме/ЫТ/2000/ХР. 



ТИ БУДЕШ ДИВИТИСЯ НА НЬОГО ЩОДНЯ. 

I БУДУТЬ ДНІ, КОЛИ ТИ ДИВИТИМЕШСЯ НА НЬОГО 

БІЛЬШЕ, НІЖ У НЕБО ЧИ В ОЧІ РІДНІЙ ЛЮДИНІ. 

ТОМУ ЙОГО Л I Н II" МАЮТЬ СПІВПАДАТИ 3 ЛІНІЯМИ ТВОГО ЖИТТЯ 
ЯКЩО ОБИРАСШ МОНІТОР — ОБИРАЙ ЙОГО СОБІ. 
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КОНВЕРГЕНЦИЯ 
БЕЗ КОМПРОМИССОВ 

Берем все лучшее от сотового телефона, персонального электронного сек- 
ретаря и почтового клиента, смешиваем и... Наверное, именно таким был ре- 
цепт приготовления МРх - нового коммуникационного устройства от 
Моіогоіа. Хотя, конечно, прежде всего это трехдиапазонный С5М/0РР5-ап- 
парат, но к нему прилагаются: полноцветный 2,8-дюймовый (ЗѴОА-дисплей, 
1,3-мегапиксельная камера, встроенные средства Віиеіооіп и ѴѴі-Рі, а глав- 
ное... Главное - полнофункциональная клавиатура (как любят говорить аме- 
риканцы - ОѴѴЕРТѴ), делающая максимально простой работу с электронной 
почтой и, естественно, с ММ5-сообщениями. Плюс ко всему - оригинальный 
дизайн: МРх может раскрываться в две стороны с дисплеем в портретной 
ориентации или поворачиваться на 90°. Для управления работой всего это- 
го хозяйства служит операционная платформа ѴѴіпсІоѵѵз МоЬіІе. Поставки МРх 
должны начаться во втором полугодии. 



СОЛНЕЧНАЯ ЭНЕРГИЯ В КАРМАНЕ В 

Идея использовать для зарядки аккумуляторов солнечный свет, кажется, стара как мир. Однако построить уни- 
версальное устройство, способное пополнять запас энергии батарей сотовых телефонов, РЭА, ручных игровых 
консолей, цифровых камер и плееров и т. д., за исключением разве что ноутбуков, удалось совсем недавно. Сде- 
лали это специалисты японской ІМірроп Теіе^гарп апс! Теіерпопе, назвавшие свое детище весьма незатейливо - 
Роскеі Епег^у. Состоит оно из двух основных элементов - генератора, работающего от солнечных лучей, и глав- 
ного модуля. В последнем имеются батарея для аккумулирования выработанной генератором энергии и конвер- 
тер, с помощью которого автоматически регулируются выходные напряжение (в диапазоне от 3 до 8 В) и мощ- 
ность (максимум 10 Вт, отсюда и ограничение на ноутбуки). Емкость батареи составляет 5 Вт* ч, чего, по словам 
создателей, достаточно для зарядки двух мобильных телефонов. 





СЕРЬЕЗНЫЕ НОУТБУКИ 
АЛЯ НЕСЕРЬЕЗНЫХ 
ЛЮАЕЙ 



Іпіеі Репііит 4 Ехігете ЕсПИоп, от 512 МВ до 2 0В оперативной памяти, жест- 
кий диск емкостью от 60 до 80 ОВ, оптический привод 0Ѵ0+РѴѴ/+Р... То, что 
речь идет об очередном компьютере для игр, многие, наверное, уже догада- 
лись. А что вы скажете, если узнаете - этот компьютер является мобильным? 
Да-да, Іпзрігоп ХР5 - игровой ноутбук, причем выпущенный не кем-нибудь, 
а ОеІІ, которая еще несколько лет продавала ПК, предназначенные исклю- 
чительно для серьезных людей в костюмах. Безусловно, на гордое звание 
сверхпортативного Іпзрігоп ХР5 и не претендует (что неудивительно - при 
таком-то процессоре!), но и с промышленными ноутбуками в усиленном 
корпусе, имеющими примерно одинаковые с ним габариты, его тоже не 
спутаешь: вряд ли кто-то будет их разрисовывать в стиле «Матрицы» в крас- 
но-черные разводы, а тем более - в черепа и кости. 
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ОІѴХ СТАНОВИТСЯ 
ДОСТУПНЕЕ 



Аппаратным кодированием видео в формате МРЕС-4 сегодня уже нико- 
го не удивишь, чего нельзя сказать о «родственном» ему ЭіѵХ, который, 
к слову, куда популярнее среди домашних пользователей. Кто знает, мо- 
жет именно таким образом рассуждали разработчики компании Ріехіог: 
по крайней мере, ее новое устройство для захвата и редактирования 
видео серии СопѵегІХ - СопѵегІХ Ѵісіео Саріиге Вох РХ-М4021І - позво- 
ляет в реальном времени кодировать видео в формат ОіѵХ и сохранять 
его на жестком диске персонального компьютера (подключается через 
порт 115В 2.0). Кроме того, поддерживаются функции ЭѴО ѴР и Есііі-оп- 
Оізс, обеспечивающие возможность прямой записи на 0\ЛЭ до 10 ча- 
сов видео и редактирования его непосредственно с диска (естественно, 
втом случае, если применяется перезаписываемый носитель). 



МЕГАБАЙТЫ НА КОНЧИКАХ ПАЛЬЦЕВ 



СотрасШазп, ЗесигеОіёіІаІ, Метогу Зііск, хО-РісІиге Саге!... От обилия форматов флэш-карт у непривычного человека голо- 
ва пойдет кругом. И вот еще один - Т-РІазп, разработанный компанией ЗагЮізк. Для чего он нужен, спросите вы? Ответ 
простой: для мобильных телефонов. А можно ли без него обойтись? Сложно сказать, но если подумать, то, скорее, нет, чем 
да. Судите сами: для современных сотовых аппаратов, обладающих обширным набором мультимедийных функций, вне- 
шние носители уже являются суровой необходимостью. При этом телефоны становятся все компактнее, значит, под стать им 
должны быть и флэш-карты. А Т-РІазп - самые миниатюрные карточки в мире, их размеры составляют всего 11x15x1 мм. 
Единственное - того и гляди, чтобы они нигде не затерялись. Первой поддержку Т-РІазп обеспечит в своих новых ЗС-моде- 
лях Моіогоіа. Сами карты будут доступны в нынешнем году в версиях емкостью от 32 до 128 МВ и ценой от $14 до $19. 
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РУКОПИСНЫЙ рім 



Еще одним воплощением «революции рукописного ввода» (или тут все-таки 
уместнее говорить об эволюции?) является новая модель карманного устрой- 
ства 5опу СІіе - РЕС-ТН55. Специально для нее компанией было разработано 
программное обеспечение СІіё Ог^агшег, благодаря которому пользователь 
может вводить в адресную книгу, планировщик и другие приложения для управ- 
ления персональной информацией данные не только в традиционной текстовой 
форме, но и в виде рукописных заметок, а также пиктограмм и изображений. 
Стоит обратить внимание, что в этом РОА применяется анонсированный не так 
давно собственный процессор 5опу - 5опу Напс!пеІс!, который функционирует 
на тактовой частоте 123 МНг. Другая новинка серии СІіё - РЕО-ІШ - представ- 
ляет собой почти полный аналог прошлогодней модели РЕС-"П35, за исключе- 
нием добавленных функций цифровой фотосъемки с разрешением ѴСА. 
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ПРОЖИТЬ В 2,5 РАЗА 
ДОЛЬШЕ 



Способность современных флэш-карт вмещать большое количество фото- 
снимков наверняка не раз сыграла с вами злую шутку. Увлекаясь съемкой 
с помощью цифровой камеры, можно попросту забыть о том, что заряд ак- 
кумулятора не безграничен, и неожиданно в самый неподходящий момент 
оказаться у разбитого корыта. Конечно, возле любой более-менее значи- 
мой достопримечательности вы, как правило, без труда найдете раскладку 
с батарейками, только стоить они будут раза в три дороже, чем обычно. Но 
это еще куда ни шло, а что делать, если камера использует аккумуляторы 
собственного формата? Как обещает Сазіо, описанных проблем не должно 
возникнуть при работе с двумя новыми ее камерами - 3,2-мегапиксельной 
ЕХ-230 и 4-мегапиксельной ЕХ-240. Они позволяют на одном заряде акку- 
мулятора делать до 360 снимков - приблизительно в 2,5 больше в сравне- 
нии с предыдущими моделями компании. 



ФОТО С АВТОГРАФОМ В 

«5пар, Та^ & Зепс!» или «Снял, подписал, отправил» - таков девиз новой линей- 
ки мобильных телефонов со встроенными камерами от Рпііірз. Основная идея 
в данном случае заключается в том, чтобы ММЗ можно было подписывать - 
прямо как настоящие фотографии. Впрочем, наличие фотоснимка вовсе не 
обязательно. Никто не мешает, к примеру, вместо текстового сообщения напи- 
сать «на чистом листе» электронную записку и отправить ее нужному адресату. 
По крайней мере, это куда приятнее, чем по несколько раз нажимать клавиши, 
набирая текст традиционным способом. Реализуется подобная возможность, 
как нетрудно догадаться, с помощью чувствительного к нажатию дисплея и сти- 
луса. Одной из первых моделей, основанных на концепции «Зпар, Та^ & Зепс!» 
(ну так и напрашивается - «Пришел, увидел, победил»), стала Рпііірз 755. Она 
также оборудована ѴОА-камерой и 7 МВ внутренней памяти, а используемый 
ею дисплей обладает разрешением 128x160 пикселов. 





ЦВЕТ НААОАГО 

Для начала - небольшой ликбез, без которого вы вряд ли сможете оценить 
всю прелесть нового фотопринтера І_ехтагк. Итак, в устройствах струйной 
печати, как правило, применяются чернила двух типов: водорастворимые 
или пигментные. Недостаток первых - слабая устойчивость к свету, вто- 
рых - более бедная цветовая палитра. Представленная недавно модель 
І_ехтагк 2815 позволяет одновременно использовать два картриджа с чер- 
нилами обоих типов. В результате, по утверждению разработчиков, получа- 
ются долговечные (способные не выцветать как минимум полвека) и на- 
сыщенные цветом отпечатки. И в завершение - основные технические ха- 
рактеристики І_ехтагк 2815. Скорость печати у него составляет до 
20 с./мин в черно-белом и до 14 - в цветном режиме, а разрешение - до 
4800x1200 с!рі. При этом стандартный снимок (10x15 см) без рамки при- 
нтер способен напечатать примерно за полминуты. 




8 Домашний ПК 4/2004 



РНШР5 




Вигода: не зашкодить 
Вашому здоров'ю. 



Естетична вартість: подібні речі 
краще робити наодинці. 



Функція: с спосіб запобігти стресу - монітори ВгіІІіапсе від РГііІірз. 

Вигода: неймовірно якісне зображення, великий ТРТ ЬСй 19" надтонкий 
монітор, вмонтовані динаміки, кут повороту 170°, контрастне 
співвідношення 700:1, персоналізовані ергономічні настройки та основа 
„5ирег Егдо" з можливістю регулювання по висоті до 130 мм. 

Естетична вартість: не вимагас багато простору; створюс робоче місце, 
за яким хочеться працювати. 



Ціна: менше стресів + вища продуктивність = більші вигоди для власника. 




Розумний спосіб запобігти стресу у Вашому офісі. 

Щоб дізнатися про інші способи запобігання стресу, завітайте на \л/ѵѵѵѵ.рагІ:пег54рго1і1рЬіІір5.сот 




РЕЧІ БІЗНЕС-КЛАСУ 

ГлШ 

ц Філіпс 

РВОРІГ 




ХАРАѴѴ/АРЕ / на первый взгляд 




ТТішзітазіег 
Епго Реггагі РРВ 



Цена - $128 

Продукт предоставлен 

компанией «Юнитрейд»: 
тел.: (044) 461-8888 

Поддержка Рогсе 
РеесІЬаск 

Да 

Переключатель видов 

8-позиционный 
Количество кнопок 

9 

Дополнительные кнопки 

переключатель скоростей, 
рычаги газа и тормоза 
под рулевым колесом 




Спустя почти год после выпуска предыдущей мо- 
дели - «топового» руля Р1 Рогсе РеесІЬаск Расіп^ 
ѴѴпееІ - Тпшзітазіег решила обновить средний це- 
новой диапазон и представила на рынок Епго 
Реггагі РРВ. Как следует уже из названия, он являет- 
ся копией «взрослого» руля из одноименного авто- 
мобиля (который, в свою очередь, получил имя от 
основателя самой компании... впрочем, мы не- 
сколько отклонились от темы). Заметим, что назы- 
вать копию «репликой», как это делает Тпшзітазіег, 
вряд ли уместно, поскольку вместо кожи и металла 
тут использованы гораздо более прозаические ма- 
териалы: пластмасса и резина. 

Внешне Епіо Реггагі очень похож на довольно 
старую бюджетную модель 360 Мосіепа - такая же 
торпеда, такие же педали, практически такое же ру- 
левое колесо (за исключением чуть-чуть иной фор- 
мы у обода и другого набора кнопок). Технологии, 
судя по всему, не стоят на месте, и теперь в ту же 
самую торпеду, которая была у руля без Рогсе 
РеесІЬаск, удалось втиснуть моторчики обратной 
связи. 

Как и у многих других продуктов отТпшзІтазІег, у 
Епго Реггагі под рулевым колесом находятся не два 
рычага, а целых четыре - вдобавок к переключате- 
лям скоростей здесь установлены еще и аналоговые 
рычаги, дублирующие педали газа и тормоза. 

На лицевую сторону вынесены восьмипозицион- 
ный О-рас!, переключатель режимов работы руля и 
восемь программируемых кнопок - более чем до- 
статочный набор. 

В целом руль произвел очень приятное впечатле- 
ние - это достойная замена старой линейки Рогсе 
РеесІЬаск Расіпё ѴѴпееІ и серьезный конкурент 
І_о$Іесп МОМО Расіпё. 



ВЕРДИКТ 


***** 


Ко 


Отличный руль среднего класса 


ЗА 

Копия настоящего руля ЕІМ20 Реггагі; 
поддержка Рогсе РеесІЬаск; удобное 
рулевое колесо 


ПРОТИВ 

Особых недостатков нет 




ОаіпѵѵагсІ СооІРХ 
РоѵѵегРаск! 
ЦКга/1800 ХР 



Цена - $950 

Продукт предоставлен 

компанией ІІЧіпк: 
тел. (044) 238-2935 

Чип 

СеРогсе РХ 5950 Ш±га 
Память 

256 МВ ЭйК с временем 
выборки 2 не 
Видеовход/выход 

Рсть/есть 
Комплектация 

Система водяного 
охлаждения Іппоѵаг.ек, 
набор соединительных 
кабелей, переходников, 
диски с программным 
обеспечением и играми 



Кроме представленного на соседних страницах 
А51І5 Ѵ9980 II Ига, до Украины добралась еще одна 
видеокарта на самом мощном сегодня чипе ІМѴісІіа - 
СеРогсе РХ 5950 ІІІІга. 

Видеокарты серии Саіпѵѵагс! СооІРХ резко выделя- 
ются даже среди продуктов верхнего ценового диа- 
пазона - они комплектуются системой водяного ох- 
лаждения от известного немецкого производителя 
Іппоѵаіек. На лицевой стороне карты вместо привыч- 
ного кулера установлен массивный алюминиевый 
теплообменник оригинальной конструкции, закрыва- 
ющий и графическое ядро, и чипы памяти. В коробке 
огромных размеров, кроме стандартной комплекта- 
ции видеокарты (набор кабелей, программное обес- 
печение и пр.), обнаруживаются: помпа для воды 
Епеіт, расширительный бачок, большой алюминие- 
вый радиатор с 120-миллиметровым вентилятором, 
шланги, специальная жидкость и другие аксессуары 
системы водяного охлаждения. 

Сборка и установка не создают никаких про- 
блем, разве что размер радиатора заставит пово- 
зиться с поиском подходящего места для него 
внутри корпуса. 

Мощность системы охлаждения даже избыточна 
для видеокарты, поэтому, докупив необходимые теп- 
лообменники, можно добавить водяное охлаждение 
процессора и/или северного моста. 

Производительность в стандартном режиме 
идентична другим СеРогсе РХ 5950 ІІІІга, а активи- 
ровав через фирменную утилиту «форсированный» 
режим Соісіеп Затріе, пользователь получает в ка- 
честве штатных частоты 550/1050 МН.2 (ядро/па- 
мять). Таким образом, кроме тишины, данный про- 
дукт предлагает пользователям и высочайшее быс- 
тродействие. 



ВЕРДИКТ ** 


*** 




Исключительно имиджевый продукт с высокой производи- 
тельностью и ценой 


ЗА 

Система водяного охлаждения; режим 
Ѳоісіеп Затріе с повышенными частотами 


ПРОТИВ 

Высокая цена; большие габариты 
системы в собранном виде 
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СОМРІІТЕК 



т. {044} 236-20-92 

тѵ/ѵ/.ткз.иа 



КОМПАНИЯ «МКС» И ЖУРНАЛ «ДОМАШНИЙ ПК» ДАРЯТ ВАМ ШАНС СТАТЬ ВЛАДЕЛЬЦЕМ НОВОГО ПК МАРКИ Ыео'З 



КАЖДЫЙ МЕСЯЦ, В КАЖДОМ НОМЕРЕ С НОЯБРЯ 2003 ПО ИЮНЬ 2004 ИЩИТЕ ЭТУ СТРАНИЦУ И ВЫИГРЫВАЙТЕ 

Вы его уже сделали, если держите в руках этот журнал КОМПАНИИ 



ДОМАШНИЙ 




Заполните купон «Апрель 200Ф 



Отправьте его на адрес редакции до 25 апреля: 

03110, Киев, просп. Краснозвездный. 51, «Издательский Дом ІТС», 
ТЕПЕРЬ, ВЫ ПОЛУЧИЛИ ШАНС ВЫИГРАТЬ КОМПЬЮТЕР! 



МКС 



Победитель будет определяться путем жеребьевки ) 

в присутствии комиссии, составленной из представителей - «ДОМАШНИЙ ПК», АПРЕЛЬ 2004 

журнала ^Домашний Л К» и компании «МКС". ) 

Результаты розыграша будут опубликованы в журнале 1 фамилия Имя 

«Домашний ПК» N26 2004 ! Адрес 



Если Вам не повезет в этом месяце, участвуйте в следующем! ^ 



_0тчество_ 
_Телефон_ 




ХАРАѴѴ/АРЕ / на первый взгляд 




ОеІІ Ахіш ХЗ 



А5и5Ѵ9980Шга 



Цена - $280 

Продукт предоставлен 

компанией 
«Квазар-Микро»: 
тел. (044) 239-9999 

Операционная система 

М5 ѴѴІПСІ0ѴѴ5 МоЫІе 2003 
Габариты и масса 
122x77x15 мм, 140 г 
Процессор 

Меі РХА263, 300 МНі 
Экран 

3,5", 240x320, 
65 535 цветов, ТРТ 
Карты расширения 
50/ММС 
Интерфейсы 

ш, ікв 

Встроенная память 

32 МВ КАМ, 32 МВ КОМ 




Новый КПК ОеІІ демонстрирует принципиально 
иной подход разработчиков, чем тот, который был 
применен в знаменитом первенце компании - мо- 
дели Ахіт Х5. Объединяет эти два устройства, пожа- 
луй, только демократичная цена, но, в отличие от Х5, 
ХЗ - не мощный «рабочий» аппарат с «мужским» ди- 
зайном, а бюджетное устройство с более привычным 
для своего класса набором возможностей. 

Компактность и легкость, свойственные Ахіт ХЗ, 
уже не являются чем-то необычным в стане бюджет- 
ных КПК. А вот дизайн устройства особенный: из-за не 
совсем стандартной конструкции с «накладными» ли- 
цевой и тыльной панелями корпус имеет сложный 
профиль, к которому предстоит привыкнуть. Состав уп- 
равляющих элементов несколько изменен: кнопка 
включения диктофона перенесена на лицевую повер- 
хность, еще одна дополнительная клавиша по умолча- 
нию служит для запуска ѴѴіпсІоѵѵз Мес!іа РІауег. Боко- 
вое колеси ко-скроллер в этой модели расположено 
чуть ниже, чем это требуется для удобной работы. 

300-мегагерцевый процессор Ахіт ХЗ обеспечива- 
ет примерно такую же производительность, как чипы 
5агп5ипёЗЗС2410 266 МНг, устанавливаемые в по- 
пулярные ныне бюджетные КПК НР іРА(2 ПІ930. Зато 
процессор от Іпіеі не в пример экономичнее, читать 
электронные книги и выполнять аналогичные простые 
задачи на ХЗ можно в общей сложности не менее 
6 часов. А вот ограничение объема ОЗУ до 32 МВ - не 
слишком удачный на сегодня шаг, так как даже в бо- 
лее доступных моделях обычно имеется 64 МВ. 

В общем, ОеІІ Ахіт ХЗ, в отличие от своего пред- 
шественника, на первый взгляд кажется более за- 
урядным, но имеет несколько весьма полезных осо- 
бенностей, могущих послужить причиной для выбора 
именно этой модели. 



ВЕРДИКТ 


***** 


I* 


Симпатичный бюджетный КПК с большим временем работы 
от батарей, но не очень быстрый и с малым объемом памяти 


ЗА 

Компактность; невысокая цена; продол- 
жительная работа от батарей 


ПРОТИВ 

Малый объем ОЗУ; неудобно располо- 
женный скроллер 



Цена - $500 

Продукт предоставлен 

компанией МТІ: 
тел. (044) 458-3434 

Чип 

СеРогсе РХ 5950 Ш±га 
Память 

256 МВ 00К с временем 
выборки 2 не 
Видеовход/видеовыход 

Рсть/есть 
Комплектация 

Набор соединительных 
кабелей, переходников, 
Віаск Наѵѵк Ооѵѵп, ВаШе 
Епдіпе кци\[а, Сип МегД 
А5У5 РѴЭХР, СуЬегІМ 
Роѵѵег 0ігест.ог Рго 




В конце прошлого года ІМѴісІіа представила усо- 
вершенствованную версию своего топового графи- 
ческого чипа - СеРогсе РХ 5950 ІШта. Он стал но- 
вым флагманом графических решений от І\ІѴіс!іа, 
однако уже само его название говорит лишь о не- 
значительной модернизации ядра. Фактически ос- 
новным отличием являются более высокие такто- 
вые частоты: графический чип получил дополни- 
тельные 25 МН2 («поднялся» с 450 до 475 МНі), 
память ускорилась с 850 до 950 МИі. Один из пер- 
вых продуктов на базе СеРогсе РХ 5950 ІШта, пред- 
ставленных на нашем рынке, - видеокарта А51І5 
Ѵ9980 II Ига. Внешне она немного отличается от 
предыдущей топовой модели А51І5 Ѵ9950 ІІІІга - 
здесь используется уже проверенная система ох- 
лаждения с массивным медным радиатором для 
ядра и половины чипов памяти. В центре радиатора 
установлены два достаточно тихих вентилятора, их 
крыльчатка светится в ультрафиолете, что придется 
по душе эстетам. Разгонный потенциал оказался 
значительно выше того, что мы наблюдали у боль- 
шинства СеРогсе РХ 5900 II Ига: 550/1050 МНг (для 
ядра/памяти) - это впечатляет! Судя по всему, ин- 
женеры ІМѴісІіа действительно доработали ядро, а 
не просто повысили тактовые частоты. Использова- 
ние памяти со временем выборки 2 не вместо 
2,2 не подняло частотную планку второго «разгоня- 
емого» компонента видеокарты. Что же касается 
производительности в стандартном режиме - 
СеРогсе РХ 5950 II Ига, конечно же, быстрее 
СеРогсе РХ 5900 ІШта, но не настолько, чтобы пере- 
плачивать за него более $50. А в свете скорого вы- 
хода нового поколения графических процессоров 
ІМѴісІіа мы бы не спешили сейчас с покупкой подоб- 
ных сверхдорогих видеокарт. 



ВЕРДИКТ ★* 


*** 




СеРогсе РХ 5950 Шга - самый быстрый продукт ІЧѴісІіа на сегод- 
няшний день, но уже завтра он может утратить актуальность 


ЗА 

Отличный разгонный потенциал; мощ- 
ное охлаждение; богатая комплектация 


ПРОТИВ 

Высокая цена; небольшой прирост скоро- 
сти относительно ѲеРогсе РХ 5900 Шга 
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Цена - $150 

Продукт предоставлен 

компанией Зіетепз, 
мѵѵѵ.ту-5Іетеп5.сот 



5іетеп5 С62 



По номеру этой модели можно изна- 
чально предположить, что она практичес- 
ки идентична Зіетепз С60, но на деле 
это не так, поскольку С62 содержит ряд 
важных усовершенствований. Аппарат 
имеет несменный корпус, но он гораздо 
компактнее телефонов 60-й серии, а ди- 
зайн в новом, нетипичном для недоро- 
гих Зіегпепз ключе добавляет ему шар- 
ма. В общем, С62 производит впечатле- 
ние «женского» телефона, и большинство 
представительниц прекрасного пола от- 
носятся к нему благосклонно. 

Приятной неожиданностью оказыва- 
ется качественный экран - четкий, конт- 
растный и незернистый. Функциональ- 
ность С62 расширилась по сравнению с 
С60: наконец-то появился полноцен- 
ный календарь, поле для записи адре- 
са в телефонной книге, диктофон и не- 
сколько других функций. Возможности 
доуста на вливать ^ѵа-игры мы не обна- 
ружили, однако для большинства женщин 
это некритично. В общем, перед нами - 
симпатичный дамский телефончик с до- 
статочной функциональностью и разум- 
ной ценой. 



ВЕРДИКТ ***** 




Симпатичный телефон с «же 


неким характером 




51902О 



Цена - $769 

Продукт предоставлен 

«Ценитех»: 

тел. (0377) 97-3000 



Это первый ЖК-монитор под торговой маркой Теас, попавший в нашу редак- 
цию. Для девятнадцатидюймового экрана с такой демократичной ценой дисп- 
лей оказался весьма и весьма качественно выполненным. Во-первых, нам пон- 
равилась прекрасная цветопередача: для просмотра фотографий 519020 под- 
ходит как нельзя лучше. Мягкие градиенты, естественные оттенки и полное 
отсутствие погрешностей по углам экрана - для домашнего потребителя этого 
хватит с лихвой. 

Просмотр фильмов также не представил особой сложности - несмотря на не 
самое быстрое время реакции (25 мс), даже динамичные сцены в боевиках не 
пострадали. Впрочем, для активных компьютерных игр монитор не слишком 
подходит: во-первых, разрешение 1280x1024 потребует очень хорошей видео- 
карты, а во-вторых, в демо ІІпгеаІ Тоигпатепі 2004 все же наблюдалось неко- 
торое размытие изображения при движении. С другой стороны, поклонники 
стратегий и квестов останутся довольны - с этими жанрами у 519020 нет ника- 
ких проблем. 



ВЕРДИКТ ***** 




Отлично подходит для просмот 


ра фото и видео 



Надежность и устойчивость: 
еше больше за ту же иену 



Публикуется на правах рекламы 



10 марта 2004 года компания «МКС» открыла 
новое предприятие по производству компьютер- 
ных систем. Здесь серийно выпускаются персо- 
нальные компьютеры Ыео'З и АМАОЕУ, рабочие 
станции и серверы САРАІМТ, промышленные ком- 
пьютеры и ноутбуки. Участники презентации от- 
метили важные особенности, которые выделяют 
новое компьютерное производство «МКС» среди 
многих других, причем не только в Украине, но и 
в СНГ. Например, здесь уже действуют сборочно- 
наладочный конвейер и роботизированная каме- 
ра температурного прогона. Результаты автома- 
тизации: полный и непрерывный контроль за ка- 
чеством ПК и минимизация затрат на их выпуск. 
А еще увеличение производительности до 77 тыс. 
компьютеров в год. 

Зачем нам конвейер? 

В итоге - для того чтобы использовать ком- 
пьютер «МКС» по назначению - общаться, 
играть, учиться, смотреть фильмы, путешество- 
вать в Сети... А не ставить эксперименты по вы- 
живаемости ПК. Этого «МКС» достигает, 
распределяя время на производство компьюте- 
ра в такой пропорции: механическая сборка - 
30 минут, наладка, тестирование и контроль - 
еще 9 часов. Здесь-то и нужен конвейер, кото- 
рый сокращает время рутинных операций и 
позволяет уделить повышенное внимание к по- 



иску и устранению дефектов еще до того, 
как они проявятся у пользователя. 

«Горячий» козырь: температурный 
прогон для каждого компьютера 

Абсолютно все компьютеры, выпускае- 
мые «МКС», теперь проходят тестирование в 
термокамере. За 8 часов 40°-ного прогре- 
ва в компьютере может обнаружиться столько 
же дефектов, сколько за первые две недели 
его работы у клиента. В камеру компьютеры 





загружает робот-манипулятор, он 
же извлекает и возвращает их пос- 
ле термопрогона. При этом тести- 
рование ПК не прерывается ни на 
секунду, а результаты испытаний 
детально протоколируются. Та- 
кая приработка - еще один этап, 
который «МКС» переносит из офи- 
са или квартиры клиента на свое 
производство, обеспечивая тем 
самым дополнительную устойчи- 
вость и уровень надежности гото- 
вых систем. 




ХАРАѴѴ/АРЕ / на первый взгляд 





НР І-азегІеі 1010 Рапазопіс С50 



Цена - $180 

Продукт предоставлен 

компанией 
Неѵѵіег.г.-Раскаго': 
тел. (044) 490-6120 

Заявленная 
скорость печати 

12 с./мин 
Максимальное 
разрешение 
600 сірі 
Интерфейс 

Ц$В 

Максимальная 
нагрузка в месяц 
7000 листов 
Поддерживаемые 
системы команд 

Ш 

Габариты 
370x230x208 мм 



До сих пор лазерные принтеры НеѵѵІеП-Раскагс! 
можно было похвалить за отличное качество работы, 
впечатляющие характеристики, надежность... да мно- 
го за что, но, увы, только не за «домашний» дизайн. 
Даже те модели, которые были предназначены для 
личного использования, из-за строгого и «официаль- 
ного» внешнего вида смотрелись, скорее, гостями из 
офиса, чем «друзьями» домашнего ПК. 

Но отныне все стало иначе, и чтобы убедиться в 
этом, достаточно взглянуть на фото. І_азе^Іе1: 1010 в 
закрытом состоянии весьма компактен - для этого, 
похоже, производителю пришлось в очередной раз 
пересмотреть механизм подачи бумаги. Кроме того, 
новая цветовая гамма более нейтральна и универ- 
сальна. Входной лоток остался снизу, но теперь он 
без бумаги просто складывается и закрывается, до- 
полнительно уменьшая габариты принтера. Выход- 
ной лоток размещен сверху, таким образом, угол из- 
гиба бумаги при проходе через механизм составляет 
более 90°, что накладывает определенные ограни- 
чения на ее максимальную плотность. 

НР І_азеі^еІ 1010 является достаточно типичным 
представителем персональных лазерных принтеров 
«класса 600 с!рі», скорость печати в нем достигает 
12 с./мин, а выход первой страницы происходит через 
8 с после выдачи команды на печать. Растеризация 
изображения осуществляется программно, задействуя 
центральный процессор ПК, к которому подключено ус- 
тройство. Данный подход позволяет максимально сэко- 
номить при разработке и производстве принтера, при 
этом для конечного пользователя, а именно на него 
ориентирована данная модель, это в большинстве слу- 
чаев не принципиально - если не считать более низкой 
стоимости. А что еще нужно для дома? 



ВЕРДИКТ ***** 


Ко 

^^^^ 


Недорогой лазерный принтер для дома от производителя, из- 
вестного надежностью своих продуктов, с кардинально улуч- 
шенным дизайном 


ЗА 

Привлекательный дизайн; компактность; низкая цена; неплохая 
производительность 


ПРОТИВ 

Нет 



Цена - $220 

Продукт предоставлен 

компанией 

МТІ: тел. (044) 458-3434 
Стандарт 

С5М 900/1800/1900, 
поддержка СРК5 
Габариты и масса 
80x43x18 мм, 74 г 
Экран 

128x96 точек, 
4096 цветов, 5Ш 
Адресная книга 

250 записей, по 3 номера 
на имя 

Работа с сообщениями 

5М5 

Голосовые функции 

Нет 

Сигналы вызова 

40-голосная полифония, 



Программное 
расширение 

Нет 



«Самые маленькие» мобильные телефоны состав- 
ляют в какой-то степени автономный класс сотовых 
терминалов. Такой аппарат в принципе не может 
быть особо удобным или функциональным, поэтому 
обычно миниатюрные модели не вписываются в 
рамки стандартного имиджевого или бизнес-класса. 
Соответственно они не очень дорогие. Такова и мо- 
дель Рапазопіс 050, которая представляет собой 
дальнейшее усовершенствование хорошо известно- 
го 0Ю55. В отличие от него новинка оснащена акту- 
альным сегодня цветным экраном (хоть и всего 
лишь 4096-цветным 5ТІ\І) и 40-голосным полифони- 
ческим звонком. 

Практически у всех 050 вызывает восхищение 
своей миниатюрностью и изяществом, особенно хо- 
роши синий и красный цветовые варианты. Крошеч- 
ная клавиатура, как и ожидалось, неудобна, она со- 
вершенно не годится для быстрого набора, а тем бо- 
лее для активного ввода 5М5. Но такие телефоны 
покупаются для других задач. Поднять архив послед- 
них вызовов и позвонить по нужному номеру или не- 
спешно набрать цифры на клавиатуре можно без 
особых затруднений, а этого для любителей мини-те- 
лефонов вполне достаточно. Все необходимые для 
обслуживания голосовой связи программные утили- 
ты, в частности расширенная адресная книга, в теле- 
фоне есть, а большего, наверное, и не требуется. 

Внешняя антенна несколько портит дизайн, но 
обеспечивает отличное для такой малютки качество 
связи. Время автономной работы также больше, чем 
мы ожидали, - до 4 суток. Можно было бы назвать 
С50 типично женским телефоном (дамы к нему осо- 
бенно благосклонны), если не знать, что мини-теле- 
фоны популярны и среди мужчин. 



ВЕРДИКТ ***** 



Миниатюрный, весьма привлекательный телефон с непло- 
хим оснащением и по разумной цене 


ЗА 

Компактный размер; стильный 
дизайн; качественная и громкая 
полифония 


ПРОТИВ 

Учитывая назначение - нет 
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/ НА ПЕРВЫЙ ВЗГЛЯД 



Сгеэйѵе 5В5 2.1 350 N0103 ЗББО 



Цена - 149,99 грн 

Продукт предоставлен 

Восточноевропейским 
представительством 
Сгеаііѵе ЬаЬз: иа.еіігоре. 
сгеаііѵе.сот 




ВЕРДИКТ ***** 



Если верить статистике, то 150- 
200 грн - это как раз та сумма, кото- 
рую счастливый обладатель нового 
ПК согласен выделить на его «озвучи- 
вание». Наибольший ассортимент 
акустических систем по такой цене 
предлагают обычно неизвестные ли- 
бо малоизвестные бренды, посколь- 
ку именитым компаниям произво- 
дить столь дешевые продукты чаще 
всего просто невыгодно. Но компа- 
ния Сгеаііѵе, чье имя, надо полагать, 
достаточно хорошо известно нашим 
читателям, решила дополнить свою 
линейку акустических систем продук- 
том самого начального уровня: комп- 
лект 5В5 2.1 350 предлагается по ре- 
кордно низкой для Сгеаііѵе цене! 

Звучание АС вполне адекватно ее 
стоимости. К сожалению, конструкто- 
ры не предусмотрели раздельной ре- 
гулировки уровней громкости коло- 
нок и сабвуфера, поэтому рекоменду- 
ем использовать эквалайзер вашего 
любимого МРЗ-проигрывателя. 



Ко 



Цена - $400 

Продукт предоставлен 

компанией І\Іокіа: 
тел. (044) 490-3723 




ІМокіа сделала легкий «фейс-лиф- 
тинг» своей молодежной модели 
смартфона Мокіа 3650, снабдив ее 
более удобной клавиатурой и улуч- 
шенным экраном, а заодно и изме- 
нив индекс на 3660. Предполагает- 
ся, что новинка придется впору мо- 
лодежи, которая больше, чем 
старшее поколение, любит высоко- 
технологичные игрушки. Будучи пол- 
нофункциональным смартфоном на 
платформе ІМокіа Зегіез 60, новинка 
не только реализует все ее возмож- 
ности, но и позволяет устанавливать 
дополнительные программы, ассор- 
тимент которых на сегодня уже до- 
статочно велик. 

Мокіа 3660 представляет собой оп- 
тимальный выбор по соотношению 
цены и оснащенности. Однако не- 
обычный дизайн ограничивает круг 
покупателей только молодежной ауди- 
торией, а в нашей стране не так мно- 
го родителей, готовых выложить за те- 
лефон для своего чада около $400. 



Очень доступный комплект акустики, но качество звучания 
оставляет желать лучшего 



вердикт ***** 

Крупный, но достаточно удобный в пользовании «молодеж- 
ный» смартфон 



АКЦІЯ ВІД "ВМС ТРЕЙДІНГ" ТА "50ГМѴ" 

ПРИДБАЙ ІХР-МОНІТОР ЗОЫУ 
ТАОТРИМАЙ ПОДАРУНКИ! 




Купуючи ЬСО-монІтор 80ІМѴ у компаніѴ БМС Трейдінг , або 
Ви отримуете в подарунок футболку, колонки та 



у іі дилерів, 
ручку 5опу, 



ШБМСТрейдінг 

1№1 572-3232, 572-3535 
ппр://илш.ьтвсот.ііа 



Вінниця Тайтер" (0432) 55-40-40 Житомир Магазин "Зодіак" (0412) 37-44-64 Івано- 
Франківськ "БМС Захід" (0342) 77-61-65 Киів "Інкософт-Телекомунікація" (044) 228-47-63; 
'Ікс-Комп" (044) 295-43-85; "Ей-Сі-Ес" (044) 246-52-89; Тест-98" (044) 490-70-16; "МДМ" 
(044) 464-77-77; ,Г КПІ Сервіс" (044) 248-95-56; "Юнітрейд" (044) 461-88-88; Магазин "Буди но к 
Радіо" (044) 461-96-46; "Нафком" (044) 241-95-30 Луганськ "Протон" (0642) 61-09-99 Львів 
Магазин "Мегаполіс мобшьногозв'язку" (0322)97-18-02 Одесса "Мікро дата" (048) 728-73-1 1 
Сумы ЪМС-Лайн" (0542) 2 1-12-55 Харків Магазин "Будинок Радіо" (0572) 58-85-68 



Домашний ПК 4/2004 15 




ХАРАѴѴ/АРЕ / на первый взгляд 




МіпоКа 
Оішаде С500 



Цена - $430 

Продукт предоставлен 

компанией «Стереосвит»: 
тел. (044) 252-6365 

Матрица 

ССР, 1/1,76" 
Млн. пикселов 
Всего/эффективных 

5,36/5,00 

Максимальный размер 
кадра 

2592x1944 пиксела 
2оот 

Оптический/цифровой 
хЗ/хЗ 

Минимальная дистанция 
фокусировки 

Обычный/макрорежим 

0,5/0,06 м 

Светочувствительность 
матрицы (экв. 150) 
Авто, 50, 100, 200, 400 
ЮО-монитор 
1,5", 117 тыс. пикселов 
Габариты (ШхВхГ) 
94x56x29,5 мм 
Масса 

(без аккумулятора 
и карты памяти) 

200 г 



Легкое чувство дежа-вю, возникающее при пер- 
вом взгляде на С500, объясняется довольно легко: 
перед нами по сути обновленная и улучшенная вер- 
сия Копіса 0\&\іа\ Реѵіо КЭ-5002, которая перешла в 
линейку МіпоІІа после слияния двух компаний. 

Устройство заключено в компактный металличес- 
кий корпус. Объектив, вспышка и глазок видоискате- 
ля закрываются шторкой, одновременно служащей 
для включения аппарата. Впечатляет необычайно 
быстрая подготовка к работе: чуть более секунды - и 
объектив, стремительно выехав из корпуса под мело- 
дичный аккомпанемент звуковой заставки и эффек- 
тную иллюминацию лампы подсветки автофокуса, 
уже «нацелен» на объект. 

Питается аппарат от фирменного ионолитиевого 
аккумулятора, пополняющего запасы энергии пос- 
редством входящего в комплект зарядного устройс- 
тва. ТРТ-монитор имеет размер 1,5 дюйма, защищен 
прозрачным пластиком и обладает возможностью 
подстройки яркости как в целом, так и отдельно по 
трем цветовым каналам РОВ. 

Модель оснащена вариообъективом Нехапоп, 
обеспечивающим 3-кратное масштабирование изо- 
бражения. В функциональном плане устройство поз- 
воляет довольно многое. Во-первых, помимо автома- 
тического режима, пользователю доступны несколь- 
ко программ съемки. Во-вторых, камера дает 
возможность фотографу самостоятельно устанавли- 
вать значения выдержки и диафрагмы. В-третьих, 
можно варьировать такие настройки, как светочувс- 
твительность, баланс белого, а также управлять рабо- 
той вспышки. И наконец, в-четвертых, легко регули- 
ровать контрастность, насыщенность и резкость 
изображения. 



ВЕРДИКТ ***** 



Хорошая компакт-камера с удачным оформлением и отлич- 
ным качеством изображения 


ЗА 

Всепогодный дизайн; поддержка 50/ММС и 
Метогу Зііск; обилие ручных настроек 


ПРОТИВ 

Два значения диафрагмы; не- 
которые детали корпуса не 
металлические, легко царапа- 
ющиеся 




Сгеаііѵе РгоГеззіопаІ 
Е-МУ 1820 



Цена - $399 

Продукт предоставлен 

Восточноевропейским 
представительством 
Сгеаг.іѵе ЬаЬз: 
иа.еигоре.сгеат.іѵе.сот 

Интерфейс 

РСІ + выносной модуль 
Частоты сэмплирования 

44,1; 48; 96; 192 кНі 
Разрядность сигнала 

16, 24 бит 
Синхронизация 

Внутренняя, внешняя 
(АРАТ либо 5/РРІР) 
Цифровые интерфейсы 

5/РРІР или АЕ5/ЕВІІ 
(переключаемый), 

АРАТ 

Аналоговые входы 
два микрофонных/ 
инструментальных 
ТРРго-предусилителя, 
три балансные линейные 
стереопары 
Аналоговые выходы 
Выход для наушников 
(16-600 0м) с 
регулировкой уровня, 
4 балансные 
линейные стереопары, 
4 стереовыхода 3,5 мм 



Компания Сгеаііѵе представила новый бренд - 
Сгеаііѵе Рго^еззіопаІ, и первое устройство под этой тор- 
говой маркой - профессиональную звуковую плату 
Сгеаііѵе Рго^еззіопаІ Е-МІІ 1820. Продукты такого клас- 
са в области аудио - нечастые гости у нас, и тем более 
приятно, когда подобные новинки появляются практи- 
чески непосредственно после их анонса. 

Собственно, Е-МІІ 1820 состоит из РСІ-платы и вынос- 
ного гаск-модуля, соединяемых между собой достаточно 
тонким кабелем с удобными и надежными крепления- 
ми. Сам внешний блок внушает уважение уже просто 
своим видом, предоставляя разъемы и интерфейсы на 
все случаи жизни. Сердцем системы является ПО Е-МІІ 
РаІспМіх 08Р - реконфигурируемый виртуальный мик- 
шер/панель управления платы с практически неисчер- 
паемыми возможностями обработки и адресации сигна- 
ла. Внешний вид программы напоминает «наворочен- 
ный» цифровой микшер, а логика ее функционирования 
должна быть понятна всем, у кого есть опыт работы с по- 
добными устройствами. Вместе с тем из-за обилия функ- 
ций платы, для того чтобы хорошенько освоиться с 
РаІспМіх Э8Р, придется затратить некоторое время - по 
нашим оценкам, не меньше недели. 

Устройство показало себя достаточно устойчивым и 
надежным. Не понравилась лишь цветовая гамма ин- 
терфейса, из-за которой иногда затруднительно разгля- 
деть его элементы. Качество записи и воспроизведе- 
ния, по тестам Рі^пШагкАисІіоАпаІугег, вполне на высо- 
те, особенно радует низкий уровень гармонических и 
интермодуляционных искажений. Остается только поже- 
лать Сгеаііѵе удачи на профессиональном рынке, памя- 
туя о том, что на нем конкуренция обычно гораздо жест- 
че, а стандарты качества - намного выше, чем на «при- 
вычном и обжитом» мультимедийном. 
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Интересное решение для небольших студий, но больше подхо- 
дит для работы в режимах 16-Ьіт/44,1 кНг и 16-Ьіт/48 кНг 


ЗА 

Качественные АО/ОА-преобразова- 
тели; наличие микрофонных предуси- 
лителей; богатые возможности под- 
ключения 


ПРОТИВ 

В режиме 24-Ьіт/96 кИі становятся недо- 
ступными эффекты; сокращается количе- 
ство входов/ вы ходов и отсутствует поддер- 
жка ѴѴОМ/ОігесіЗоипс! 
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Надійність в жорстких умовах! 

Жорсткі диски Затзипд 

ГТятнадцятирічна історія еиробництеа жорстких дисків Затзипд - це історія досягкення беззаперечного 
лідерства. Сьогодні НОИ Затзипд - це перш за все еталонна якість, досконала надійність, найвища 
продуктивність, найнижчий рівень шуму. Ці власти вості дозволяють НПО Затзипд бути найнадійнішими 
засобами зберігання важливоі інформаціТ, а кожному користувачу комп'ютера - цілком покладатися на 1'х 
надійність. 

Три невідпорні аргументы на користь НПО Затзипд: 

• Трирічна гарантія виробника - найбільша з можливих. 

• Унікальна пропозиція від Затзипд ЕІесігопісз - безкоштовне відновлення даних 
на він честер ах Затзипд (для НОО емністю 1 60 Гб і вище). 

• 50% украінських користувачів комгГютерів в 2003 році віддали перевагу жорстким дискам Затзипд, 

Віола+ (044)515-2628 КПІ-Сервіс (044)246-9555 НІс {044)234-3836 ТІД (0462)246-911 ДКомп {056)370-1104 

К-ТреЙд (044) 568-5005 ВДДМ (044) 464-5555 МКС {0572} 141 -425 АМІ (052)385-4888 Кеа-С$рвіС (0322 ) -1 03- 1 2 1 

Комел (044)216-5013 Вавігатор (044)241-9404 Прексим-Д (046)777-2277 Техніка (062)385-3251 Техкіка для біэнесу (0322)971-104 

Компасе (044) 5Э1-а7Э0 КафкДм (044) 241-9540 Нерподжик (04В) 728-8726 Спарк (0622)555-213 




О роботах-андроидах наверняка слышали все наши читатели. Однако о новейшей разработке двух 
известных японских компаний - корпорации Есспі Сотриіег Еіесігопіс и медиахолдинга Рапізи- 
РаШыі Епт_егт_аіптеп1: - персональном компьютере, внешне абсолютно не отличимом от обычного 
человека, полагаем, известно немногим. На данный момент он существует лишь в виде опытных 
образцов, но уже к концу года пасоконы (такс легкой японской руки стали называть этот тип ПК - 
на самом деле это ни что иное, как сокращение от регзопаі сотриіег, произнесенное на японский 
манер) обещают запустить в производство. Цена на первых порах, естественно, будет «кусаться», 
однако со временем пасоконы наверняка пойдут в массы. 



Кониепт 

пасокон 



1 Центральный процессор на органической 
основе с тактовой частотой 52,4 ОИі с 
размещенной на одном с ним кристалле 
оперативной памятью динамически изменяемо- 
го объема. Процессор работает на нечеткой ло- 
гике, в результате чего пасокон тяготеет к нестан- 
дартным решениям и парадоксальным утверж- 
дениям. 




3 



Манипулятор в виде парного трэкбола. 
Используется для манипулирования взгля- 
дами мужчин, отслеживающих каждое 
их движение. Кроме того, данные манипуляторы 
могут применяться в динамических трехмерных 
играх. Вниманию родителей: в ВІ05 имеется оп- 
ция, позволяющая установить пароль на исполь- 
зование этих манипуляторов. 



2 Устройство синтеза речи. В обычном 
режиме работы позволяет воспроизво- 
дить звуковые сигналы в диапазоне 
120 Гц - 10 кГц. В случае возникновения вне- 
штатных ситуаций и неадекватных действий поль- 
зователя частотный диапазон смещается в об- 
ласть ультразвука. 



5 



4 Уникальный корпус телесной расцвет- 
ки, выполненный в слим-дизайне. От 
моделей формата АТХ отличается бук- 
вально всем, но в первую очередь - изяществом 
очертаний и плавностью линий. Прекрасно впи- 
сывается в любой интерьер. Моддингу не подда- 
ется, однако есть возможность использования 
сменных скинов (на фото: минималистский би- 
нарный скин голубого цвета с улучшенными аэро- 
динамическими характеристиками). 



Кнопка включения. Внимание! Детям 
до 16 лет пасокон должны включать их 
родители! Заметим тут же, что, несмот- 
ря на длительные поиски силами всех сотрудни- 
ков редакции, кнопку выключения найти так и не 
удалось. Кроме спящего режима, включающего- 
ся автоматически, других вариантов снижения 
энергопотребления пасокона, судя по всему, 
нет. 




а) Разъем для подключения к телефонной 
сети, позволяющий использовать пасокон 
в качестве секретаря (автоответчик встро- 
ен), а также выходить с его помощью в 
Іпіегпеі. Внимание - возможны систем- 
ные сбои, в результате которых пасокон 
займет телефонную линию и будет зво- 
нить по всем находящимся в адресной 
книге номерам. 



Б Оригинальное и очень элегантное ре- 
шение, позволившее разработчику 
сделать устройство мобильным (крей- 
серская скорость, согласно заявленным харак- 
теристикам - около 5 км/ч). Первоначальные 
опасения насчет неустойчивости конструкции 
из-за использования всего двух опорных точек 
оказались напрасными - пасокон твердо стоит 
на ногах. 



Фото: Виталий Губин, модель: Ольга Перстнева (І.-М00ЕІ-5) 
визаж: Людмила Цехмейстер 



/ ТЕСТ ЖК-МОНИТОРОВ для ИГР 




Аля игр: 



выбираем 

быстрейших 

Тарас Олейник, Максим Потапов, Роман Хархалис 

Мы мечтаем об ІХО-мониторе, имеющем правильную цветопередачу, широкие углы обзора и ми- 
нимальное время отклика. Но идеальный дисплей пока что не изобретен, потому выбирать конкрет- 
ную модель мы будем исходя из тех задач, для которых она должна использоваться. В этот раз мы 
рассмотрим ІХР-мониторы с временем отклика 12 или 16 мс и оценим их сточки зрения пользова- 
телей, для кого быстродействие значит все - фанатов компьютерных игр. 



Использование большого ЦЮ-монитора для игр может 
оказаться дорогим удовольствием. И дело не только в 
том, что стоимость 17-дюймовых моделей выше 15-дюй- 
мовых - для них еще требуется более мощная, а значит, 
более дорогостоящая видеокарта. Стандартный режим 
17-дюймовых панелей - 1280x1024, и если задать лю- 
бой другой (например, 1024x768 или 800x600), картин- 
ка теряет четкость и смотреть на нее будет неприятно. Ре- 
жим 1280x1024 - серьезный вызов даже для самых 
мощных 30-акселераторов, когда игра в полной мере ре- 
ализует современные графические технологии. Поэтому 
экономным пользователям стоит обратить внимание на 
15-дюймовые модели, рассчитанные на более щадящий 
(для видеокарты) режим 1024x768. 

С другой стороны, для всех задач, кроме игр, чем 
больше в ЖК-дисплее «дюймов» - тем лучше. Да и выбор 



игровых 17-дюймовых моделей гораздо обширнее, как 
это видно из состава участников нашего тестирования. 

В чем заключаются главные требования игроков к 
ЖК-дисплеям? Как и в случае с центральным процессо- 
ром и видеокартой, прежде всего их интересует быстро- 
действие. Другой фактор, влияющий на выбор «игрового» 
дисплея, - легкость настройки монитора. Пользователь 
должен прилагать минимум усилий для установки пара- 
метров изображения. И здесь очень кстати приходятся 
функции МафсВг'^М, ЩЫѴіеѵѵ и т. п., дающие возмож- 
ность это сделать одним-двумя нажатиями кнопки. Важ- 
но также наличие цифрового входа ОѴІ. Такой интерфейс 
позволяет избежать многих проблем, присущих обычно- 
му аналоговому входу, главная из которых заключается в 
том, что видеокарта и І_СО-монитор могут попросту «не 
сработаться», и добиться идеальной четкости не удастся. 
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ХАРАѴѴ/АРЕ / тест жк-мониторов для игр 



АОС І-М729 










Качество в играх 


***** 


Измеренная яркость, 




Качество в фото 


***** 


мин./макс, лк 




Оснащенность 


***** 


69,4/211 





Цена - $480 

Продукт предоставлен 

компанией 
«Квазар-Микро»: 
тел. (044) 239-9999 

Диагональ 

17" 

Разрешение матрицы 

1280x1024 точки 
Время реакции 

16 мс 

Входы сигналов 

ѵса, ип 

йѴІ-кабель 
в комплекте 

Есть 

Степени свободы 
подставки 

Наклон, портретная 
ориентация, поворот в 
сторону, регулировка 
высоты 



Новый АОС, в отличие от своих 
предшественников, представляет со- 
бой модель с функциональными воз- 
можностями, соответствующими ус- 
тройствам более высокого класса, 
но цена его осталась по-прежнему 
демократичной. І.М729 практически 
полностью повторяет конструкцию 
одного из фаворитов прошлого тес- 
тирования - ѴіеѵѵЗопіс ѴР171. Схожи 
возможности подставки, допускаю- 
щей вращение матрицы вокруг вер- 
тикальной и горизонтальной осей, 
регулировку высоты, а также конфи- 
гурация входов, включающая ОѴІ. 

АОС І.М729 очень быстр. В играх 
он демонстрирует, в принципе, такое 
же изображение, как и лидеры тести- 
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рования. Углубленное исследование 
выявило незначительную «асиммет- 
рию» скоростных показателей (гаше- 
ние происходит быстрее, чем зажи- 
гание), из-за чего возможны более 
сильные искажения в специфичес- 
ких задачах (например, прокрутке 
текста) и отдельных игровых сценах. 

Слабое место АОС І_М729 - ра- 
бота с фотографиями. Наши претен- 
зии касаются неравномерности под- 
светки (на экране заметны горизон- 
тальные «полосы») и некоторой блек- 
лости оттенков. В общем, для игр 
этот монитор подходит хорошо, соот- 
ношение цены и оснащенности под- 
купает, но нельзя забывать, что он 
недостаточно универсален. 



Отлично оснащенный и быстрый монитор, несколько отста 
ющий в статике, но в нашем случае это не столь важно 



>тста- 



16-миллисекундная технология у 
ВепС) уже отлично отработана: модель 
РР757 принадлежит ко второму поко- 
лению устройств этой марки с таким 
быстродействием. Как и положено 
мониторам бюджетного класса, осна- 
щен РР757 весьма скромно - ни вхо- 
да ЭѴІ, ни функциональной подставки 
в нем нет. Управление просто и понят- 
но, хотя кнопки немного жестковаты. 

В работе монитор от ВепС} хорош. 
Он отлично справляется с динамич- 
ными изображениями в играх, пока- 
зывая четкую картинку практически 
без искажений. Высокие скоростные 
показатели сочетаются с отличным, 
как для бюджетного класса, качест- 
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вом картинки: грамотно спроектиро- 
ванная система ламп обеспечивает 
равномерную светимость экрана, 
цветопередача на фотографиях так- 
же естественная, а гладкие градиен- 
тные заливки свидетельствуют о пра- 
вильной работе дизеринга. 

В общем, РР757 - типичный пред- 
ставитель своей марки в ее бюджет- 
ном и среднем классе. Это продукте 
привлекательной ценой, которому хо- 
рошее, стабильное качество обеспе- 
чивает преимущество перед анало- 
гичного уровня конкурентами. Как 
обычно, эта модель - лучшая среди 
недорогих 17-дюймовых мониторов 
с быстрыми матрицами. 




Монитор превосходен как в статике, так и в динамике; да и 
недорог, однако вход РѴІ был бы здесь нелишним 




Качество в играх 


***** 


Качество в фото 


***** 


Оснащенность 


***** 



Цена - $495 

Продукт предоставлен 

компанией 

«Навигатор»: 

тел. (044) 241-9494 

Диагональ 

17" 

Разрешение матрицы 

1280x1024 точки 
Время реакции 

16 мс 

Входы сигналов 

ѴСА 

йѴІ-кабель в комплекте 

Нет 

Степени свободы 
подставки 

Наклон 



Измеренная яркость, 
мин./макс, лк 

9,8/173 



ВепО РР767-12 




Качество в играх 


***** 


Качество в фото 


***** 


Оснащенность 


***** 



Измеренная яркость, 
мин./макс, лк 

9,8/173 



Цена -$575 

Продукт предоставлен 

компанией 

«Навигатор»: 

тел. (044) 241-9494 

Диагональ 

17" 

Разрешение матрицы 

1280x1024 точки 
Время реакции 

12 мс 

Входы сигналов 

ѴСА 

йѴІ-кабель в комплекте 

Нет 

Степени свободы 
подставки 

Наклон 



Первая игра, в которую мы сыгра- 
ли на ВепС} РР767-12 еще до его вклю- 
чения, называлась «Найди 10 отличий 
от РР757». Мы обнаружили другой 
цвет корпуса, а также надпись на ли- 
цевой панели, соответствующую мар- 
ке этого устройства. Собственно, это 
все. Но «начинка» у РР767-12 совсем 
не та, что у младшей модели. 

ВепС} РР767-12 - один из первых 
попавших в нашу редакцию монито- 
ров с матрицей, время отклика кото- 
рой составляет 12 мс. Теоретически 
он должен отображать быстро меня- 
ющуюся картинку еще четче, чем 
РР757 с его 16 мс. На практике ока- 
залось, что разница заметна лишь в 
специальных тестовых программах, 
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да и то при очень тщательном рас- 
смотрении. В играх же никаких су- 
щественных отличий мы не увиде- 
ли - матрица функционирует быстро, 
но не уходит в отрыв от конкурентов. 

РР767-12 свойственны некото- 
рые проблемы при работе со стати- 
ческой картинкой - это «зажатая» 
цветовая гамма и цветовые анома- 
лии в градиентах серого. Но беда не 
в том. Ускорение реакции матрицы 
на 4 мс по сравнению с младшим 
собратом будет стоить покупателю 
почти $100. В результате РР767-12 
попадает в ценовой диапазон, в ко- 
тором правят бал классные монито- 
ры, оснащенные ОѴІ, а его-то у мо- 
нитора ВепС} как раз нет. 



Монитор неплох для геймеров, но из-за отсутствия ОУ\ полу- 
чается, что он «играет» не в своем ценовом классе 



о 
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/ ТЕСТ ЖК-МОНИТОРОВ для ИГР 



Новая серия І_0 стала «открытием» 
нашего теста, так как об этих монито- 
рах до сих пор ничего не было извест- 
но. Надо сказать, открытие получилось 
приятным: конструкция устройств 
очень хороша. Они имеют удобную 
подставку с регулировкой высоты, 
крышку, закрывающую разъемы и 
легко отодвигающуюся (странно, но 
до сих пор такие декоративные на- 
кладки делались на редкость неподат- 
ливыми, их приходилось буквально от- 
дирать). В сериях В и Р устанавливает- 
ся вход ОѴІ. Все это характерно и для 
младшего представителя семейства с 
диагональю 15". Другие модели ана- 
логичного размера имеют более 
скромное оснащение. 



Скорость реакции дисплея весьма 
хороша, если учесть, что ее общий уро- 
вень у 15-дюймовых устройств чуть 
ниже, чем у 17-дюймовых. Приятной 
оказалась и работа с фотографиями, 
несмотря на минимальную неравно- 
мерность подсветки экрана и не иде- 
альную, хотя и вполне приличную, ра- 
боту дизеринга. Обращают на себя 
внимание большие углы обзора и глу- 
бокий черный цвет без засветок. В 
итоге 1.1530В отлично подходит для тех 
случаев, когда предполагается играть 
в разрешении 1024x768 (и тем са- 
мым отказаться от покупки дорогой 
видеокарты), а также хочется получить 
максимально оснащенную модель за 
минимальную цену. 



І_С ГІаігоп 1.1530В 



ВЕРДИКТ ***** 






Отличный 15" монитор с богатым оснащением и разумной 
ценой - лучший выбор для экономного геймера 




Качество в играх 


***** 


Качество в фото 


***** 


Оснащенность 


***** 



Цена - $420 

Продукт предоставлен 

І-С ЕІесЬгопісБ: 
тел. (044) 201-4350 

Диагональ 

15" 

Разрешение матрицы 

1024x768 точек 
Время реакции 

16 мс 

Входы сигналов 

ѵса, имі 

йѴІ-кабель в комплекте 

Есть 

Степени свободы 
подставки 

Наклон, регулировка 
высоты 



Измеренная яркость, 
мин./макс, лк 

11,8/193,8 



І_С Паігоп 1.1720В 




★★★★★ 



Измеренная яркость, 
мин./макс, лк 

2/193,6 



Цена - $530 

Продукт предоставлен 

І-С Еіесігопісз: 
тел. (044) 201-4350 

Диагональ 

17" 

Разрешение матрицы 

1280x1024 точки 
Время реакции 

16 мс 

Входы сигналов 

ѴСА 

ЭѴІ-кабель в комплекте 

Нет 

Степени свободы 

подставки 

Наклон 



Серия мониторов Ріаігоп с индек- 
сом 20 принадлежит к линейке Агіізііс, 
выделяющейся стильным дизайном - 
лишь немногие современные ЖК-уст- 
ройства могут поспорить с творением 
І_Ѳ. Но именно в необычном дизайне 
кроется один из замеченных нами не- 
достатков. Синий кольцевой индика- 
тор питания достаточно яркий и отвле- 
кает на себя внимание в большей сте- 
пени, чем стоило бы. Есть даже люди, 
готовые сразу же после установки мо- 
нитора заклеивать эту «стильную мод- 
ную фишку» чем-нибудь вроде изолен- 
ты, дабы не мозолила глаза. 

С играми И720В справляется от- 
лично, динамичная картинка имеет 



максимально возможный уровень 
четкости. В статике этой модели при- 
сущи и преимущества, и недостатки. 
К первым относятся правильная цве- 
топередача, широкий охват оттенков, 
отличная проработка деталей на фо- 
тографиях, а ко вторым - сравнитель- 
но высокая светимость при отобра- 
жении черного цвета и градиентные 
заливки, как будто выполненные мел- 
кими карандашными штрихами. 

И720В достаточно скромно осна- 
щен: он не имеет ни возможностей 
регулировки положения экрана, ни 
входа ОѴІ. А цена устройства почти со- 
ответствует стоимости ОѴІ-моделей, 
что обосновывается его дизайном. 



ВЕРДИКТ ***** 


•<? 


Фаворит прошлого тестирован 
явились лучше оснащенные и 


іия хорош, но за ту же цену по- 
более качественные модели 



Глоссарий 



0ѴІ (Оідііаі Ѵісіео Іпіегтасе) - интерфейс для подключе- 
ния монитора к ПК, через который передается цифровой 
сигнал (в отличие от аналогового в ѴСА). За счет этого по- 
вышается четкость изображения, отпадает необходимость 
в ряде настроек. Применяется, в основном, в І.ГД хотя есть 
единичные модели ЭЛТ-мониторов с этим интерфейсом. 
1.С0 (Іщи\А Сгузіаі Оізріау) - общее обозначение жид- 
кокристаллического (ЖК) дисплея. 
МѴА (МиІШотаіп Ѵегіісаі Аіідптепі) - тип ЖК-дисплея, 
в котором молекулы жидких кристаллов при выключенном 
напряжении выстроены вертикально относительно поляри- 
зационного фильтра. Сама матрица имеет доменную микро- 
структуру, что позволяет компенсировать изначальный не- 
достаток этого типа матриц - изменение оттенков в зависи- 
мости от угла обзора. Достоинствами таких матриц 
являются высокая точность цветопередачи, глубокий чер- 
ный цвет, время реакции порядка 25 мс, недостатками - 
сложность изготовления и дороговизна. 
РѴА (Раііегпесі Ѵегіісаі Аіідптепі) - тип ЖК-матрицы, ра- 
ботающей по принципу, аналогичному МѴА, с небольшими 
отличиями. Технология разработана компанией 5ат$ипд. 




Дисплеи этого типа характеризуются высокой точностью 
цветопередачи, широкими углами обзора, на которых кар- 
тинка практически не искажается. Яркость и насыщен- 
ность хотя и на достаточном уровне, но немного ниже, чем 
в МѴА. Минимальное время отклика составляет 25-30 мс. 
ТРТ (Тгііп Рііт Тгап5І5Іог) - общее обозначение всех типов 
ЖК-дисплеев, в которых для управления светимостью пик- 
селов используется матрица тонкопленочных транзисто- 
ров. В настоящее время все І.СД применяемые в настоль- 
ных мониторах, выполнены по технологии ТРТ. 
ТМ+РіІт (ТѵѵІБІесІ Метаііс + Рііт) - тип ЖК-матрицы, где 
для управления световым потоком используются жидкие 
кристаллы, в свободном состоянии имеющие спиралевид- 
ную структуру. Поверх такого ЖК-экрана накладывается 
слой (пленка), улучшающий угол обзора, который, тем не 
менее, меньше, чем у других типов матриц, кроме того, с его 
увеличением картинка искажается. Черный цвет на таких 
экранах не может быть идеальным. Достоинством техноло- 
гии ТИ+РіІт, кроме дешевизны, является малое время реак- 
ции, на сегодня оно достигает 16 мс в наиболее распро- 
страненных моделях и 12 мс - в новейших разработках. 



Время отклика (реакции) - отрезок времени, проходящий 
от момента выдачи команды на смену цвета ячейки ЖК-мо- 
нитора до того, как соответствующий пиксел приобретет 
указанный цвет. Различают время зажигания, измеряемое 
при изменении цвета точки с черного на белый, время га- 
шения - соответственно для изменения цвета с белого на 
черный, полное время отклика, являющееся арифметичес- 
кой суммой двух предыдущих величин, а также время пере- 
ключения между двумя заданными цветами, которое зави- 
сит от исходного и конечного оттенков и может существен- 
но отличаться от заявленного полного времени отклика. 
Дизеринг (сііігіеііпд) - алгоритм имитации оттенков, ко- 
торые присутствуют в изображении, но недоступны для 
матрицы. Дело в том, что далеко не все ЖК-дисплеи дейс- 
твительно отображают заявленные 16,7 млн цветов - в 
большинстве случаев реально их число меньше, а взамен 
недостающих алгоритм подбирает наиболее близкий с 
учетом того, чтобы различия в картинке были незаметны 
для пользователя. От реализации этого алгоритма зависит 
качество отображения фотографий конкретных моделей 
мониторов. 
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ХАРАѴѴ/АРЕ / тест жк-мониторов для игр 



І_С ГІаігоп Ы720Р 




Качество в играх 


***** 


Качество в фото 


***** 


Оснащенность 


***** 



Измеренная яркость, 
мин./макс, лк 

17,8/231,6 



Цена - $560 

Продукт предоставлен 

І-С Еіесігопісз: 
тел. (044) 201-4350 

Диагональ 

17" 

Разрешение матрицы 

1280x1024 точки 
Время реакции 

16 мс 

Входы сигналов 

УСА, РѴІ 

йѴІ-кабель в комплекте 

Есть 

Степени свободы 
подставки 

Наклон 



Данная модель - усовершенство- 
ванная, по части функциональности, 
версия предыдущей. В И720Р при- 
сутствуют разъем ЭѴІ, которого не 
хватало предшественнику, а также 
встроенный ІІЗВ-концентратор на 
2 порта - типичный компонент про- 
фессиональных серий мониторов 1_0. 

Преимущества и недостатки конс- 
трукции І_1720Рте же, что и у модифи- 
кации В. Это стильный дисплей, но ин- 
дикатор питания при работе все же 
захочется прикрыть, что подпортит ди- 
зайн. Простая низкая подставка мо- 
жет не понравиться рослым пользо- 
вателям, к тому же в верхней части 
«нога» слишком тонка, и дисплей ко- 
леблется от случайных толчков. 



По части качества изображения 
старшая модель также весьма схо- 
жа с младшей. Так же высоко быст- 
родействие матрицы, хороша кар- 
тинка в играх, живы и естественны 
оттенки на фотографиях. Но и здесь 
просматриваются недостатки в то- 
нальных переходах, похожие на 
мелкие карандашные штрихи, а 
при отображении черного цвета 
матрица равномерно засвечена, 
что особенно заметно на фоне чер- 
ной рамки. 

Данная модель оснащена лучше 
чем младшая, и на ее недостатки 
можно было бы закрыть глаза, если 
бы в линейке І_(3 не появились мони- 
торы, в которых этих проблем нет. 



ВЕРДИКТ ***** 



Стильный монитор с РѴІ-входом, подходящий для геймеров 
с хорошим вкусом, но имеющий несколько недостатков 



меров 



Кроме того, что 17-дюймовый 
представитель новой серии 1_С 
Ріаігоп сконструирован в том же 
стиле, что и 15-дюймовый, он соб- 
ран на такой же подставке, факти- 
чески разработанной под большую 
диагональ, отчего младший собрат 
кажется несколько нескладным по 
сравнению с идеально пропорцио- 
нальной моделью 17". И730В не 
просто оснащен входом ОУ\, но и 
комплектуется соответствующим 
кабелем, что до сих пор было боль- 
шой редкостью. 

Быстродействие матрицы И730В 
находится на хорошем уровне, под- 
робное исследование позволяет 



ВЕРДИКТ ***** 



выявить минимальные изъяны по 
сравнению с другими 12-16-милли- 
секундными матрицами, но в играх 
это не ощущается, качество дина- 
мичного изображения отличное. Так 
же легко монитор справляется с вы- 
водом фотографий, они получаются 
насыщенными, с правильной цвето- 
передачей и гладкими тональными 
переходами. Нужно отметить ярко- 
стные характеристики матрицы, не 
только высокие, но и хорошо управ- 
ляемые, диапазон регулировки у 
этой модели один из самых больших 
в тесте. В итоге перед нами отлично 
оснащенная и качественная модель, 
достойный кандидат на покупку. 



І_С Паігоп 1.1730В 




Монитор с быстрой и качественной матрицей, отлично ос- 
нащенный и во многих случаях оптимальный для игроков 




Цена - $540 

Продукт предоставлен 

І-С Еіесігопісз: 
тел. (044) 201-4350 

Диагональ 

17" 

Разрешение матрицы 

1280x1024 точки 
Время реакции 

16 мс 

Входы сигналов 

УСА, РѴІ 

йѴІ-кабель в комплекте 

Есть 

Степени свободы 
подставки 

Наклон, регулировка 
высоты 



Качество в играх 


***** 


Измеренная яркость, 
мин./макс, лк 

8/248,2 


Качество в фото 


***** 


Оснащенность 


***** 



І_С ГІаігоп ІЛ730Р 




Качество в играх 



Качество в фото 



Оснащенность 



***** 



***** 



***** 



Измеренная яркость, 
мин./макс, лк 

3,2/257,4 



Цена - $555 

Продукт предоставлен 

І-С Еіесігопісз: 
тел. (044) 201-4350 

Диагональ 

17" 

Разрешение матрицы 

1280x1024 точки 
Время реакции 

16 мс 

Входы сигналов 

УСА, РѴІ 

йѴІ-кабель в комплекте 

Есть 

Степени свободы 
подставки 

Наклон, регулировка 
высоты, портретная 
ориентация 



Старшая модель отличается от 
И730В возможностью поворота 
матрицы в портретную ориентацию. 
Строго говоря, конструкция подстав- 
ки общая для всех моделей 30-й се- 
рии, и узел крепления выполнен у 
всех одинаково: блок дисплея поса- 
жен на стальной штырь круглого се- 
чения, вокруг которого, собственно, 
и вертится экран И730Р. Не исклю- 
чено, что у остальных мониторов 
этой линейки просто механически 
заблокирована функция вращения, 
и ее можно «разлочить». Желающие 
заняться таким «разгоном» могут 
попробовать разобрать подставку, 
не забыв перед этим попрощаться с 
гарантией. 

ВЕРДИКТ ★***★ 



Скоростные и статические показа- 
тели матрицы точно такие же, как у 
модели И730В, т. е. по этим парамет- 
рам И730Р также опережает своих 
соперников в тесте. Возможности на- 
стройки изображения у нее расшире- 
ны: кроме стандартной для І_С функ- 
ции корректировки гаммы в опциях 
цветокалибровки, имеются еще две 
регулировки - АСЕ, позволяющая де- 
лать гамма-коррекцию в полутонах, и 
КСМ, тонко подстраивающая баланс 
цветов. Обе опции помогли нам «вы- 
жать» из дисплея максимум, и в итоге 
он опередил И730В по качеству в 
статике. В итоге И730Р продемонс- 
трировал лучшие качество и осна- 
щенность в нашем тесте. 



Один из лучших современных мониторов для игр 
венный, быстрый и прекрасно оснащенный 



качест- 



_ 



о 
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РазТ Кезроп5е Типе 






ш4 




Швидше за власну тінь! 

Монітор ВЕКО РР 767-12 




РР 767-12 

На межі можлив 

Колъори Чігкісіь Кошрйстність Яскравість Шьидккмъ 

Життя рухливе, Швидкість — це найголовніше! Монітор ВепС) РР767-12 з часом 
від клику 12 мілі -секунд — не просто новітня технология Оізріау-Тесппоіоду. Це 
нриголомшливі можливості, вражаюча швидкіеть, контрастність і чіткість 
зображень, яскраві кольори. Грайте із задоволенням! Відчуйте Веп<3 — 
н асол о джуйте с ь . Детальна інформація на сайт] Вен Охот 




Дистрибьютор о Украіні; компанія «Нявігатор 
м. КиТв, К] II, вул. В. Васнлсвськоі, 6 
(044) 24 1 -9494 ^лѵмѵ. ВЗДГ|р$ОГЛШ 
і е ітсрнст- гази е і ѵлѵъ , і тргс5$іо?і .сот -иа 



о п т о в і по с і а в к н : йсаІсг@ііаѵійа(ог.иа 



Ніииіщх Іикхьгсриіс (0432) 323391: Диінриініриніьк Ком і'ютсрнІ Сиетемм (0562) 343333; Дшсцьк КишГюіѵр Норд 
{0622) 630354, 634725 , 639778: Житомир СНГ (0412) 4 184 20: івини-Фриіікіж-ьи ЬМС-Захщ (0342) 24601 1; Кміа 
Консга^ті-С ([>44> 2Й47545, 1647419; Клііимй Трейдіиі (044) 4> 14252; ДЛКО (<М4) 41712.Я4. 4171221. Ім срм ичі 
2349589, 2358217; Л^тамськ Укрсітсцтсхніка (0642) 580787, 553721, Одеса Ф-Клан (048) 7770303, 7312303: Полтава 
НЕСС (0532) 5025 1 5, 500971; Севастополь Мета плюс (0692) 554052; Омферополь Інфотет (0(552) 242388, 242387; Сумн 
Синдикат (0542) 220528, 232931; Тернопіль Інфотсхнентр (0352) 431052, 225191: Феодосія АКС (06562) 37923: Харків 
АБС (057)2141097, 7156496, 2215678; Чсржасн Сокіл (0472) 450235; АРТ-КошГютер (0472)471162, 544141 

авторизований ссрвісний иснтр : (044) 241- У 4-55 & е г ѵ і с е $Р п ж у і$ а го г* и а 
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ХАРАѴѴ/АРЕ / тест жк-мониторов для игр 



Батзипд 
БупсМазіег 




Цена - $420 

Продукт предоставлен 

Затзипд Еіесігопісз: 
тел. 8-800-502-0000 

Диагональ 

15" 

Разрешение матрицы 

1024x768 точек 
Время реакции 

16 мс 

Входы сигналов 

ѴСА 

йѴІ-кабель в комплекте 

Нет 

Степени свободы 
подставки 

Наклон, регулировка 
высоты 



Ультракомпактный монитор от 
Затзип^ наконец-то появился в до- 
статочном количестве в розничной 
продаже. Несмотря на то что модель 
известна давно, возможности 152Х 
выглядят впечатляюще даже на фоне 
новейших конкурентов. 

В первую очередь отметим, что это 
самый маленький и легкий монитор 
15", существующий на сегодня, а его 
дизайн не оставит равнодушным ни 
одного эстета среди приверженцев 
цифровых технологий. Складывающа- 
яся подставка позволяет регулировать 
высоту дисплея, но не в очень широ- 
ких пределах. Недостатком является 
отсутствие входа ЭѴІ, который есть у 
аналогичной 17-дюймовой модели. 



Скоростные показатели матрицы 
152Х в норме, она работает очень 
быстро, разумеется, с учетом «поправ- 
ки» на более низкое быстродействие 
всех мониторов 15" по сравнению с 
17-дюймовыми. В играх монитор по- 
казал себя очень хорошо. Качество 
статичного изображения находится на 
высоком уровне, к его недостаткам от- 
несем некоторую неравномерность 
подсветки и завышенный общий 
уровень яркости, к преимуществам - 
правильную цветопередачу и грамот- 
ную проработку цветовых и светоте- 
невых переходов. С такими показате- 
лями 152Х можно рекомендовать для 
покупки игрокам, требовательным к 
дизайну монитора. 



Качество в играх 


***** 


Измеренная яркость, 
мин./макс, лк 

11,8/193,8 


Качество в фото 


***** 


Оснащенность 


***** 



ВЕРДИКТ ***** 



Очень компактный и стильный монитор демонстрирует отлич- 
ное качество неподвижного и динамичного изображения 




Из нескольких подвидов этой мо- 
дели нам достался монитор с новей- 
шей 12-миллисекундной матрицей - 
именно такие будут официально пос- 
тавляться в Украину. Как 152Х 
является наиболее компактным сре- 
ди устройств 15", так и 172Х лидирует 
по массо-габаритным показателям. 
Это маленький дисплей с узкой рам- 
кой, которая одними воспринимает- 
ся как преимущество (после включе- 
ния картинка будто повисает в возду- 
хе, как в фантастических фильмах), а 
другими - как недостаток (нет рам- 
ки, зрительно отделяющей изобра- 
жение от фона). Складывающаяся 
подставка позволяет регулировать 
положение экрана по высоте. Стар- 



ВЕРДИКТ ***** 



шая модель в серии X оснащена вхо- 
дом ОѴІ, но соответствующего кабе- 
ля в ее комплекте нет. 

В играх монитор демонстрирует 
все, на что способна 12-миллисекунд- 
ная матрица, динамичная картинка 
имеет максимально возможную чет- 
кость. Преимущества относительно 
дисплеев 16 мс заметны только при 
непосредственном сравнении, но для 
тех, кто привык выбирать все самое 
быстрое, 172Х - лучший кандидат на 
покупку. Дизеринг работает отлично, 
монитор удалось настроить так, что 
отображаются все оттенки градиента. 
Однако некоторая «пересвеченность» 
фотографий все же сохранилась. 
Впрочем, для игроков это неважно. 



Башзипд 
5упсМаз*ег 172Х 




Быстрый, функциональный и привлекательный внешне мо- 
нитор; одна из лучших современных моделей для игр 




Цена - $600 

Продукт предоставлен 

Затзііпд Еіесігопісз: 
тел. 8-800-502-0000 

Диагональ 

17" 

Разрешение матрицы 

1280x1024 точки 
Время реакции 

12 мс 

Входы сигналов 

УСА, РѴІ 

ЭѴІ-кабель в комплекте 

Есть 

Степени свободы 
подставки 

Наклон, регулировка 
высоты 



Качество в играх 


***** 


Качество в фото 


***** 


Оснащенность 


***** 



Измеренная яркость, 
мин./макс, лк 

10/222,8 



ѴіеѵѵБопіс ѴЕ500 




Цена - $395 

Продукт предоставлен 

компанией 
«Квазар-Микро»: 
тел. (044) 239-9999 

Диагональ 

15" 

Разрешение матрицы 

1024x768 точек 
Время реакции 

16 мс 

Входы сигналов 

ѴСА 

йѴІ-кабель в комплекте 

Нет 

Степени свободы 
подставки 

Наклон 



Качество в играх 


***** 


Качество в фото 


***** 


Оснащенность 


***** 



Измеренная яркость, 
мин./макс, лк 

19,2/186,4 



Еще один участник предыдущего 
тестирования «скоростных» монито- 
ров - бюджетная модель ѴіеѵѵЗопіс. 
В тот раз он был признан нами луч- 
шим среди недорогих мониторов 
для игр, сегодня же его ощутимо по- 
теснили. 

Конструктивно ѴЕ500 несложен. 
Матрица в достаточно крупном об- 
рамлении и на простой подставке 
смотрится несколько архаично. Если 
учесть, что блок питания, как и у всех 
ѴіеѵѵЗопіс, у нее выносной, размеры 
начинают казаться уже избыточны- 
ми. Поначалу неудобна и система 
обозначений управляющих кла- 
виш - почему вместо 1 и 2 нельзя 
написать Епіег и Ехіі и, соответс- 

ВЕРДИКТ ***** 



твенно, кое-где подправить их функ- 
ции в меню, нам непонятно. 

Быстродействие матрицы ѴЕ500 
типично для 15-дюймовых моделей, 
т. е. она несколько медленнее, чем 
те, что устанавливаются в устройс- 
твах 17". Для игр этого, в принципе, 
достаточно, картинка практически не 
уступает той, что мы видели на но- 
вейших мониторах. А вот в статике он 
не очень силен: цветовой охват неве- 
лик, а практически неустранимый из- 
быток зеленого делает фотографии 
сероватыми, в частности, придает 
землистый оттенок телесным цве- 
там. Это было бы простительно, если 
бы скорость и оснащенность ѴЕ500 
оказались выше, но увы... 



й 



Недорогой и достаточно быстрый дисплей, но отсутствие 
РѴІ и недостатки изображения портят картину 



о 
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/ ТЕСТ ЖК-МОНИТОРОВ для ИГР 



Новинка смотрится очень интерес- 
но, но конструкция ѴЕ510 имеет мно- 
го общего с ѴЕ500, так что здесь мож- 
но говорить, в основном, о рестай- 
линге старой модели. Преимущество 
ѴЕ510 в том, что он компактнее, бо- 
лее узкая рамка делает монитор при- 
влекательнее. Однако и здесь мы ви- 
дим простую подставку, внешний 
блок питания и отсутствие ЭѴІ. 

Быстродействие матрицы ѴЕ510 
хорошее, оно типично для 15-дюймо- 
вых моделей, представленных в тес- 
тировании. Картинка в играх незна- 
чительно смазывается, что, впрочем, 
не мешает геймеру. С отображением 
фотографий у ѴЕ510 такие же пробле- 
мы, как у ѴЕ500 - «зажатая» гамма и 



ВЕРДИКТ ***** 



слегка искаженная цветопередача, 
из-за которой фотографии кажутся 
тусклыми, блеклыми по сравнению с 
другими мониторами. Еще одна про- 
блема протестированных ѴіеѵѵЗопіс, 
в том числе и ѴЕ510, - узкие углы об- 
зора. Изображение желтеет, хоть и 
равномерно, но уже начиная с угла 
около 40° по горизонтали. Другими 
словами, дисплей потребует от игро- 
ка сидеть смирно, что в азарте боя за- 
труднительно. 

В общем, несмотря на привлека- 
тельную цену ѴЕ510, мы считаем, что 
лучше доплатить около $30 (что, в об- 
щем, мало по сравнению с ценой ус- 
тройства) и приобрести более функ- 
циональный и подходящий продукт. 



ѴіеѵѵЗопіс ѴЕ510 



Модель неплохо справляется со статической и динамичной 
картинкой, но ничего выдающегося не демонстрирует 





Качество в играх 


***** 


Качество в фото 


***** 


Оснащенность 


***** 



Измеренная яркость, 
мин./макс, лк 

19,2/186,4 



Цена - $395 

Продукт предоставлен 

компанией 
«Квазар-Микро»: 
тел. (044) 239-9999 

Диагональ 

15" 

Разрешение матрицы 

1024x768 точек 
Время реакции 

25 мс 

Входы сигналов 

ѴСА 

йѴІ-кабель в комплекте 

Нет 

Степени свободы 
подставки 

Наклон 



ѴіеѵѵБопіс ѴЕ700 




Качество в играх 


***** 


Качество в фото 


***** 


Оснащенность 


***** 



Цена - $485 

Продукт предоставлен 

компанией 
«Квазар-Микро»: 
тел. (044) 239-9999 

Диагональ 

17" 

Разрешение матрицы 

1280x1024 точки 
Время реакции 

16 мс 

Входы сигналов 

ѴСА 

ЭѴІ-кабель в комплекте 

Нет 

Степени свободы 
подставки 

Наклон 



Измеренная яркость, 
мин./макс, лк 

36,8/217,8 



Еще один старый знакомый от 
ѴіеѵѵЗопіс - недорогой монитор с иг- 
ровым «уклоном», но на этот раз с 
большей диагональю. Выглядит он 
как увеличенная копия ѴЕ500 - с 
такой же массивной рамкой и прос- 
той подставкой. 

Качество изображения в играх, 
обеспечиваемое ѴіеѵѵЗопіс ѴЕ700, 
как нам показалось, лучше, чем у 
15-дюймовой модели, впрочем, это 
характерно для большинства мони- 
торов 17". Он практически не усту- 
пает самым совершенным моде- 
лям, даже подробное исследование 
динамических характеристик с по- 
мощью программы ТРТТезІ: не поз- 

ВЕРДИКТ ***** 



Потенциально неплохой игровой дисплей, но отсутствие ОУ\ 
и узкие углы обзора снижают его привлекательность 



воляет выявить существенной раз- 
ницы. В статике дисплей не очень 
силен, в этом он не отличается от 
младших моделей. На его экране 
мы наблюдаем все ту же слегка 
«подрезанную» цветовую гамму, се- 
роватый оттенок на фотографиях, 
кроме того, они выглядят слегка пе- 
ресвеченными. Ну и традиционная 
претензия ко всем протестирован- 
ным ѴіеѵѵЗопіс -узкие углы обзора 
по горизонтали, из-за которых перед 
монитором желательно сидеть не- 
подвижно. Добавим к этому отсутс- 
твие ЭѴІ и получим хотя и не лишен- 
ный положительных черт, но все же 
не лучший монитор для игрока. 




Как мы тестировали І-СО-мониторы 



Первым пунктом в нашей программе, соот- 
ветственно специфике тестирования, была 
оценка изображения в игре, для чего монито- 
ры попарно подключались к тестовой платфор- 
ме, оснащенной графической картой с двумя 
видеовыходами. Для исследования качества 
динамического изображения мы выбрали иг- 
ру СоипІегЗІгіке. Она не очень «тяжелая» в вы- 
числительном плане, что позволило полностью 
исключить влияние производительности ПК на 
отображение игровых сцен, ее цветовая гам- 
ма приглушенная, благодаря чему были выяв- 
лены возможные недостатки изображения в 
самом тяжелом для ЖК-матрицы режиме с 
движением серых объектов на сером фоне. 
Эта игра тоже хорошо нам знакома, так что мы 
могли сразу и точно определить, «правильно» 
или нет отображаются детали сцены. Группа из 
трех экспертов оценивала качество изображе- 
ния, в результате выставленная коллегиально 



оценка по пятибалльной шкале заносилась в 
протокол. 

Для объективного контроля результатов про- 
водилось измерение длины размытой области в 
тесте ТРТТезІ 1.2 в делениях экранной шкалы 
для режимов загорания и гашения пиксела. Как 
дополнительный тест использовалась прокрутка 
текстового документа в М5 ѴѴого!, при этом груп- 
па экспертов оценивала размытость литер и чи- 
таемость текста. 

Программа оценки качества статической гра- 
фики включала тесты с отображением градиен- 
тных заливок серого цвета для проверки рабо- 
ты алгоритмов дизеринга и динамического диа- 
пазона дисплея, вывод полного спектра с 
плавными цветовыми переходами для опреде- 
ления цветового охвата, а также одноцветных 
равномерных заливок для выявления недостат- 
ков подсветки и сборки (наличия «пережатых» 
областей). Наконец, самый важный тест в этой 



части тестирования - просмотр набора фото- 
графий различных жанров для субъективной 
оценки их качества. При испытаниях со статич- 
ной графикой мониторы подключались попарно 
к двум одинаковым ПК, оснащенным видеокар- 
тами с парой выходов каждая. Перед тестами 
проводилась настройка яркости, контрастности, 
цветовой температуры и цветовых составляю- 
щих на каждом мониторе для достижения опти- 
мального отображения градиентной заливки и 
выбранных фотографий. После этого группа эк- 
спертов коллегиально выставляла оценки за 
каждый тест и заносила их в протокол. В даль- 
нейшем по результатам тестов со статичной гра- 
фикой выводился суммарный балл. По оценкам 
за статичную графику, игровую графику и допол- 
нительные тесты с динамичной графикой вы- 
ставлялся итоговый балл для каждой модели; в 
наибольшей степени учитывалась оценка ка- 
чества изображения в игре. 
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Впечатления 

и ВЫВОДЫ 

Первым и самым важным выводом из нашего тестиро- 
вания является то, что за последний год полностью сформи- 
ровался класс моделей с быстродействующими матрица- 
ми, ориентированных на игры. Эти мониторы уже имеют 
хорошо заметное преимущество в реальном качестве ди- 
намической картинки по сравнению с продуктами других 
классов с полным временем реакции 25 мс и больше. Это 
значит, что цифра 16 мс окончательно перестала быть «бу- 
мажной» и правильно отражает прирост быстродействия. 

Другой результат, признаться, немало нас удививший, 
заключается в том, что у «скоростных» мониторов качест- 
во статического изображения существенно «подтянулось» 
по сравнению с моделями предыдущего поколения. Те- 
перь оно более или менее одинаково для мониторов раз- 
личных марок и находится на хорошем уровне. Такой дис- 
плей можно без особых компромиссов покупать для до- 
ма, где не только активно играют, но и смотрят фото и 
видео. Еще немного - и разницу в качестве цветопереда- 
чи уже невозможно будет определить без колориметри- 
ческих измерений. 

Все вышесказанное касается, в основном, 16-милли- 
секундных моделей, тогда как из двух дисплеев со време- 
нем реакции 12 мс один значительно отстает в статике от 
формально более медленных, при этом не демонстрируя 
заметного прироста в быстродействии. Здесь явно повто- 
ряется ситуация годичной давности с матрицами 16 мс. 
По аналогии можно предположить, что все нынешние 
претензии к устройствам с 12 мс проистекают от «сырос- 
ти» и неотработанности технологии, несовершенства уп- 
равляющей электроники и самих ЖК-панелей, и в следу- 
ющем поколении продуктов мы увидим эту технологию во 
всей ее красе. 

Далее отметим, что, по нашим наблюдениям, ТРТ-мони- 
торы 15" уже окончательно сошли с «передовой» техничес- 
кого прогресса. Хотя их матрицы формально имеют те же 
характеристики, но лучшее быстродействие, да и качест- 
во статичного изображения демонстрируют исключитель- 
но 17-дюймовые панели. 

Абсолютных победителей в нашем тестировании два - это 
Ю Паігоп 1.1730Р и Затзип^ ЗупсМавІег 172Х 12 мс. 
Мониторы примерно равноценны, выбор между ними сво- 
дится к решению, какие преимущества важнее для индиви- 
дуального пользователя. Продукт І_С предлагает большую 
функциональность и немного лучшее качество статичной 
картинки, Затзип^ же все-таки на самую малую толику 
быстрее, а дизайн у него гораздо более стильный и запоми- 
нающийся. В результате мы решили наградить оба устройс- 
тва знаком «Выбор редакции: лучшее качество». 

Оптимальную покупку для экономных пользователей, 
как мы уже говорили, нужно искать среди 15-дюймовых 
устройств, поскольку мудрость гласит: «Большой мони- 
тор - дорогая видеокарта». Самой интересной из малых 
моделей нам показалась Ю ГІаігоп 1.1530В - это быст- 
рый, качественный и отлично оснащенный монитор. Мы 
отдали ему преимущество, поскольку другая мудрость ут- 
верждает: «Есть ОѴІ - нет проблем с подбором видеокар- 
ты сейчас и в будущем». В итоге эта модель получает по- 
четный знак «Выбор редакции: лучшая покупка». 

Если же лишние дюймы все же представляют собой не- 
преодолимый соблазн, а денег хочется заплатить как мож- 
но меньше и при этом получить максимально быстрый иг- 
ровой монитор (скажем, для СоипІегЗІгіке или других ди- 
намичных, но не очень «тяжелых» в вычислительном 
отношении игр), лучше всего выбрать ВепО РР757 со ско- 
ростной матрицей, неплохо подходящий также для фото и 
прочих работ. Это наш второй «Выбор редакции: луч- 
шая покупка». 



БагпБипд 
5упсМаз«ег172Х 
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і 1 ^ Доверься визуальному 

инстинкту 

Все больше людей во всем мире вы- 
бирают ѴіеѵѵЗопіс Почему? Потому 
что ѴіеѵѵЗопіс - это превосходное 
качество изображения, разумная це- 
на, технические характеристики, за- 
служившие множество наград, и 
элегантный дизайн. Если вы ищете 
ЖК дисплеи, ЖК іелевизор или 
проектор, для работы или дома, то 
доверьтесь опыту мирового лидера в 
области систем визуального ото- 
бражения. И своему инстинкту. 

ѵѵѵѵѵѵ.ѵіеѵѵзопісти 



Ѵіе^8опіс 

8ее іке 4і$егепсе* 
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Оперативная 

память: 

модули экстра-класса 

Кирилл Балалин 

Оперативная память является одним из ключевых компонентов 
ПК, и ее характеристики во многом определяют общее быстро- 
действие компьютера. Правильный выбор модулей памяти - за- 
дача первостепенной важности при разгоне, и именно на ры- 
нок энтузиастов нацелена продукция таких производителей, как 
Согзаіг, ОеіІ_, Мизпкіп, 0С2 Тесппоіо^у, к ней проявляют нема- 
лый интерес и другие компании - А-Раіа, Кіп^зіоп, ТгапзсепсІ. 
Термин «оверклокерская память» уже традиционен для продук- 
тов, оснащенных алюминиевыми или медными теплорассеива- 
телями, в свою очередь, металлические пластины стали визит- 
ной карточкой «экстремальных» модулей. 




Модули памяти экстра-класса раз- 
деляются на две категории: одни 
поддерживают низкие тайминги (па- 
раметр, определяющий время от- 
клика) при относительно невысокой 
максимальной частоте (до 466 МНі), 
другие способны работать на часто- 
тах до 500 МИі и выше, но при этом 
не могут похвастаться «скоростью 
реакции». Как мы убедимся из ре- 
зультатов тестирования, каждый та- 
кой подход имеет право на сущест- 
вование, и чтобы представить обе 
тенденции на рынке оверклокерс- 
кой памяти, мы разбили обзор на 
две части: 00Р400/433/466 и 
00Р500/533. 

Прежде чем приступать к изу- 
чению особенностей конкретных 
модулей, попробуем выяснить, на- 
сколько зависит производительность 
системы от установок оперативной 
памяти. Используя процессор с раз- 
блокированным множителем, мы 



задали несколько режимов работы 
памяти, не изменяя тактовую часто- 
ту процессора. Тесты проводились 
на пяти различных конфигурациях, 
частоты шины Р5В были подобраны 
так, чтобы частота СРІІ всегда со- 
ставляла 3200 (+/-Ю) МН2. Таким 
образом, мы исключили влияние 
скорости работы процессора на ито- 
говый результат. Выделение режима 
РЗВ 201 МНг (эффективные 804 МНг) 
объясняется тем, что в стандартном 
режиме (РЗВ 200 МНг) активизиру- 
ются дополнительные оптимизации 
чипсета. 

Память тестировалась на трех ва- 
риантах таймингов: самом быст- 
ром - 2-5-2-2 (достижимыми только 
на модулях с чипами ѴѴіпЬопс! ВН-5 - 
см. врезку), компромиссном - 
2,5-6-3-4 (примерно в таком режиме 
память функционирует в среднеста- 
тистической оверклокерской систе- 
ме, кроме того, это минимальные 
тайминги для 00Р500) и самом 



медленном - 3-8-4-4 (они позволя- 
ют 00Р500 работать на повышен- 
ных частотах). Дополнительно на 
частотах шины РЗВ 246 и 266 МНг 
анализировалось функционирова- 
ние модулей при соотношении Р5В: 
ЭОР 5:4 - довольно распространен- 
ный случай. Проделать эксперимен- 
ты при таймингах 2-5-2-2 в синхрон- 
ном режиме при РЗВ 246 и 266 МНг 
не представлялось возможным - 
при напряжении 2,85 В это неосу- 
ществимо даже с ѴѴіпЬопс! ВН-5. 

Тестирование проводилось не- 
сколькими пакетами, в том числе 
СаспеВигзт.32, ЗіЗотт_Запс!га и Нехиз 
РіРазт.. Соотношение сил оставалось 
неизменным практически во всех 
тестах, так что мы публикуем лишь 
одну диаграмму. На результат под- 
теста І_оЬЬу Ні^п Оеіаіі из пакета 
30Магк2001 ЗЕ влияет прежде все- 
го скорость подсистемы памяти, поэ- 
тому он прекрасно подходит для на- 
ших целей. 



Как видно, наиболее эффектив- 
ным режимом является высо- 
кая частота РЗВ и памяти с тай- 
мингами 2-5-2-2 при соотношении 
РЗВ:00Р 5:4, причем стоит отме- 
тить, что с дальнейшим ростом час- 
тот эта тенденция только усиливает- 
ся. Почти столь же хороший резуль- 
тат тайминги 2-5-2-2 обеспечивают 
и на более низкой частоте РЗВ, но в 
синхронном режиме работы РЗВ и 
памяти. В каждом тесте память с 
минимальными таймингами резко 
вырывается вперед, в то время как 
разрыв между двумя другими ре- 
жимами существенно скромнее. 
А при частоте 00Р533 разница меж- 
ду данными установками уже сов- 
сем незначительна. Именно этот 
факт, подтвержденный дополни- 
тельной проверкой в других режи- 
мах, и стал причиной того, что моду- 
ли 00Р500 мы тестировали только 
на достижение максимальной час- 
тоты при таймингах 3-8-4-4. 



ООР400/433/4ББ 



Согзаіг ТѴѴШХ512-3200І.І. 

Именно Согзаіг с серией ТѴѴІЫХ 
стала законодателем мод на набо- 
ры из двух модулей памяти для 
двухканальных систем. Здесь ис- 
пользуются микросхемы ѴѴіпЬопс! 
СН-5, поэтому потенциал разгона 
у них вышел «среднестатистичес- 
ким» как по таймингам, так и по 
частотам. Минимальные таймин- 
ги - 2-5-2-3. 




о 
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Согзаіг 

ТѴѴІМХЮ24-3200С2РВ0 

Оригинальная новинка от Согзаіг 
ориентирована на эстетов. Огром- 
ные теплорассеиватели нестандарт- 
ной конструкции скрывают, кроме 
микросхем, еще и 18 светодиодов, 
индицирующих уровень «загрузки» 
модуля. Внутри находятся чипы ѴѴіп- 
Ьопо! СН-5, стало быть, минимальны- 
ми таймингами являются 2-5-2-3. 



Кіпёзіоп КНХ3500К2/1С 

Два 512-мегабайтовых модуля 
НурегХ РС3500 в одной упаковке - 
гарантия идеальной совместимости 
друг с другом. КНХ3500К2/1Ѳ - 
кандидат на наличие чипов ѴѴіпЬопс! 
ВН-5, но в нашем случае это были 
уже привычные СН-5. Поведением 
не отличается от наборов Согзаіг, с 
теми же таймингами и частотами. 




Цена - $399 

Тип 

РС3200 (00К400) 

Объем 

1024 М В 

(2x512 МВ) 

Тайминги 

2-6-3-3 



Цена - $290 

Тип 

РС3500 (00К433) 

Объем 

1024 М В 

(2x512 МВ) 

Тайминги 

2-7-3-3 



Кіпёзіоп КНХ3200/256 

А вот здесь наконец-то удача нам 
улыбнулась, и мы обнаружили под 
радиаторами КНХ3200/256 куль- 
товые ѴѴіпоопсГовские чипы. Со- 
ответственно, все параметры на 
высшем уровне: минимальные тай- 
минги 2-5-2-2 и возможность рабо- 
ты при этом на частоте 460 МИі - 
визитная карточка ВН-5. 




Цена - $70 

Тип 

РС3200 (00К400) 
Объем 
256 МВ 
Тайминги 

2-6-2-2 



Кіпёзіоп КНХ3500/256 

Наличие ВН-5 в этих модулях - не- 
сказанная удача, так как именно их 
Кіпбзіоп первыми перевела на 
ѴѴіпЬопсІ СН-5. Но все же, как ни 
странно, такие модули нам по- 
пались, причем показали произво- 
дительность, практически идентич- 
ную КНХ3200/256. Еще два набора 
на ВН-5, имеющиеся у нас, вели се- 
бя аналогично. 




СеіІ. ІШга Ріаііпиш - 
РС3200 1С В РиаІ СИаппеІ Кіі, 
РС3500 1С В Оиа\ СИаппеІ Кіі, 
РС3700 1С В ОиаІ СНаппеІ Кіі 

Три почти одинаковых по разгону 
набора. Как известно, все модули 
ОеіІ_ изготавливаются на чипах собс- 
твенного производства, причем для 
серии Шт_га Ріаііпит они отбираются 
специально. Для РС3200 используют- 
ся 5-наносекудные чипы, РС3500 - 
4,5 не и РС3700 - 4 не. В комплект 
входит тюбик термопасты СеіІ_. 





Цена - 
$240, $268, 
$295 

Тип 

РС3200, РС3500, 
РС3700 
Объем 
1024 М В 
(2x512 МВ) 
Тайминги 
2-6-3-3, 2-6-3-3, 
2,5-7-3-3 
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СеіІ. Соісіеп йга^оп 
РС3700 1С В 
Оиа\ СНаппеІ Кіі 

Модули серии СеіІ_СоІс!еп Ога^оп 
резко отличаются от любых других 
платой специального дизайна, мик- 
росхемами в оригинальной бескор- 
пусной (как ядра процессоров) упа- 
ковке ѴѴІ.5СР с минимальным уров- 
нем тепловыделения и акриловыми 
защитными крышками для защиты 
чипов от сколов. 




Цена -$312 

Тип 

РС3700 РК466) 

Объем 

1024 М В 

(2x512 МВ) 

Тайминги 

2,5-7-4-4 



СеИ Соісіеп йга^оп Ѵаіие 
РС3200 256МВ 

Бюджетная память из серии 
Соісіеп Ога^оп несравнима с други- 
ми оверклокерскими модулями, так 
как разгонный потенциал обозначен 
скромной цифрой 420 МНг. Зато це- 
новая политика производителя тако- 
ва, что данный набор конкурирует с 
«обычными» от других брендов и на 
этом поприще вполне успешен. 




СеіІ. Ѵаіие Оиа\ СИаппеІ 
РС3200 512МВ 

Последняя новинка от СеіІ_ - недо- 
рогой набор для двухканальных сис- 
тем. Опять-таки по сравнению с сери- 
ей ІІІІга Ріаііпит смотрится достаточно 
скромно, но почти на треть дешевле. 
Снижение стоимости обеспечивается 
использованием 5-наносекундных чи- 
пов без специального отбора и прос- 
той картонной упаковкой набора. 




Цена -$110 

Тип 

РС3200 (00К400) 

Объем 

512 МВ 

(2x256 МВ) 

Тайминги 

2,5-8-4-4 



г 

ѴѴіпЬопгі ВН-5: культовые микросхемы 




Среди всех чипов памяти, на которых произ- 
водятся современные модули, выделяется про- 
дукция ѴѴіпЬопс! с маркировкой ВН-5 (00Р400) 
и ВН-6 (00РЗЗЗ). Дело в том, что это едва ли не 
единственные чипы, способные работать на 
таймингах 2-5-2-2 при частоте 00Р400. Любые 
другие требуют как минимум установки 2-5-2-3, 
что приводит к незначительной потере быстро- 
действия. Но это еще не все: ВН-5 и ВН-6, доста- 
точно слабо различаясь по реальному потенци- 
алу, несмотря на разное время выборки, даже 
при доступном на большинстве материнских 
плат напряжении 2,8-2,9 В способны достигать 
частот 220-230 МНг (т. е. почти до 00Р466) на 
все тех же «волшебных» таймингах 2-5-2-2! Осо- 
бую любовь оверклокеров данные чипы завое- 
вали благодаря прекрасной реакции на дальней- 
ший рост напряжения. Конечно, вольтмоддинг 
влечет за собой потерю гарантии, но энтузиасты 
достигают на ВН-5 частот 260-270 МН2 (выше 
00Р500!) с таймингами 2-5-2-2, правда, при 
«нереальных» напряжениях - от 3,5 В и выше. 
Фактически такой путь - единственная возмож- 
ность заставить память работать на минималь- 



другие чипы обеспечить пока аналогичные по- 
казатели не способны. 

Примерно год назад на рынке присутствова- 
ли простые модули РС3200 на базе ВН-5 произ- 
водства А-Оаіа, ТѵѵіпМОЗ и оригинальные 
ѴѴіпЬопс!. Затем чипы ВН-5 для своих «овер- 
клокерских» модулей использовали Согзаіг, 
Кіп§5т_оп (НурегХ), ОСТ. Тесппоіоёу и Мизпкіп. 




А теперь громадная ложка дегтя. Производс- 
тво ѴѴіпЬопс! ВН-5 остановлено в октябре 
2003 г., и все запасы чипов уже исчерпаны (по 
информации, предоставленной ОС2ТесппоІо§у, 
ни у одной компании уже нет в наличии чипов, 
только ранее выпущенная продукция). По оцен- 
кам наблюдателей, модули будут находиться в 
продаже еще около месяца, потом закончатся и 
они. Дополнительная проблема заключается в 
том, что большинство производителей модулей 
перешли безо всяких предупреждений на зна- 
чительно худшие чипы ѴѴіпЬопс! СН-5, не способ- 
ные работать на таймингах 2-5-2-2. И теперь оп- 
ределить без тщательного осмотра, на каких чи- 
пах собраны, скажем, Кіпёзіоп НурегХ РС3500, 
невозможно. Поэтому, несмотря на то что в на- 
шем обзоре участвуют два набора на базе 
ѴѴіпЬопс! ВН-5, мы не можем утверждать, что в 
других аналогичных модулях будут установлены 
те же чипы. 

Более подробно о ѴѴіпЬопс! ВН-5, его характе- 
ристиках, производительности и методике поис- 
ка модулей на его базе (с полным списком мо- 
делей) заинтересованные лица могут узнать из 
отдельной статьи на ѵѵѵѵѵѵ.тосІІаЬз.пеІ. 
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СеіІ. ІШга РІаііпит РС3200 
512МВ Оиа\ СИаппеІ Кіі 

Представитель модернизирован- 
ных модулей СеіЦ попавший под ко- 
нец теста. Теперь серия ІІІІга обрела 
теплорассеиватели оригинальной 
конструкции (как и прежде, они из- 
готовлены из меди и несут логотип 
ОеіІ_) и фирменное нововведение - 
термонаклейку, по которой опреде- 
ляется температура модуля. 




Цена - $140 

Тип 

РС3200 (00К400) 

Объем 

512 МВ 

(2x256 МВ) 

Тайминги 

2-6-3-3 



ТгапзсепсІ 0РР466 

Модули отличаются от остальной 
памяти 00Р466 непривычно вы- 
сокими таймингами - 3-8-4-4, боль- 
ше подходящими для ООК500. Во- 
обще, поведение модулей напоми- 
нает именно ООР500 - они не 
работают на низких таймингах, зато 
на 2,5-6-3-4 дошли до 490 МНг, вы- 
ше остальных в данной категории. 





Цена - $140 

Тип 

РС3700 (00К466) 

Объем 

512 МВ 

(2x256 МВ) 

Тайминги 

3-8-4-4 



ООР500/533 



Согзаіг ТѴѴШХ1024-4000, 
Согзаіг ТѴѴІМХ512-4000 

ТѴѴІЫХ РС4000 собраны на чипах 
Нупіх 043, официально являющихся 
00Р400, но прекрасно работающих 
на повышенных частотах. Оба комп- 
лекта показали очень хорошие ре- 
зультаты - 536 МН2 при напряже- 
нии 2,85 В и 560 МНг при 3,3 В. По- 
радовала идентичность разгонного 
потенциала двух разных наборов. 




Кіпёзіоп НурегХ 
КНХ4000/256 

Судя по всему, потенциал разгона 
чипов Нупіх 05, используемых в 
Кіп§5т_оп НурегХ, весьма невелик, 
что начинает подтверждаться статис- 
тикой - парадоксально, но 00Р400 
от Нупіх работает лучше ООР500. 
Как следствие, КНХ4000/256 не 
смог продемонстрировать высокие 
показатели в разгоне. 



СеіІ. Шіга РІаііпит РС4000 
1С В Оиа\ СНаппеІ Кіі 

В 00Р500 от ОеіІ_ применяются 
чипы с временем выборки 3,5 не. 
Благодаря этому модули имеют 
запас прочности, позволяющий им 
практически гарантированно раз- 
гоняться до уровня 00Р533. Кроме 
того, штатными таймингами для 
этих модулей являются 2,5-7-4-4, а 
не 3-8-4-4, свойственные памяти 
00Р500/533. 
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СеіІ. Шіга Ріаііпиш РС4200 
16В Оиа\ СНаппеІ Кіі 

ОеіІ_ первой выпустила на рынок 
память 00Р533. Набор РС4200 осно- 
ван на тех же 3,5-наносекундных чи- 
пах СеіІ_, что и предыдущая модель, 
но производитель отбирает лучшие эк- 
земпляры для данных модулей. Это 
объясняет очень высокий потенциал 
разгона, а разумная цена делает ОеіІ_ 
РС4200 отличной покупкой. 





Цена - $380 

Тип 

РС4200 (00К533) 

Объем 

1024 М В 

(2x512 МВ) 

Тайминги 

3-8-4-4 



СеіІ. Соісіеп йга^оп 
РС4000 1С В 
йиаі СНаппеІ Кіі 

Набор Соісіеп Ога^оп производит 
впечатление бархатной упаковкой, 
необычной платой с чипами ѴѴІ.ЗСР и 
светодиодным «глазом дракона». Про- 
тестированные модули отказались 
работать на САЗ 3, потому проверя- 
лись со стандартными 2,5-7-4-4. В 
этом случае 510 Ш\г являются непло- 
хим результатом (учитывая САЗ 2,5). 




Цена - $199 

Тип 

РС4000 (00К500) 

Объем 

512 МВ 

(2x256 МВ) 

Тайминги 

2,5-7-4-4 



ТгапзсепсІ Р0Р500 

Модули Тгапзсепс! на базе Нупіх 05, 
в отличие от других моделей, постро- 
енных на этих чипах, показали высо- 
кий результат: на напряжении 
2,85 В они достигли впечатляющие 
576 Ш\г\ Однако при увеличении 
вольтажа предельная частота... упа- 
ла до более привычных 560 Ш\г 
(лишь немного выше других моде- 
лей на чипах Нупіх). 




Цена - $160 

Тип 

РС4000 (00К500) 




ЗітрІеТесИ ІЧіІго РС4000 
5МХ4000СЗК/1СВ 

Модули верхнего ценового диапа- 
зона от американского производите- 
ля сочетают в себе лучшие характе- 
ристики. Самый высокий потенциал 
разгона при повышенном напряже- 
нии и очень хороший - при 2,85 В 
дополняется прекрасным внешним 
видом и стильной упаковкой. Одно- 
значно «Лучшее качество»! 




Цена - $399 

Тип 

РС4000 (00К500) 

Объем 

1024 М В 

(2x512 МВ) 

Тайминги 

3-8-4-4 



Нупіх РС4300и-30440 

Первые бюджетные модули 
ООР500 представил корейский ги- 
гант Нупіх. Чипы, как и ожидалось, - 
Нупіх 05 с соответственно невысо- 
ким потенциалом - обещанные в 
названии РС4300 (это соответствует 
00Р537) им не покорились. Зато за 
свои деньги - неплохой выбор для 
экономных оверклокеров. 




Цена - $48 

Тип 

РС4000 (00К500) 
Объем 
256 МВ 
Тайминги 

3-8-4-4 



о 
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Производительность подсистемы памяти 
в зависимости от частоты Р8В и таймингов 
30Магк2001 $Е, Юпву, підп йеіаіі, Ір$ 



Метолика тестирования 



Руководствоваться при тестирова- 
нии обоих типов модулей единой мето- 
дикой было бы неправильно. Основная 
ценность высокоскоростных 0РК500 и 
выше - возможность достижения высо- 
ких частот работы, на которых «плохие» 
тайминги 3-8-4-4 компенсируются вы- 
росшей пропускной способностью. В 
качестве опционального теста для оп- 
ределения предельного потенциала и 
подтверждения результатов мы также 
протестировали модули Р0К500/533 с 
предельным напряжением 3,3 В (после 
модификации схемы питания модулей 
на материнской плате). 

В то же время для модулей 0РК400/ 
433/466 тестировалась максимальная 
частота работы на «средних» таймин- 
гах (в нашем случае 2,5-6-3-3). Так 
как в нормальных условиях, без экс- 
тремального разгона, такие модули 
все равно не работают на частотах 
0РК500 даже с худшими таймингами 
3-8-4-4, то наиболее важным пара- 
метром оценки становится соотноше- 
ние максимально достижимой часто- 
ты при минимально возможных за- 
держках. Для тестов при низких и 
средних таймингах в качестве ре- 
ференсных модулей выступили Кіпд- 
5ІОП НурегХ РС3500/256 (на чипах 
ѴѴіпЬопсІ ВН-5) при установках 3-8-4-4 
и 2,5-6-3-4 при Р$В 266 МН2 - Зітріе- 
ТесИ №1:го РС4000 256 МВ. 

Во всех случаях, кроме допол- 
нительного теста Р0К500, питающее 
напряжение выставлялось на 2,85 В, 
причем реальный его уровень равнял- 
ся 2,89 В. В настройках ВІ05 была 
включена поддержка РАТ, а параметр 
Рег/огтапсе Мосіе установлен на 
ТигЬо - это наиболее жесткие условия 
для модулей. 

Тестирование проводилось только 
в двухканальном режиме с использо- 
ванием пары идентичных модулей. 
При одноканальном доступе (чипсет 
Іпт_еІ 848Р и другие, вся платформа 
АШоп 64) максимально достижимые 
частоты могут быть в среднем на 10- 
20 МНг выше приведенных. 



Инструментом проверки стал тест Сагпе 3 (ЬоЬЬу) Нідгі 
сІеІаіЧ из пакета ЗРМагк2001 5Е, который не только зависит 
от скорости работы памяти, но и предъявляет весьма высо- 
кие требования к ее стабильности. Во многих тестах моду- 
ли способны функционировать на частотах на 5 МНг выше, 
чем указано в диаграммах, но стабильным такой режим на- 
звать уже нельзя. 

Конфигурация тестовой системы 

Процессор: Меі Репт_іит 4 Ехігете ЕсИѣіоп 3,20 Шт.; ма- 
теринская плата: А51І5 Р4С800-Е йеіихе; видеокарта: 
Барргііге АтіапііБ Касіеоп 9800ХТ 256 МВ. 



Максимальная частота модулей 00В400/433/466 
на различных таймингах, М№ 



ТгапзсепсІ Э0РІ466 2x256 МВ 

6еіІ_ Шга РІаііпит РС3700 
1 6В йиаі СИаппеІ Кіі 

КіпдзЬп КНХ3200/256 (ВН-5) 
Сог5аігТШХ512-3200[_І_ 
Кіпдзіоп КНХ3500/256 (ВН-5) 

беіі. боісіеп Огадоп РС3700 
1 6В ОиаІ СНаппеІ КіІ 

Согзаіг ТѴѴІЫХ1024- 
3200С2РВО 

Кіпдзіоп КНХ3500К2/16 

6еіІ_ Шга РІаііпипл РС3500 
1 ев йиаі СНаппеІ Кіі 

6еіІ_ Шга РІаііпит РС3200 
1 6В йиаі СНаппеІ Кіі 

6еіІ_ Шга РІаІіпит РС3200 
512МВ 0иа\ СИаппеІ КіІ 

6еіІ_ Ѵаіие йиаі СИаппеІ 
РС3200 512 МВ 

СіеіЬ боИеп Ргадоп Ѵаіие 
РС3200 



490 




300 400 
2,5-6-3-4 



266 МН2Х12, 1:1 



266 МН2Х12, 5:4 



246 МН2Х1 3,5:4 



246 МН2Х13, 1 



229 МН2Х14, 1 



213МН2Х15, 1 



201 МН2Х16, 1 



200 МН2Х16, 1 



135,4 
136,8 




130,9 
134,6 



129,4 
133,2 
138,1 




100 



150 



Максимальная частота модулей 00В500/533 
на таймингах 3-8-4-4 при различном напряжении питания, М№ 



ЗітрІеТесИ Ыііго РС4000 
5ЫХ4000СЗК/1СВ 

ѲеіЬ Шга РІаііпит РС4200 
1 6В ОиаІ СИаппеІ Кіі 

ТгапзсепсІ ООВ500 
2x256 МВ 

Согзаіг 
ТѴѴІЫХ1 024-4000 

ѲеіЬ ЫІіга РІаііпит РС4000 
1 6В Оиа\ СІпаппеІ Кі± 

Нупіх 

РС4300Ы-30440 

Кіпдзіоп НурегХ 
КНХ4000/256 

ОеіЬ боісіеп йгадоп РС4000 
512 МВ РиаІ СИаппеІ Кі± 



578 
554 



560 
576 



560 
536 




150 



300 



450 



600 



Модули памяти для тестирования предоставлены компаниями 



Согзаіг 


Епігу 


(044) 246-8462 


ІТ-Ыпк 


(044) 238-2933 


СеіІ., ЗітрІеТесН 


Еіеіек 


(044) 495-2911 


Нупіх 


Сотразз 


(044) 531-9730 


«Навигатор» 


(044) 241-9494 


Кіп^зіоп 


«Небеса» 


(044) 464-9426 


ТгапзсепсІ 


«Киев-ТЕК» 


(044) 241-9145 


«Технопарк» 


(044) 238-8990 




завжди 

за найкращими цінами 



Домашний ПК 4/2004 35 



Иі/|иіх 

/0??^ ІІППІГПТПП® м ^ ИІВ ' ® КПІ, в У л Ванди Василевськсі, б, 
уЯУ7 ИНКИ П I I Г Р° 3 ДР' б: 2419494; опт: (044) 2434848, гіеаІег@паѵідагог.иа; 



«9 



ХАРАѴѴ/АРЕ / ВИДЕОКАРТЫ СРЕДНЕГО класса 



Выбираем видеокарту 
срелнего класса 

Мурат Прокопов 




Мы продолжаем начатое в прошлом номере тестирование карт среднего ценового диапазона, вы- 
бор которых сейчас богат как никогда. Как бы ни хотелось собрать все интересные продукты в од- 
ном обзоре, у нас это не получится - изменения на рынке происходят ежедневно, да и выпускать по- 
добное «руководство покупателя» в связи с его объемом пришлось бы отдельным номером «ДПК». 
На этот раз мы поговорим не только о свежих поступлениях видеокарт на базе ОеРогсе РХ 5700 
Шга, ОеРогсе РХ 5900ХТ и АТІ Расіеоп 9600 ХТ, но и вспомним о существовании Расіеоп 98005Е, 
значительно сдавшего в цене за последнее время. Кроме того, постараемся выработать общие под- 
ходы к покупке плат на базе ОеРогсе РХ 5900ХТ и Расіеоп 98005Е, ведь количество их модификаций 
превышает все разумные пределы. Вполне возможно, что скоро на рынке появятся новые, еще бо- 
лее интересные продукты, но уже сейчас можно спокойно идти за покупками - лучшие видеокарты, 
представленные в данном обзоре, являются беспроигрышным вариантом. 



СоппесіЗО Расіеоп 9Б00 ХТ СЗО Б046 




Видеокарта Расіеоп 9600 ХТ от Соппест.30 
сделана с соблюдением стандартного дизайна 
АТІ и внешне отличается некоторым аскетиз- 
мом. Оснащенная хорошими ВСА-модулями 
производства Затзипё с временем выборки 
2,8 не плата показала великолепный разгон по 
памяти, однако более чем скромная система ох- 
лаждения графического процессора дала о себе 
знать, «не пустив» чип выше 550 МНг. В принци- 
пе, неплохой продукт, но привлечь он может раз- 
ве что своей ценой - больше ничем не приме- 
чателен. 



ВЕРДИКТ ***** 

Хорошая плата, но могла быть еще лучше 



Цена - $190 

Графический чип 

АТІ Касіеоп 9600 ХТ 



Видеопамять 

128 МВ ЭЭк Затзипд 2,8 не 
Стандартные частоты ядра/ 
памяти 500/650 МНі 
Возможный разгон 

550/720 Ші 




НІ5 Расіеоп 9600 ХТ 128М Ѵ/О/ѴО 



На примере Расіеоп 9600 ХТ от НІ5 можно убе- 
диться, что наличие хорошей системы охлажде- 
ния и ВОА-модулей памяти не всегда является га- 
рантией отличного разгонного потенциала. Со- 
лидно выглядящие радиаторы на микросхемах и 
неплохой кулер не спасли довольно посредствен- 
ную видеокарту. К тому же радиаторы оказались 
намертво приклеенными, и мы так и не смогли 
увидеть маркировку памяти. В любом случае за 
те же деньги есть видеокарты побыстрее как в 
стандартном, так и в разогнанном режимах. 



Цена - $195 

Графический чип 

АТІ Касіеоп 9600 ХТ 



Видеопамять 

128 МВ ЭРК (производитель и 
время выборки неизвестно) 
Стандартные частоты ядра/ 
памяти 

500/600 МНі 



Возможный разгон 

560/690 МН2 



ВЕРДИКТ 


***** ^> 


Не все то золото, что блестит 



V 



о 



о 
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СідаЬуіе СеРогсе РХ 5700 ІШга СѴ-№7Ш280 



По внешнему виду эта карта напоминает топо- 
вые продукты, а не нацеленные на средний цено- 
вой диапазон. Роскошный медный радиатор с 
прозрачным вентилятором и медная пластина с 
обратной стороны хорошо отводят тепло от чипа и 
модулей памяти. Тем не менее наш экземпляр 
не преодолел заветный порог по частоте памяти 
в 1 СН2, да и разгон по ядру нельзя назвать впе- 
чатляющим. Однако на стандартных частотах кар- 
та показала себя не хуже других, так что ее можно 
рекомендовать эстетам. 



Цена - $195 

Графический чип 

ІШіа СеРогсе РХ 5700 II Ига 
Видеопамять 

128 МВ Затзипд 2,2 не 
Стандартные 
частоты ядра/памяти 
475/900 МН2 
Возможный разгон 
520/990 МНі 



ВЕРДИКТ ***** 




За впечатляющим внешним видом скрывается обычный 
СеРогсе РХ 5700 ІШга 



>ій 




АОреп Аеоіиз СеРогсе РХ 5900ХТ 




Х'В 



В том, что касается внешности, этой плате пох- 
вастаться нечем: стандартный зеленый цвет тексто- 
лита и невзрачный кулер не соответствуют нынеш- 
ней моде на пестрые комплектующие. Открытые 
чипы памяти и не самая мощная система охлажде- 
ния вызвали определенные опасения, но наш эк- 
земпляр оказался очень удачным в плане разгона. 
Учитывая тот факт, что повышение частоты видео- 
чипа на картах СеРогсе РХ 5900ХТ дает заметно 
больший прирост, чем наращивание частоты памя- 
ти, с 490/850 МНг вполне можно смириться. 



ВЕРДИКТ ***** 



Цена - $220 

Графический чип 

ІШіа СеРогсе РХ 5900 
Видеопамять 
128 МВ ООКНупіх 2,8 нс 
Стандартные 
частоты ядра/памяти 
390/700 МН2 
Возможный разгон 
490/850 Ші 



«Скромняга» от АОреп на деле оказался ничем не хуже кон- 
курентов 



М5І СеРогсе РХ 5700 ІШга Т0128 



СеРогсе РХ 5700 ІШта от М5І впечатляет блес- 
тящей медной системой охлаждения и красным 
текстолитом. На каждых двух модулях 2, 2-наносе- 
кудной памяти установлены качественные ради- 
аторы. Как и стоило ожидать, во время работы 
карта не нагревается так сильно, как аналогич- 
ные решения от других производителей, соответ- 
ственно при разгоне ведет себя очень хорошо. 
Внушительные 1070 МИі, которые нам удалось 
выжать из памяти, являются лучшим результатом 
в нашем тестировании. 



Цена - $210 

Графический чип 

ІШіа СеРогсе РХ 5700 
Видеопамять 

128МВС00К2 Затзипд 2,2 не 
Стандартные 
частоты ядра/памяти 
475/900 МНі 
Возможный разгон 
550/1070 Ші 



ВЕРДИКТ ***** 



Лучший СеРогсе РХ 5700 Штта из представленных в нашем 
тестировании 
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ХАРАѴѴ/АРЕ / видеокарты среднего класса 

Э 9 



Брагкіе СеРогсе РХ 5900ХТ 5Р8835ХТ-ОТ 



Карта отЗрагкІе на базе видеочипа СеРогсе РХ 
5900 ХТ оснащена массивным кулером, закры- 
вающим ядро и память, а также фирменным реб- 
ром жесткости. Странно, что стандартная частота 
памяти этой платы на 20 МНг ниже, чем у анало- 
гичных продуктов других производителей. Вместе 
с тем она достигла лучших частот среди всех 
СеРогсе РХ 5900ХТ, став самой быстрой картой в 
нашем тесте. Если к тому же принять во внима- 
ние ее цену, то это один из первых претендентов 
на покупку. 



Цена - $210 

Графический чип 

ІШіа СеРогсе РХ 5900 
Видеопамять 
128 МВ ООКНупіх 2,8 нс 
Стандартные 
частоты ядра/памяти 
390/680 МНі 
Возможный разгон 
480/940 МНі 



ВЕРДИКТ ***** 

Продукт с прекрасным соотношением цена/качество 





СІиЬ-ЗО СеРогсе РХ 5900ХТ ССІЧ-Х358ТѴО 




СІиЬЗО ССІМ-Х358ТѴ0 выгодно отличается на- 
личием мониторинга температуры чипа, традици- 
онно отсутствующего у плат на базе СеРогсе РХ 
5900ХТ. Приклеенные радиаторы не дали нам 
рассмотреть модули памяти, но судя по огромно- 
му разгонному потенциалу, это Нупіх 2,8 не. При 
установке в систему карта определилась как «чес- 
тная» СеРогсе РХ 5900, но с пониженными до 
уровня ХТ частотами. Видимо, для реализации 
функции мониторинга в СеРогсе РХ 5900ХТ требу- 
ется лишь модификация ВІ08 видеокарты. 



Цена - $220 

Графический чип 

ІШіа СеРогсе РХ 5900ХТ 
Видеопамять 
128 МВ РОК Нупіх 2,8 нс 
Стандартные 
частоты ядра/памяти 
390/700 МНі 
Возможный разгон 
430/870 Ші 



ВЕРДИКТ ***** 

Хорошая карта с необычными для этой серии функциями 



I 



АІЬаІгоп СеРогсе РХ 5900ХТ 



Это еще одна карта в нашем обзоре с вклю- 
ченной функцией мониторинга температуры. К 
сожалению, она оказалась не такой удачной, как 
аналогичный продукт от СІиЬ-ЗЭ. До этого момен- 
та нам постоянно везло с получаемыми СеРогсе 
РХ 5900ХТ, так как все они были оборудованы па- 
мятью от Нупіх. Здесь же чипы закрыты радиато- 
рами, но судя по разгонному потенциалу, это па- 
мять 2,8 не производства Затзип^. Однако раз- 
гон ядра до 490 МИі выручает эту видеокарту, а в 
стандартном режиме она не хуже других. 



Цена - $210 

Графический чип 

ІШіа СеРогсе РХ 5900 
Видеопамять 

128 МВ ЭЭК 5атзипд 2,8 не 
Стандартные 
частоты ядра/памяти 
390/700 МНі 
Возможный разгон 
490/740 МНі 



ВЕРДИКТ ***** 



В отличие от многих имеет мониторинг температуры 
чипы памяти не самые удачные 



>ы, но 




о 
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Сюрпризы Рагіеоп 98005Е 



О 5Е-версии Касіеоп 9800 с четырь- 
мя заблокированными конвейерами 
из восьми уже не раз говорилось на 
страницах нашего журнала. Однако 
мы опять возвращаемся к этому гра- 
фическому акселератору, так как он 
подешевел до $200 и теперь является 
весьма привлекательной покупкой. 
Нам удалось найти две карты произ- 
водства РоѵѵегСоІог, оборудованные 
вместо обычных для этой серии 3,3-на- 
носекундных модулей памяти чипами 
на 2,8 не. Соответственно и частоты у 
них оказались на уровне Касіеоп 9800 
Рго. Чем же тогда отличаются эти две 
платы одного производителя? 

Ответ становится очевидным уже 
при самом поверхностном осмотре: 
одна унаследовала классический ди- 
зайн Касіеоп 9800, вторая - устарев- 
шей серии Касіеоп 9700. Парадоксаль- 
но, но обе карты имеют одинаковую 
маркировку и по прайс-листам прохо- 
дят как один и тот же продукт! В раз- 
водку печатной платы был введен ряд 
улучшений, поэтому по возможности 
следует брать модель, основанную на 
новом дизайне (ту, что подлиннее). 
Тем не менее обе платы в наших тес- 



тах проявили себя одинаково, а раз- 
ница в разгоне с легкостью вписыва- 
ется в погрешность при выборе конк- 
ретного экземпляра. 

Как и прежде, выбор Касіеоп 98005Е - 
это лотерея: заплатив свои кровные 
$200, мы рискуем получить плату ус- 
таревшего дизайна с медленными чи- 
пами памяти (и, соответственно, с час- 
тотами обычной, «не-про», версии 
Касіеоп 9800). Но главное испытание 
в другом: среди скрытых четырех кон- 
вейеров, которые мы активизируем с 
помощью КіѵаТипег (ѵѵѵѵѵѵ.пѵѵѵогШ.ги), 
могут оказаться дефектные. С одной 
из плат, принявших участие в тестиро- 
вании, нам повезло - кроме отличной 
памяти и дизайна, она успешно «раз- 
блокировалась», разогналась и пока- 
зала результаты на уровне Касіеоп 
9800 ХТ. Таким образом, купив Касіеоп 
98005Е, в лучшем случае мы получаем 
аналог видеокарты за $500, в худ- 
шем - продукт, схожий по производи- 
тельности с Касіеоп 9600 ХТ и стоящий 
примерно на $20 дороже. По нашему 
мнению, стоит рискнуть, а еще луч- 
ше - попросить продавца провести 
диагностику за умеренную плату. 



Общие аспекты выбора карты 
на чипе СеРогсе РХ 5900ХТ 



Все протестированные нами СеРогсе 
РХ 5900ХТ были оборудованы памятью 
с временем выборки 2,8 не. Сначала 
мы были приятно удивлены, что эти чи- 
пы работали на частотах до 940 МНг, 
будучи изначально рассчитанными на 
максимальные 710-750. Но видеокар- 
та СеРогсе РХ 5900ХТ производства 
А1Ьат_гоп поубавила наш энтузиазм, по- 
казав подозрительно низкие для дан- 
ной серии 750 МНг. Проблема оказа- 
лась в том, что на всех платах, кроме 
этой, память была производства Нупіх, 
а здесь - скорее всего БагпБипд. Све- 
рившись с результатами наших коллег, 
мы пришли к выводу, что как раз с па- 
мятью Батзипд все в порядке - она ра- 
ботает, как и должна работать при та- 
ком времени выборки. А вот с Нупіх 
дело обстоит сложнее. Предположи- 
тельно выход годных 2,5-, а может 



быть, даже 2,2-наносекундныхчипов,у 
Нупіх значительно больше, чем 2,8 не. 
Поэтому какую-то часть чипов, воз- 
можно, перемаркировывают в 2,8-на- 
носекундные. Соответственно, поку- 
пая СеРогсе РХ 5900ХТ с памятью от 
Нупіх, мы фактически получаем полно- 
ценный СеРогсе РХ 5900. А наличие мо- 
ниторинга температуры на некоторых 
картах этого типа подтверждает, что и 
сами графические процессоры тоже 
являются «отбраковкой» полноценных 
СеРогсе РХ 5900. Однако не стоит бе- 
гать по фирмам в поисках модели с 
правильной памятью. По результатам 
наших тестов, частота памяти не столь 
уж сильно влияет на производитель- 
ность СеРогсе РХ 5900ХТ - каждый ме- 
гагерц частоты чипа поднимает ре- 
зультат больше, чем десяток мегагерц 
по частоте памяти. 



Гонка за рекордами 



Видеокарта СеРогсе РХ 5900ХТ произ- 
водства Брагкіе настолько заинтересо- 
вала нас своим незаурядным разгонным 
потенциалом, что мы решили немного 
расширить тестирование и побороться 
за рекорды. С помощью процессора Меі 
Репііит 4 Ехігете Есп'тлоп, разогнанного 




до 3780 МНг при частоте системной ши- 
ны 315 МНг, нам удалось занять первое 
место среди всех СеРогсе РХ 5900ХТ по 
рейтингу Опііпе Кезиіт. Вгоѵѵзег. Заметим, 
что для достижения рекордов не были 
использованы системы экстремального 
охлаждения - этим и объясняется отно- 
сительно «невысокая» частота цент- 
рального процессора. 





Чіп: Расіеоп 9800 ХТ 
АОР: 8х/4х 

Тип пам'яті: ООК 50КАМ 
КАМОАС: 2 х 400 МНг ОАС, 
10 біт на канал 

Охолодження: мідний радіатор з вен- 
тилятором на передней панелі та мідна 
пластина на обороти ій стороні плати 
Розрядність шини пам'яті: 256 біт 
Підтримка АРІ: ОігесІХ 9.0 і ОрепОІ. 2.0 
В и моги до систем и: процесор ІпіеІ 
Репііит 4, АМО АГпІоп аоо вище, 128 Мб 
системно! пам'яті. 
ТѴ оііі: 5-ѴісІео інтерфейс; 
15-піновий конектор 0-ЗиЬ, ОѴІ-І 



Логотип АТІ . РАОЕОІМ- . Заррпіге - зареестровані товзрні знаки АТІ ТесІіпоІодіе5 Іпс. 



Дніпропетровськ 

Запоріжжя 

КиТв 

Кривий Ріг 
Луганськ 
Севастополь 
Феод ос Ія 
Чернігів 



'Максима" 

'СофтСервіс' 

N18 

Тріаком" 
"Інтех 1 * 
"ВЕСС" 
"АС К" 
'Радар' 



(0562) 32-16-30 
(0612) 12-06-46 
(044)234-38-38 
(0564) 92-03-20 
(0642) 55-35-08 
(0692) 55-10-00 
(06562) 3-79-23 
(0462) 10-65-07 



Офіційний дистрибутор в УкраГні: 

шѵѵш.сотразз.иа, (044) 531-97-30 



СОМРДЗЗ 



«9 



ХАРАѴѴ/АРЕ / ВИДЕОКАРТЫ СРЕДНЕГО класса 



А51І5 Расіеоп 9600 ХТ 



Что только не делают производители, чтобы 
придать видеокарте оригинальный вид. Ребра ра- 
диатора на карте отАЗІІЗ выполнены в виде лого- 
типа компании и выглядят очень необычно. Одна- 
ко оригинальность не всегда синоним эффектив- 
ности. Можно сказать, что при такой конструкции 
модули памяти тоже охлаждаются, но тогда поче- 
му с обратной стороны они остались открытыми? 
Впрочем, в этом есть свое преимущество для по- 
купателя: эти видеокарты бывают оснащенными 
памятью 2,8 не или 3,3 не, так что будет возмож- 
ность проверить. 



Цена - $200 

Графический чип 

АТІ Касіеоп 9600 ХТ 



Видеопамять 

128 МВ ЭОк 5ат5ііпд 2,8 не 
Стандартные 
частоты ядра/памяти 
500/600 Ші 
Возможный разгон 
630/710 Ші 



ВЕРДИКТ ★***★ 




Отличный продукт с некоторыми фирменными особенное 
тями 




Роѵѵегсоіог Расіеоп 




Р985Е-СЗ (дизайн Расіеоп 9700) 



Внешне эта видеокарта совершенно не отли- 
чима от «старичка» Расіеоп 9700, так как основа- 
на на его печатной плате и имеет такую же систе- 
му охлаждения. Однако если снять радиатор, мы 
обнаружим чип Касіеоп 9800. Несмотря на не- 
плохой разгонный потенциал, протестированный 
нами экземпляр может соперничать лишь с 
Расіеоп 9600 ХТ, поскольку оказался непригод- 
ным для разблокировки конвейеров. Не исклю- 
чено, что это проблема лишь конкретного экзем- 
пляра, и другие платы с таким же дизайном легко 
раскроют все свои скрытые возможности. 



ВЕРДИКТ ***** 



Цена - $210 

Графический чип 

АТІ Касіеоп 9800 



Видеопамять 

128 МВ ЭОк 5ат5ііпд 2,8 не 
Стандартные 
частоты ядра/памяти 

)МН2 



Возможный разгон 

420/750 Ші 



Дизайн Расіеоп 9700 может стать ограничивающим факто- 
ром при разгоне 



Роѵѵегсоіог Расіеоп 9800БЕ Р98БЕ-СЗ (дизайн Пасіеоп 9800) 



8 
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- ВІДЕОКАРТИ 

♦ АТІ НШОН 9800КТ 256 МВ НОВ 

♦ АТІВАОЕОН 9800 РН0 128 МВ ООН 

♦ АТІ ПАОЕОН 9600НТ 128 МВ ОПК 

♦ СеРОВСЕ ГК 5900КТ 128 МВ ВОВ 

♦ беіОВСЕ ГК 5700 128 НІШ 



■ ЗВУКОВ! КАРТИ 

♦ СПЕАТІѴЕ $В АИВІ6Г 2 2$ РШШЦМ РВО II 

♦ СВЕАТІѴЬ $В АОВІСѴ 2 2$ РІАТІІММ 7.1 

♦ СВЕАТІѴЕ $В АООІСѴ 2 2$ 7.1 



АКУСТИЧНІ КОЛОНКИ 

♦ СНЕНТІѴІ 1Н8Р1ВЕ 7.1 Т77О0 

♦ СПШІѴЕ 1Н8Р1ВЕ 6.1 6700 

л П РИСТРОІ ВІДЕОМОНТАЖУ 

♦ РІИМАСІЕ 5ТѴ0І0 ОІШХЕ 
4 РІННАСІЕ 5ШІ0 ДѴ/ПѴ 



30Магк2001 8Е, СгадоШс, ИідП йеіаіі, Ірз 1 


РоѵѵегСоІог Васіеоп 98005Е В985Е-СЗ (дизайн Васіеоп 9800) 

8x1 440/720 МНг 








05,3 


Зрагкіе беРогсе РХ 5900ХТ 5Р8835ХТ-0Т 


186, 


9 


480/940 МНг 
АОреп Аеоіиз беРогсе РХ 5900ХТ 

490/850 МНг 


186, 


2 




РоѵѵегСоІог Вааеоп 98005Е В985Е-СЗ (дизайн Васіеоп 9800) 


183,1 




8x1 380/680 МНг 


| 




АІЬаІгоп беРогсе РХ 5900ХТ 


181,1 




490/740 МНг 






СІиЬ-Зй беРогсе РХ 5900ХТ С6М-Х358ТѴ0 


171,5 




430/870 МНг 






АОреп Аеоіиз беРогсе РХ 5900ХТ 






390/700 МНг 

РоѵѵегСоІог Васіеоп 98003Е В983Е-СЗ (дизайн Васіеоп 9800) 


158 




4x7 440/720 МНг 






Зрагкіе беРогсе РХ 5900ХТ 5Р8835ХТ-0Т 






390/680 МНг 






М5І беРогсе РХ 5700 Шга Ю1 28 


156,7 




550/1070 МНг 

СІиЬ-ЗЭ беРогсе РХ 5900ХТ С6М-Х358ТѴ0 
390/700 МНг 
АІЬаІгоп беРогсе РХ 5900ХТ 








390/700 МНг 
кВ\1В Вааеоп 9600 ХТ 


155 




630/710 МНг 

РоѵѵегСоІог Васіеоп 98005Е В985Е-СЗ (дизайн Васіеоп 9700) 

4x7 420/750 МНг 


154,1 




бідаЬуІе беРогсе РХ 5700 Шга 6Ѵ-М571Л280 


149,8 




520/990 МНг 






НІ5 Вааеоп 9600 ХТ 128М 


142,5 




560/690 МНг 






СоппесШ Вааеоп 9600 ХТ СЗй 6046 


142,3 




550/720 МНг 






РоѵѵегСоІог Васіеоп 98005Е В985Е-СЗ (дизайн Вааеоп 9800) 






4x7 380/680 МНг 






М5І беРогсе РХ 5700 ЫИга Ю128 






475/900 МНг 






РоѵѵегСоІог Вааеоп 98005Е В985Е-СЗ (дизайн Вааеоп 9700) 






4x7 380/680 МНг 






ѲідаЬуІе беРогсе РХ 5700 ЫИга 6Ѵ-М57Ш280 






475/900 МНг 






АВ[)В Васіеоп 9600 ХТ 






500/600 МНг 

СоппесШ Васіеоп 9600 ХТ СЗО 6046 


^^^^^^^^■128,8 




500/650 МНг 
НІ5 Вааеоп 9600 ХТ 128М 


^^^^^^^^■128,6 




500/600 МНг 







■ Штатный режим 



30Магк2001 8Е, №№ге, Ірз 



РоѵѵегСоІог Васіеоп 98003Е В985Е-СЗ (дизайн Вааеоп 9800) 8x1 

440/720 МНг 

РоѵѵегСоІог Васіеоп 98005Е В985Е-СЗ (дизайн Вааеоп 9800) 8x1 

380/680 МНг 

Зрагкіе беРогсе РХ 5900ХТ ЗР8835ХТ-0Т 

480/940 МНг 
АОреп Аеоіиз беРогсе РХ 5900ХТ 

490/850 МНг 

СІиЬ-Зй беРогсе РХ 5900ХТ С6М-Х358Ш) 
430/870 МНг 
АІЬаігоп беРогсе РХ 5900ХТ 
490/740 МНг 
АОреп Аеоіиз беРогсе РХ 5900ХТ 
390/700 МНг 
МЗІ беРогсе РХ 5700 Шга Т0128 
550/1070 МНг 
АІЬаігоп беРогсе РХ 5900ХТ 
390/700 МНг 

РоѵѵегСоІог Вааеоп 98003Е В983Е-СЗ (дизайн Вааеоп 9800) 4x1 

440/720 МНг 

Зрагкіе беРогсе РХ 5900ХТ 5Р8835ХТ-РТ 

390/680 МНг 

СІиЬ-Зй беРогсе РХ 5900ХТ С6М-Х358Ш) 

390/700 МНг 

РоѵѵегСоІог Васіеоп 98005Е В985Е-СЗ (дизайн Вааеоп 9700) 4x1 

420/750 МНг 
кВиВ Васіеоп 9600 ХТ 

630/770 МНг 

бідаЬуІе беРогсе РХ 5700 Шга 6Ѵ-И57Ш 280 

520/990 МНг 

СоппесШ Васіеоп 9600 ХТ СЗО 6046 

550/720 МНг 
НІЗ Вааеоп 9600ХТ128М 

560/690 МНг 

РоѵѵегСоІог Вааеоп 98003Е В985Е-СЗ (дизайн Вааеоп 9800) 4x1 

380/680 МНг 

РоѵѵегСоІог Вааеоп 98005Е В985Е-СЗ (дизайн Вааеоп 9700) 4x1 

380/680 МНг 

бідаЬуІе беРогсе РХ 5700 Шга 6Ѵ-И57Ш 280 
475/900 МНг 
М5І беРогсе РХ 5700 Шга Т0128 
475/900 МНг 
АЗІІЗ Васіеоп 9600 ХТ 
500/600 МНг 

СоппесШ Вааеоп 9600 ХТ СЗО 6046 
500/650 МНг 
НІЗ Вааеоп 9600ХТ128М 

500/600 МНг 



Продукты предоставлены компаниями 




Как мы 
тестировали? 

Для определения уровня производитель- 
ности использовался 30Магк2001 5Е. 
Однако мы выбрали только два из четы- 
рех игровых подтестов, максимально 
нагружающих именно видеокарту и 
слабо зависящих от скорости процессо- 
ра и других подсистем компьютера. 

Для тестирования видеокарт нами 
была использована максимально мощ- 
ная система - с тем чтобы снизить вли- 
яние процессора и памяти на конечные 
результаты. При подобной конфигура- 
ции узким местом системы становится 
видеокарта, и мы можем оценить ее ре- 
альный потенциал. 

Конфигурация 



Процессор Іпіеі Регтп'ит 4 3,20 Ех- 
Ігете ЕсІШоп, материнская плата А51І5 
Р4Р800, память 2X256 МВ РС3200 
ООР (400 МНг, тайминги 2-5-2-2), 
жесткий диск Зеа^аіе Ваггасисіа 
5Т380021А. 

Операционная система ѴѴіпсІоѵѵз ХР 
РготеззіопаІ 5Р1, драйверы АТІ Саіаіузі 
4.20, І\ІѴіс!іа Рогсеѵѵаге 53.03. 

Внимание! 

Разгонный потенциал двух различных 
экземпляров одной модели видеокарты 
может отличаться, поэтому приводимые 
в статье частоты говорят только о потен- 
циале попавшей к нам платы, не более 
того. Вполне возможно, что приобретен- 
ная карта (из рекомендованных нами) 
при разгоне достигнет более высоких 
частот, чем у нас, или же напротив - ее 
предел окажется ниже. В вопросах раз- 
гона все зависит от случая, мы лишь да- 
ем некоторые ориентиры, способствую- 
щие правильному выбору. 

Для разгона видеокарт была ис- 
пользована утилита РіѵаТипег (мѵѵѵ. 
пѵѵѵогісі.ги). Частота ядра и памяти под- 
нимается с шагом в 10 МНг до появле- 
ния артефактов и зависаний в тесте 
Ыаіиге пакета 30Магк2001 5Е. 



АІЬаІгоп 


Сотразз 


(044) 531-9730 


АОреп, РоѵѵегСоІог 


К-Тгасіе 


(044) 252-9222 


А8Ц5 


МТІ 


(044) 458-3434 


СІиЬ-30 


«Навигатор» 


(044) 241-9494 


СоппесІЗО, Сі^аЬуке 


«Евро Плюс» 


(044) 249-3741 


НІ5 


МТІ 


(044) 458-3434 


М5І 


МТІ 


(044) 458-3434 


«Евро Плюс» 


(044) 249-3741 


Зрагкіе 


К-Тгасіе 


(044) 252-9222 


ІТ-Ыпк 


(044) 238-2933 





Веб-камери 

ТѴ/РМ-тюнери 

Ігрові пристроТ 
Багатофункціоиальні 
пристроі 
Приводи СО-ВѴѴ, ОѴО 
Декодери ВѴО 



Кию, вул. Кривоноса, 2, офіс 41 
Тел. (044) 249-37-41 
ФдИС (044) 249-72-31 
е-таіі: ер!и$@ерІи$.кіеѵ.иа 
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ХАРАѴѴ/АРЕ / ПЛАТФОРМА АМ 064 



Платформа 

АМОБ4: 

на пороге 

революции 



Кирилл Балалин, Мурат Прокопов 



В качестве основы для настольных компьютеров платформа АІѴЮ64 
существует относительно недавно. Процессоры АШІоп 64 3400+ и 
Аіпіоп 64 РХ-53 - последние новинки в модельном ряду АІѴЮ пе- 
ред появлением нового разъема - Зоскет. 939. И если «младший» 
Зоскеі 754 останется в строю и дальше в качестве бюджетной плат- 
формы, то Боскет. 940 вернется исключительно в серверные маши- 
ны. Хотя перспективы дальнейшей модернизации нынешних сис- 
тем на АІѴЮ Аіпіоп 64/РХ достаточно туманны, на сегодня они явля- 
ются одними из самых быстрых «десктопных» процессоров. 



Платформа АІѴЮ64 

Желающим приобщиться к но- 
вейшим технологиям от АІѴЮ прямо 
сейчас приходится делать выбор 
между двумя принципиально раз- 
ными платформами. Аіпіоп 64 ис- 
пользуют разъем Зоскеі 754, не- 
регистровую память при однока- 
нальном контроллере и несут «на 
борту» 512 КВ (модель с рейтингом 
3000+) или 1 МВ кэша второго уров- 
ня. А вот процессоры топовой линей- 
ки АІМоп 64 РХ похожи по специфи- 
кациям на Оріегоп: для их функцио- 
нирования требуются материнская 
плата под Зоскеі 940 и регистровые 
модули памяти. Зато двухканальный 
доступ к памяти ощутимо ускоряет 
работу АТ.ПІОП 64 РХ, процессоры 
всегда имеют 1 МВ І_2-кэша и раз- 
блокированный в сторону увеличе- 
ния множитель (тогда как «простые» 
Аіпіоп 64 позволяют только снижать 
множитель, но не поднимать его). 

После прочтения предыдущего 
абзаца очень легко представить се- 
бе идеальный процессор от АІѴЮ. 
Добавив двухканальный контроллер 
памяти в Ат_пІоп 64 с поддержкой не- 
регистровой памяти, можно значи- 
тельно улучшить его показатели. Та- 
кая комбинация станет возможной 
уже скоро: приближается выпуск про- 
цессоров с разъемом Зоске1939. 
На эту платформу будут переведе- 
ны как Ат_пІоп 64, так и Аіпіоп 64 РХ, 
и нынешняя чехарда со специфика- 
циями закончится. Новые Ат_пІоп 64 



получат долгожданный двухканаль- 
ный доступ к памяти, однако объем 
І_2-кэша будет уменьшен до 512 КВ 
(ядро ЫеѵѵсазІІе, как в нынешнем 
3000+). Мегабайтовый кэш второ- 
го уровня станет практически 
единственной отличительной чер- 
той Аіпіоп 64 РХ под Зоскеі 939. Та- 
ким образом, энтузиасты смогут 
забыть про сравнительно медлен- 
ную и слаборазгоняемую регистро- 
вую память, значительно ограничи- 
вающую потенциал нынешних 
АІЫоп 64 РХ-51 и РХ-53. Кроме это- 
го, для апгрейда с Аіпіоп 64 на 
АІМоп 64 РХ будет достаточно лишь 
сменить процессор, а не всю плат- 
форму. 

«Светлое будущее по версии АІѴЮ» 
пока еще не наступило. Зато мы 
имеем возможность ознакомиться с 
топовыми процессорами подЗоскеІ 
754 и Зоскеі 940 - АМО Аіпіоп 64 
3400+ и последней новинкой АМО - 
Аіпіоп 64 РХ-53. Причем если Зоскеі 
754 будет поддерживаться АМО и в 
дальнейшем, то для Зоскеі 940 
представленный 18 марта Аіпіоп 64 
РХ-53 станет последним десктопным 
процессором. 

В следующий раз к теме АМ064 
мы вернемся после выхода линейки 
процессоров в новом разъеме, поэ- 
тому нынешнюю статью стоит вос- 
принимать скорее как разминку и 
«разведку боем» перед более серь- 
езным тестированием 64-битных 
СРІІотАМО. 



АМО А№1оп Б4 3400+ 





Тактовая частота 

2200 МН2 



Объем 1.2-кэша 

1024 КВ 



Разъем 

Воске* 754 



Контроллер памяти 

Одноканальный 




Не так давно АМО представила нынешнюю 
топ-модель для Зоскеі 754 - процессор Ат_пІоп 64 
с индексом 3400+. По сравнению с 3200+ такто- 
вая частота выросла на 200 МИт. и теперь состав- 
ляет 2,2 СНг. Как и 3200+, новый процессор ос- 
нован на ядре СІаѵѵНаттег, что означает нали- 
чие 1 МВ кэш-памяти второго уровня. Несмотря 
на то что контроллер памяти остался одноканаль- 
ным, при использовании качественных модулей 
с хорошими таймингами он позволяет процессо- 
ру успешно конкурировать с аналогичным по час- 
тоте АІМоп 64 РХ. Дело в том, что платформа 
Зоскеі 754 даст возможность задействовать 
обычные нерегистровые модули памяти, с учетом 
того, что на рынке присутствует множество до- 
стойных «оверклокерских» моделей (см. статью 
«Оперативная память: модули экстра-класса»). 

На примере графиков Ат_пІоп 64 3400+ легко 
проследить зависимость быстродействия новой 
платформы АМО от таймингов памяти. В ожида- 
нии Зоскеі 939 мы лишь строим прогнозы относи- 
тельно прироста производительности, но уже сей- 
час можно утверждать, что это будет добавка не 
менее 10% к и так очень неплохим результатам. 

Потолок разгона процессора на водяном ох- 
лаждении оказался довольно прогнозируемым: 
прирост около 250 МНг. При этом инженеры АМО 
умудрились решить одну из самых серьезных 
проблем - сильный нагрев. Даже при разгоне до 
2470 МИі и напряжении питания 1,75 В темпера- 
тура ядра не превышала 40 °С. 

Зоскеі: 754 в отличие отЗоскеІ 940 продолжит 
свое существование в будущем в качестве бюд- 
жетной одноканальной платформы. Так что покуп- 
ку подобного процессора можно не откладывать, 
если вы решили потратить деньги на мощную ра- 
бочую станцию в ближайшее время. Однако, ес- 
ли это возможно, мы советуем подождать, пока 
выйдут процессоры под Зоскеі: 939 - благо, ждать 
осталось уже недолго. 



ВЕРДИКТ 


I© 


Весьма достойная основа для мощного компьютера, 
но купить такой процессор в Украине пока что сложно 


ЗА 

Высокая производительность; 
1 МВ І_2-кэша; использование 
нерегистровой памяти 


ПРОТИВ 

Одноканальный контроллер памяти 



о 

42 Домашний ПК 4/2004 



АМР А№Іоп 64 РХ-! 





Тактовая частота 

2400 Ші 



Объем 1.2-кэша 

1024 КВ 



Разъем 

Воске! 940 

Контроллер памяти 

Двухканальный 




Согласно стратегии АІѴЮ «РХ может быть толь- 
ко один». Начиная с марта РХ-53 с реальной так- 
товой частотой 2400 МИі сменил первенца ли- 
нейки РХ-51. По спецификациям, выросшая на 
200 ЬАИт. частота является единственным отличи- 
ем нового продукта от предшественника. Однако 
для обеспечения стабильной работы на 2,4 ОИт. и 
к радости энтузиастов оверклокинга процессор 
изготовлен на новом степпинге СС с большим по- 
тенциалом ядра. Естественно, мы не упустили 
возможности изучить способность нового флаг- 
мана АІѴЮ к разгону. Но обо всем по порядку. 

Хотелось бы коснуться вопроса платформы 
Зоскеі: 940 вообще. Изначально она разрабаты- 
валась для поддержки процессоров АМ О Оріегоп 
для серверов и рабочих станций (к слову, АІМоп 
64 РХ-51 ничем, кроме маркировки, не отличает- 
ся от Оріегоп 148). А серверам важна стабиль- 
ность и производительность, но точно - не раз- 
гонный потенциал. Регистровая память, чье ис- 
пользование обязательно для современных 
АІМоп 64 РХ и Оріегоп, бесспорно, надежнее 
обычной. Но платой за надежность оказывается 
рост латентности. К тому же модули регистровой 
памяти от «оверклокерских» брендов (Согзаіг, 
Мизпкіп и ОСТ. Тесппоіоёу) являются экзотикой 
для нашей страны, поэтому потенциальным вла- 
дельцам АІМоп 64 РХ придется хорошо порабо- 
тать в поисках достойной памяти. Нам это не уда- 
лось, и в процессе тестирования родился целый 
афоризм, идеально характеризующий РХ-53: «Ес- 
ли бы не костыли, он бы стал чемпионом по бегу». 
Эти проблемы с памятью должен исправить пере- 
ход на Зоскеі 939. 

Что же касается разгона, то новый степпинг по- 
казал себя в полную силу. На водяном охлажде- 
нии максимально достижимой стабильной часто- 
той работы оказались 2650 МНг, что значительно 
выше, чем у любого существующего процессора 
отАМО. 



ВЕРДИКТ 


|« 


Ждем инкарнации РХ-53 для воске! 939. Потенциально - очень 
быстрый процессор, но ему не хватает хорошей памяти 


ЗА 

Двухканальный доступ к памяти; самая вы- 
сокая среди процессоров АІѴЮ штатная час- 
тота; прекрасный потенциал разгона 


ПРОТИВ 

Регистровая память и все, что с 
ней связано: производительность, 
разгон и наличие в Украине 



Багатофункціональні 
пристроі' Ьехтагк 

Принтер, сканер, копіювальний апарат: 
якість та продуктивність 
для професійноі' роботи 




X 1 1 5 Х§]50 X 6150 Х вІТ0 



р 3 I 50 




Офіційііі дистрибѴюри І^хтагк* н УкраТні: 
ОаЫих: тел,; (044) 2496303, МП: тел.: (044) 4583856 
Офіційні партнер и Ьехгпагк* в Украіні: 

Алгрі (0482)685000; Вісмас-Техно (044)2311834; ВМ (044)2900910; 
Евросистемз (048)7385858; Еверест (044)4647777; Каре (0562)360066; 
Компас (044)5319730; К-Трейд (044)2529222; МКС (0572)149521, 
(044)2362092, (0652)512526, (032)445181; Н1С (044)2343838; Техніка 
(062)3858255; ТіД (0482)346723; Фіто (0622)3813205; Фокстрот- ІТ 
(044)2477036; Фотоком (061)2200094; Фьючс Елсктронікс 
(0612) ] 38009: \Ѵ\Ѵ\1 (ВВМ) (044)4902 114 

№р://млллл/.Іехтагк.ги 




Ьехмакк 



" Рчіяння дпя офсу 



ѴѴеѴе АІѵѵаув ѴѴогкіпдГ 



•Пвксмарч. Ми грацчемо бвадоганно 
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ХАРАѴѴ/АРЕ / платформа АМР64 



Как МЫ 
тестировали 



Технические характеристики процессоров архитектуры АІѴЮ64 



При выборе тестовых пакетов мы 
остановились на классическом на- 
боре из трех тестов от Риіигетагк, 
тесте Ариатагк и необычном, но 
очень показательном Нехиз РіРазІ. 
Если насчет первых трех вопросов 
возникнуть не должно, то об осталь- 
ных мы расскажем чуть подробнее. 
Адиатагк - один из пакетов тестиро- 
вания, способный оценивать влия- 
ние центрального процессора на фи- 
нальный результат. Он устраивает нас 
именно ввиду этой особенности. 
Нехиз РіРазІ - тест процессора, ре- 
зультаты которого практически не за- 
висят от остальных комплектующих. 
Во время его выполнения компьютер 
вычисляет число «пи» до 10-миллион- 
ного знака после запятой. Результа- 
том является время, которое даже на 
современных мощных машинах ред- 
ко оказывается меньше минуты. 

Обязательное использование моду- 
лей ге$зт_егес!-памяти на АІМоп 64 
РХ-53 ограничило нас таймингами 
3-8-3-3. Для чистоты эксперимента мы 
протестировали процессор Аіпіоп 64 
3400+ как на минимальных для не- 
го таймингах 2-5-2-2, так и на тех же 
3-8-3-3, что и для Аіпіоп 64 РХ-53. Это 
позволило определить как реаль- 
ную производительность платформы 
при использовании хорошей памяти, 
так и относительную в сравнении с 
АНіІоп 64 РХ-53. 

Тестовая система 

АМЭ Аіпіоп 64 3400+ тестировал- 
ся на материнской плате А51І5 К8Ѵ 
8Е Оеіихе с двумя наборами моду- 
лей памяти по 256 МВ: Кіп^зіоп 
НурегХ РС3500 и ОеіІ_ Шга Ріаііпит 
РС4200. Платформой для АІѴЮ Аіпіоп 
РХ-53 стали плата АЗІІЗ ЗК8Ѵ и опе- 
ративная память Кіпёзіоп ѴаІиеРАМ 
КѴР400Х72РСЗА/512 в количестве 
двух модулей по 512 МВ. Для обеих 
систем использовалась видеокарта 
Заррпіге АІІапІіз Расіеоп 9800ХТ 
256 МВ и жесткий диск ѴѴезІегп 
0\^\Хв\ ѴѴ0800ВВ. Остальные компо- 
ненты не влияют на итоговую произ- 
водительность. Операционная система 
ѴѴіпсІоѵѵз ХР РготеззіопаІ ЗР1, драй- 
веры видеокарты АТІ Саіаіузі 4.2. 



Название процессора 


Тактовая 
частота, 

МН2 


Объем 
1.2-кэша, 
КВ 


Разъем 


Наличие 
двухканального 
контроллера 
памяти 


Необходимость 
использования 
регистровой 
памяти 


Кодовое 
наименование 
ядра 


Выпущенные процессоры 


АіпІоп64 3000+ 


2000 


512 


Зоскеі 754 


Нет 


Нет 


МеѵѵсазІІе 


А1п1оп64 3200+ 


2000 


1024 


Зоскеі 754 


Нет 


Нет 


СІаѵѵНаттег 


А1п1оп64 3400+ 


2200 


1024 


Зоскеі 754 


Нет 


Нет 


СІаѵѵНаттег 


АІЫоп 64 РХ-51 


2200 


1024 


Зоскеі 940 


Да 


Да 


ЗІесІёеНаттег 


Аіпіоп 64 РХ-53 


2400 


1024 


Зоскеі 940 


Да 


Да 


ЗІесІёеНаттег 


Будущие процессоры 


А1Ыоп64 3500+ 


2200 


512 


Зоскеі 939 


Да 


Нет 


МеѵѵсазІІе 


АіпІоп64 3700+ 


2400 


1024 


Зоскеі 754 


Нет 


Нет 


СІаѵѵНаттег 


А1п1оп64 3800+ 


2400 


512 


Зоскеі 939 


Да 


Нет 


МеѵѵсазІІе 


АІЫоп 64 РХ-53 


2400 


1024 


Зоскеі 939 


Да 


Нет 


ЗІесІёеНаттег 



РСМагк2002, Метогу Зсоге 



АіЫоп 64 РХ-53 (2600 МНг) 
А*Ыоп 64 РХ-53 (2400 МНг) 
А*Ыоп 64 РХ-53 (2200 МНг) 
АІЫоп 64 3400+ (2400 МНг) 2-5-2-2 
Шоп 64 3400+ (2400 МНг) 3-8-3-3 
Шоп 64 3400+ (2200 МНг) 2-5-2-2 
А*пІоп 64 3400+ (2200 МНг) 3-8-3-3 



■ 11922 

I 1 1 086 




Г РСМагк2002, СРО Зсоге 1 


АІпІоп 64 РХ-53 (2600 МНг) 
Аіпіоп 64 РХ-53 (2400 МНг) 
Шоп 64 3400+ (2400 МНг) 2-5-2-2 
А*пІоп 64 3400+ (2400 МНг) 3-8-3-3 
Шоп 64 3400+ (2200 МНг) 2-5-2-2 
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Аіпіоп 64 3400+ (2200 МНг) 3-8-3-3 






31 




АіЫоп 64 РХ-53 (2200 МНг) 
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Г Нехиз РіРазі 


АіЫоп 64 РХ-53 (2600 МНг) 
АЙіІоп 64 3400+ (2400 МНг) 2-5-2-2 

АІЫоп 64 РХ-53 (2400 МНг) 
АіЫоп 64 3400+ (2400 МНг) 3-8-3-3 

АіЫоп 64 РХ-53 (2200 МНг) 
Шоп 64 3400+ (2200 МНг) 2-5-2-2 
АІпІоп 64 3400+ (2200 МНг) 3-8-3-3 




,9 
,0 
7,4 

















ЗОМагкОЗ, СРО Зсоге 



АіЫоп 64 РХ-53 (2600 МНг) 
АіЫоп 64 РХ-53 (2400 МНг) 
АШІоп 64 3400+ (2400 МНг) 2-5-2-2 
Шоп 64 3400+ (2400 МНг) 3-8-3-3 
Аіпіоп 64 РХ-53 (2200 МНг) 
Шоп 64 3400+ (2200 МНг) 2-5-2-2 
Шоп 64 3400+ (2200 МНг) 3-8-3-3 

Ч ! 



■ 856 

I 844 

I 821 



I 807 

788 



200 400 600 



■ 757 

800 



АциаМагк, СРО Зсоге 



Аіпіоп 64 РХ-53 (2600 МНг) 
Шоп 64 3400+ (2400 МНг) 2-5-2-2 
Шоп 64 3400+ (2400 МНг) 3-8-3-3 
Аіпіоп 64 РХ-53 (2400 МНг) 
Аіпіоп 64 3400+ (2200 МНг) 2-5-2-2 
А*пІоп 64 РХ-53 (2200 МНг) 
Аіпіоп 64 3400+ (2200 МНг) 3-8-3-3 



Н 10821 

■ 10199 

■ 10052 

■ 10003 

I 9775 

I 9526 
9267 



2000 4000 6000 8000 1000012000/ 



ЗОМагкОЗ, ЗОМагкз 



Аіпіоп 64 РХ-53 (2600 МНг) 
АіЫоп 64 РХ-53 (2400 МНг) 
АШІоп 64 3400+ (2400 МНг) 2-5-2-2 
Шоп 64 3400+ (2400 МНг) 3-8-3-3 
Аіпіоп 64 РХ-53 (2200 МНг) 
Шоп 64 3400+ (2200 МНг) 2-5-2-2 
Шоп 64 3400+ (2200 МНг) 3-8-3-3 

ч 




Конфигурации тестовых систем 



Процессор 


АІѴЮАІпІоп 
64 РХ-53 


АМ0АІПІ0П64 
3400+ 


Материнская 
плата 


дзиззквѵ 


А51І5 К8Ѵ5Е 
йеіихе 


Оперативная 
память 


2x512 МВ 
Кіпёзіоп 
ѴаІиеРАМ 
КѴР400Х72 РСЗА 


2*512 МВСеіІ. 
ІШта Ріаііпит 
РС4200, 
2x256 МВ 
Кіп^зіоп НурегХ 
КНХ3500 


Видеокарта 


Заррпіге АИаггп'з Расіеоп 9800ХТ, 
256 МВ 



30Магк2001$Е, ЗОМагкз 



Продукты предоставлены компаниями: 



Аіпіоп 64 РХ-53 (2600 МНг) 
Атіііоп 64 3400+ (2400 МНг) 2-5-2-2 
Атіііоп 64 3400+ (2400 МНг) 3-8-3-3 
АІЫоп 64 РХ-53 (2400 МНг) 
Атіііоп 64 3400+ (2400 МНг) 2-5-2-2 
Атпіоп 64 РХ-53 (2200 МНг) 
Шоп 64 3400+ (2200 МНг) 3-8-3-3 

ѵ ! 



■ 22449 

■ 22228 
122113 

I 21 937 



^^^^^^^^^^■21617 
^^^^^^^^^^Ш 21469 
^^^^^^^^^^■21217 

5000 10000 15000 20000 25000/ 



МАО 


АМО 


ѵѵѵѵѵѵ.атсі.ги 


А5Ц5 


Представительство 
А51І5вСНГ 


ѵѵѵѵѵѵ.азизсот.ги 


СеИ 


«Элетек» 


(044) 495-2911 


ЗаррИіге 


Сотразз 


(044) 531-9730 


Кіп^зіоп 
ѴаІиеКАМ 


Епігу 


(044) 246-8462 


Кіп^віоп 
НурегХ 


«Небеса» 


(044) 464-9426 
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МЗІ Оупатіс Оѵегсіоскіпд РХ5950 Зсгеіз 



Соттапгіег (10%) 
ОепегаІ (9%) 
СоІопеІ (8%) 
Саріаіп (6%) 
Бегдезп* (4%) 
Ргіѵаіе (2%) 




6600 5В00 7000 7200 7400 7600 



РХ5900ХТ Зегіез 



РХ5700 Зегіез 



Іпіеі 
865Р+ІСН5 



865РЕ№о2-Р 



Ф„і:и манлкіш кршпииілшмііЕшсі ь но ехидном нет.' Удыра СМОрОСі лнн ОВК [іи>іяі ь с пехнилш иен [ХО.Т.! Сі абнлыккч ь н іфеииѵхшііыс р;ирлйизкм иі МК1 



Ехсіизіие 
Вип^Іе 

шзг 

Хориими 1 ііовосіи! Ьстп.іаміыіі 
ічі і^см п.'кч ішнмх ні р ім МЧІ 

* пѴІОІА СоГогсс РХ5700 СРЬІ * 12ВМВ 
□ □К М о тогу #ТѴ-ОиТ/ ОѴІ I/ Ѵісіео Гп * 
ТѵѵіпРІоѵѵ СооІІпд ■ І_агде Сзпле і ШІІКу 
ВипсІІе • І_іѵе ѴСА Віо5 / Огіѵег 






* пІЧѴЮІА СеГогсе РХ5900ХТ ОРУ * 128М8 
00 К • ѴИво-Гп / ТѴ-ОіЛ / ОѴІ-І • 0,О,Т 
(□упатіс Оѵѳгсоіоскіпд Тесгіпоіоду) 

* Т.О.Р ТЕСН СооІІпд Зиррогі * І_іѵ& Ѵ6А 
ВЮ5 / Огіѵег ♦ І_агде Сате .' ІЛіІіІу ВигнЯе 



* 5оі;ке1;478 'сг Иіе Нел Ми -л ^ РгезсаН ■' Мсл^оао ргосеэяог 

* Р8В; ©00 і 533 /400МНг«4 ОіММз То* Эи<з1 Сгаппе СОК 400 

* АСН 8Х * ОПЬавКІ 1ШІ0О ог 10/1 00Л ООО 
СідаЬй Ебііеллеі ІАМ (ОрВопаІ) 




8РІ1ѴИ/ 



5огѵісе 5РШ ѴѴНІТЕ 

'л^л.а&п.согл.иа ілпѵкѵ.аріп-ѵѵ.согп 



МТІ 



Количество ограничено 



Сот* С*нТЯ АТАЖЬ* ДОтф 



М I С ВО- 8 ТАК I N Т Е КМ АТІО N АІ_ 



За дополнительной информацией обращайтесь на ^УЛХЛ^І^^ШЛ Уі|^ 



ХАРАѴѴ/АРЕ / новые фотопринтеры саімоы 



Новинки Сапоп: 

все Аля фотопечати 

Владимир Марчук 

Сапоп значительно расширила свою линейку принтеров, в большей или меньшей мере специали- 
зированных для фотопечати. Теперь эта компания предлагает решения для любых целей - от четы- 
рехцветных моделей с улучшенными возможностями вывода фото до высокоуровневых фотоприн- 
теров с принципиальными технологическими новшествами. 



Все новейшие струйные принте- 
ры Сапоп уровня выше среднего 
класса печатают с минимальным 
размером капли 2 пл и поддержива- 
ют прямую печать с РісШгіс!ёе-сов- 
местимых фотоаппаратов. Они так- 
же оснащаются кассетой для пода- 
чи листов фотобумаги форматом 
10x15 см и лотком с механизмом 
для печати на СО/ОѴО-дискахсо спе- 
циальным покрытием. 



Кассета для носителей размером 
10x15 см, вмещающая 20 листов, 
устанавливается прямо над вход- 
ным лотком, не мешая проходу 
обычной бумаги, однако макси- 
мальная загрузка принтера умень- 
шается втрое (со 150 до 50 листов 
формата А4). «Включение» кассеты 
осуществляется поворотом рукоят- 
ки, после чего драйвер принтера за- 
прещает работу с форматами носи- 



телей, отличающимися от 10x15 см. 
Поднятие кассеты позволяет попол- 
нить запас фотобумаги и автомати- 
чески переключает подающий ме- 
ханизм на стандартный лоток. 

Для печати на поверхности дис- 
ков СО или ОѴЭ с соответствующим 
покрытием предназначены специа- 
лизированный лоток и механизм его 
подачи. Они устанавливаются в вы- 
ходном тракте принтера, при этом ис- 



пользование обычного тракта и пе- 
чать на бумаге становятся невозмож- 
ными. Устройство может наносить 
изображения на диски как стандарт- 
ного (133 мм), так и уменьшенного 
(80 мм) диаметра. 

Сапоп І475Р 

Эта модель представляет собой 
незначительно модифицированный 
І455, знакомый нам по тестированию 
в предыдущем номере «Домашнего 
ПК», отличающийся возможностью 
прямой печати с камеры, соответ- 
ствующей стандарту РісШгісІёе и с 
флэш-карт. Поддерживаются форма- 
ты СотрасІРІазп/МісгосІгіѵе, Зтагі- 
Мес!іа, Метогу Зііск, 30/МиШМесІіа, 
а при использовании дополнительно 
приобретаемого адаптера - еще и 
хО-РісШге. 

І475Э достаточно быстро печата- 
ет текст - это свойство он унаследо- 
вал от универсальных моделей, в от- 
личие от медлительных «чистых» фо- 
топринтеров. Но в процессе работы 





Сапоп І475Р 

Цена - $225 

Продукт предоставлен 

представительством 
Сапоп в Украине: 
тел. (044) 490-2595 



ВЕРДИКТ 




Максимальное разрешение 

4800x1200 фі 

Минимальный размер капли 2пл 
Тип печати 

четырехцветная 
Интерфейс 115В 

Ресурс и цена черного картриджа 

130 с, $7 

Ресурс и цена цветного 
картриджа 120 с, $13 



Четырехцветный принтер с отличными возможностями фо- 
топечати, но достаточно дорогой 


ЗА 

Малый размер капли; великолепная 
цветопередача; быстрый вывод текста 


ПРОТИВ 

Шумность; высокая цена 



Сапоп І905Р 



Цена - $340 

Продукт предоставлен 

представительством 
Сапоп в Украине: 
тел. (044) 490-2595 



ВЕРДИКТ 




Максимальное разрешение 

4800x1200 фі 

Минимальный размер капли 2 пл 
Тип печати шестицветная 
Интерфейс 115В 

Ресурс и цена черного картриджа 

270 с, $12 

Ресурс и цена цветного 
картриджа 

5 чернильниц, каждая - 270 с, $10 



Хороший фотопринтер среднего класса с кард-ридером, но 
при наличии более доступной альтернативы он не оптимален 


ЗА 

Отличное качество изображений; встроенный кард- 
ридер; высокое быстродействие при фотопечати 


ПРОТИВ 

Очень медленный вывод 
текста 



о 
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/ НОВЫЕ ФОТОПРИНТЕРЫ САЫОЫ 



хорошо слышны шумы от мотора по- 
зиционирования головки. В фоторе- 
жиме производительность аппарата 
заметно меньше. В отличие от стар- 
ших моделей, \4750 не комплектует- 
ся кассетой для фотобумаги 10x15 см 
и приспособлениями для печати на 
СО/ОѴО-дисках. 

Качество фотопечати у этого уст- 
ройства - отличное как для четырех- 
цветных принтеров, но все же немно- 
го хуже, чем у шести цветных, что вид- 
но на плавных переходах цветов и в 
областях, заполненных светлыми от- 
тенками. Зато цветопередача очень 
и очень хороша. 

Сапоп І905Р 

Шестицветный фотопринтер І905Э, 
оптимизированный для прямой пе- 
чати с фотокамер, соответствующих 
стандарту РісШгісІёе, и с карт форма- 
тов СотрасІРІазп/МісгосІгіѵе, Зтагт,- 
Мес!іа, Метогу 5т_іск(за исключени- 
ем Рго),50/МиШМес!іа. К устройству 
можно также докупить специализи- 



рованные адаптеры для установки 
карт хО-РісІиге, Метогу Зііск Оио 
или ГЛІПІ50 - если ваша камера ис- 
пользует один из этих форматов. 
Предварительный просмотр фото- 
графий перед выводом на печать 
производится на встроенном ЖК-эк- 
ране с диагональю 2". 

Порты кард-ридера расположе- 
ны под полупрозрачной крышкой. 
Устройство оборудовано раздель- 
ными чернильницами, что способс- 
твует снижению расходов при больших 
объемах печати. Работает принтер 
очень тихо, практически беззвучно. 
Он достаточно быстро справляется 
с фотографиями, а вот вывод текста 
на нем занял больше времени, чем 
у остальных: сказывается специа- 
лизация. 

Сапоп І965 

Если быть кратким, І965 - это 
просто очень быстрый и качествен- 
ный фотопринтер. Как и остальные 
высококлассные модели, он осна- 



щен кассетой для фотобумаги форма- 
та 10x15 см и лотком для печати на 
дисках. Из особенностей реализации 
можно отметить целый арсенал ин- 
терфейсных разъемов - 115В и 
115В 2.0 для подключения к ПК (хотя 
практическая потребность в таком 
разделении минимальна), а также 
ІІЗВ-гнездо для присоединения Рісі- 
Вгісіёе-совместимой камеры. Шес- 
тицветная система печати позволяет 
получать практически идеально плав- 
ные переходы оттенков, а в сочета- 
нии с 2-пиколитровым размером кап- 
ли - незаметный невооруженным 
глазом растр, для обнаружения кото- 
рого требуется увеличительное стек- 
ло. Сапоп І965 очень быстр, причем 
во всех режимах. По производитель- 
ности он уступает лишь І990, но при 
этом стоит значительно меньше. 

Сапоп І990 

Флагманская модель в серии фото- 
принтеров Сапоп, печатающих на бу- 
маге формата А4. Основное отличие 



І990 от остальных устройств заключа- 
ется в применении семицветного на- 
бора чернил - к традиционному ком- 
плекту добавляется емкость с крас- 
ным красителем. Это позволяет 
расширить цветовой охват в зоне теп- 
лых цветов, которые очень хорошо 
воспринимаются глазами человека. 
Как и в предыдущей модели, встроен- 
ного кард-ридера нет. Она ориенти- 
рована в большей степени на по- 
лупрофессиональное применение, 
обычно подразумевающее участие 
компьютера в цепочке подготовки 
изображения к печати. Набор интер- 
фейсных разъемов включает, поми- 
мо РісІВгісІёе, пару ІІ5В-входов - 
обычный и Ніёп-зреес! 115В (115В 2.0). 

Принтер продемонстрировал не 
только выдающееся качество печати, 
но и высокую производительность, 
оставаясь при этом практически бес- 
шумным. Конечно, цена І990 высо- 
ка, но она соответствует уровню стои- 
мости других топовых фотопринтеров 
с расширенными возможностями. 








Сапоп І965 

Цена - $330 

Продукт предоставлен 

представительством 
Сапоп в Украине: 
тел. (044) 490-2595 



ВЕРДИКТ 




Максимальное разрешение 

4800x1200 фі 

Минимальный размер капли 2 пл 
Тип печати шестицветная 
Интерфейс 115В, 115В 2.0 
Ресурс и цена черного картриджа 

270 с, $12 

Ресурс и цена цветного 
картриджа 

5 чернильниц, каждая - 270 с, $10 



Преимущественно «РС-ориентированный» фотопринтер - 
без кард-ридера, но зато более быстрый 


ЗА 

Отличное качество фотопечати; высокое быст- 
родействие 


ПРОТИВ 

Относительно высокая цена 



Сапоп І990 

Цена - $480 

Продукт предоставлен 

представительством 
Сапоп в Украине: 
тел. (044) 490-2595 




Максимальное разрешение 

4800x1200 фі 

Минимальный размер капли 2 пл 
Тип печати семицветная 
Интерфейс 115В, 115В 2.0 
Ресурс и цена черного картриджа 

270 с, $12 

Ресурс и цена цветного 
картриджа 

б чернильниц, каждая - 270 с, $10 



ВЕРДИКТ ***** 




Высококлассный фотопринтер с семицветной печатью; стоит 
дорого, но не оставляет сомнений в качестве изображений 


ЗА 

Превосходное качество фотопечати; высокое 
быстродействие; поддержка иЗВ 2.0 


ПРОТИВ 

Большая цена 
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Зубастые 
профессионалы 
в моаной одежке 

Роман Хархалис 

Все больше людей выбирают мобильные телефоны в раскладном корпусе - наиболее востребо- 
ванном на сегодня виде конструктивного исполнения. Среди них много таких, кому нужна мак- 
симально возможная функциональность, соответствующая бизнес-классу. Но первым призна- 
ком отношения конкретной модели к этой категории оказывается наличие встроенного адаптера 
Віиетхюіп. Что ж, «раскладушки» с «голубым зубом» уже появляются в магазинах. 



На сегодня в украинских салонах 
сотовой связи доступны три такие 
модели - Моіогоіа ѵ500, Рапазопіс 
Х70 и 5опу Егісззоп 2600. Мы реши- 
ли тщательно сравнить их между со- 
бой и выяснить, кто больше всего 
подходит на роль мощного рабочего 
инструмента, скрывающегося под 
модной «оберткой». 




Дизайн и конструкция 

Три модели, два подхода к дизай- 
ну... Мотюгоіа и Рапазопіс избрали 
беспроигрышный метод с округлы- 
ми изящными формами, а 5опу 
Егісззоп представила необычный 
молодежный аппарат со сменными 
панелями корпуса. РапазопісХ70 - 
самый миниатюрный и легкий, тогда 
как его соперники по габаритам - 
типично мужские, а ѵ500 еще и до- 
вольно массивен. Все три телефона 
отличаются плотной конструкцией 
шарнира, не имеющей люфта. 

Что касается удобства управления, 
то здесь Рапазопіс слегка прогадала. 
Скромный «набор» боковых клавиш, 
состоящий, собственно, только из од- 



Моіогоіа Ѵ500 

Цена - $400 

Продукт предоставлен 

компанией Моіогоіа: тел. (044) 537-5230 

Стандарт 

С5М 850/900/1800/1900, поддержка СРК5 
Габариты и масса 

89x49x25 мм, 123 г 

Экран 176x220 точек, 65 535 цветов, ТРТ 

Адресная книга 

1000 номеров, по 1 номеру 

или адресу е-таіі на имя 

Работа с сообщениями 

5М5, ЕМ5, ММ5, е-таіі 

Голосовые функции 

Набор номера, управление, диктофон 

Сигналы вызова 

24-голосная полифония, вибровызов 
Встроенная камера 
640x480 точек 
Интерфейсы 
Віиеіооіп 
Программное расширение 
Заѵа МГОР 2.0 



ной кнопки управления диктофоном, 
а также плоский профиль основной 
клавиатуры делают аппарат не таким 
приятным в использовании, как 
Моіогоіа ѵ500 и Зопу Егісззоп 2600 с 
их выпуклыми, хорошо различимыми 
на ощупь клавишами и обязатель- 
ным боковым скроллером. 

Экран 

Безусловно, лучший дисплей - у 
Моіогоіа ѵ500. Помимо самого высо- 
кого разрешения, у этого аппарата эк- 
ран самый яркий, контрастный и об- 
ладающий наименее заметным зер- 
ном. Также очень хорошая матрица 
установлена в Зопу Егісззоп 2600, она 
лишь минимально уступает лидеру по 
яркости и размеру зерна. Экран 
Рапазопіс Х70 хоть и тоже неплох, но 
имеет специфические недостатки - 
заметную зернистую структуру и ма- 
лый угол обзора, по превышению ко- 
торого изображение инвертируется 
(превращается в негатив). 

Оснащение 

В набор интерфейсов, общих для 
всех моделей, входят 115В и В1иет_оот_п. 
Реализация последнего в Рапазопіс 
Х70 имеет одну особенность: в теле- 
фоне не предусмотрена «публичная» 
папка, что исключает возможность 
прямой передачи файлов на это уст- 
ройство. Инфракрасный порт есть у 
Рапазопіс Х70 и Зопу Егісззоп 2600, 
причем у Х70 он расположен в неожи- 
данном месте - в середине лицевой 
панели крышки. ІпОАу обеих моделей 
«самостоятельная», она позволяет про- 
извольно передавать информацию с 
телефона и на него без установки спе- 
циального ПО на компьютере. Аппара- 
ты Моіогоіа и Рапазопіс имеют при- 
мерно по 5 МВ памяти, у 2600 ее объ- 
ем поменьше - 2 МВ. 

Возможности встроенной камеры 
наиболее богаты у ѵ500, здесь под- 
держивается режим 640x480 точек. 
Максимальное разрешение для 
2600 составляет 352x288 точек, до- 
полнительных настроек практически 
нет. Камера РапазопісХ70 позволя- 
ет снимать кадры размером всего 



136x132 точки, зато дает больший 
выбор опций съемки и лучше всех 
работает с цветами. 

П ользовательски й 
интерфейс 

«Матрица» пиктограмм с возмож- 
ностью перебора в горизонтальном и 
вертикальном направлении стала 
стандартом для высококлассных теле- 
фонов. Таким образом оформлено 
обычно главное меню, вложенные же 
остаются текстовыми, одномерными. 
Лучше всего такая схема управления 
реализована в Зопу Егісззоп 2600 - 
здесь мы наблюдаем четкую, хорошо 
продуманную структуру, строгое еди- 
нообразие, а также удобные контекс- 
тно зависимые списки «всплываю- 
щих» опций, доступных по нажатию на 
специальную клавишу. В аналогичном 
духе выполнено и меню Рапазопіс 
Х70. В нем некоторые особо важные 
подменю также двумерные, пиктогра- 
фические, структура управления, хоть 
и более сложна, но интуитивно по- 
нятна. В Моіогоіа ѵ500 управление 
постарались сделать максимально 
удобным, однако в этой модели на- 
блюдается разнобой в оформлении 
вложенных меню (всплывающие окна 
пиктограмм, контекстные и даже тек- 
стовые меню - в старом стиле Мот_о- 
гоіа), что иногда сбивает с толку. 

Основные приложения 

По детализации адресной книги до 
максимального «бизнес-уровня» (как 
в телефонах ІМокіа, Зіетепз, АІсаІеІ) 
не дотянул никто, но в Рапазопіс Х70 
на одну запись отведено максималь- 
ное число информационных полей - 
13. По 3 телефонных номера и один 
адрес е-таіі можно занести в память 
Зопу Егісззоп 2600. А вот в Моіогоіа 
ѵ500 адресная книга на поверку ока- 
зывается простой: одно имя - один но- 
мер или адрес е-таіі. При вводе кон- 
такта для одного имени допустимо за- 
давать сколько угодно номеров, но во 
время просмотра записей все они 
отобразятся как отдельные абоненты 
с одинаковым наименованием. 

Возможности работы с сообщения- 
ми у всех трех моделей примерно рав- 
ноценны: поддерживаются ЗМЗ и 
ММЗ, есть встроенный клиент е-таіі. 

Органайзеры у наших трех кон- 
курсантов тоже как на подбор хоро- 
ши: красочные календари с ежеме- 
сячным отображением, возмож- 
ность программирования событий 
разных видов. 

Из голосовых функций наиболее ин- 
тересен диктофон - у всех аппаратов 
он позволяет записывать не только ре- 
чевые заметки, но и телефонные раз- 
говоры, включая голос собеседника. 

Игры и дополнительное ПО 

Возможности программного рас- 
ширения Моіогоіа ѵ500 и Зопу 



ВЕРДИКТ ***** ^ 



Удобный, но массивный, скорее мужской, аппарат с отлич- 
ным экраном 


ЗА 

Великолепный дисплей; эргономичная 
клавиатура; богатая оснащенность 


ПРОТИВ 

Большая масса; простая телефонная 
книга 
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Рапазопіс Х70 

Цена - $500 

Продукт предоставлен 

компанией МТІ: тел. (044) 458-3434 

Стандарт 

С5М 900/1800/1900, поддержка СРК5 
Габариты и масса 

87x47x24 мм, 92 г 

Экран 132x176 точек, 65 535 цветов, ТРТ 
Адресная книга 

200 номеров, по 13 информационных полей 
на имя 

Работа с сообщениями 

5М5, ЕМ5, ММ5, е-таіі 
Голосовые функции 
Диктофон 
Сигналы вызова 

16-голосная полифония, вибровызов 
Встроенная камера 
132x176 точек 
Интерфейсы 

ІгОА, В1иег.оот.п 
Программное расширение Нет 



Симпатичный и хорошо оснащенный телефон, но без воз- 
можности программного расширения 


ЗА 

Компактность; малая масса; хорошая адрес- 
ная книга 


ПРОТИВ 

Нет ^ѵа; низкое разрешение ка- 
меры 



Егісззоп 2600, казалось бы, различ- 
ны - первый поддерживает только 
^ѵа, тогда как второй - ^ѵа и 
Морпип. Однако эта система была 
принята на вооружение еще в то вре- 
мя, когда ^ѵа-апплеты в первой вер- 
сии ^МЕ (МЮР 1.0) не имели досту- 
па к некоторым функциям телефона 
(в частности, вибросигналу). Приме- 
нение же ^ѵа МЮР 2.0 позволяет 
воспользоваться теми же преиму- 
ществами в рамках одной техноло- 
гии, так что наличие в 2600 еще и 
МорИип - своеобразная тавтология. 

А вот Рапазопіс Х70 не поддержи- 
вает ^ѵа вообще, и это самый боль- 
шой его недостаток, ведь среди мидле- 
тов много не только игр, но и различ- 
ных деловых приложений. 

Сигналы вызова 

Полифонические синтезаторы с до- 
статочно высокими громкостью и ка- 



чеством звука, мощные виброзвон- 
ки - все это можно смело записать в 
преимущества каждой модели. Разли- 
чия только в деталях: Моіогоіа ѵ500 ос- 
нащена «умным» МЮІ-синтезатором, 
чаще всего грамотно подстраиваю- 
щим относительную гром кость треков 
(тогда как для других аппаратов нужно 
тщательно править исходный файл), 
Рапазопіс Х70 поддерживает еще и 
16-голосную ЗМАР-полифонию (имен- 
но в данном случае достигаются мак- 
симальная сила и качество звука, МЮІ 
звучит значительно тише), а 5опу 
Егісззоп 2600 обеспечивает наиболь- 
шее количество одновременно вос- 
производимых нот - 32. 

Время автономной работы 

Телефон Зопу Егісззоп содержит 
электронику и аккумулятор от по- 
пулярной бизнес-модели Т610 и по- 
тому работает почти так же долго - 



Оценки параметров раскладных телефонов с ВІиеіооіН 





Моіогоіа 
ѵ500 


Рапазопіс 
Х70 


Зопу 
ЕГІС580П 2600 


Дизайн и конструкция 


***** 


***** 


***** 


Экран 


***** 


***** 


***** 


Аппаратное оснащение 


***** 


***** 


***** 


Интерфейс 


***** 


***** 


***** 


Основные приложения 


***** 


***** 


***** 


Игры и расширение 


***** 


***** 


***** 


Сигналы вызова 


***** 


***** 


***** 


Автономность 


***** 


***** 


***** 



около четырех суток. Рапазопіс Х70 
демонстрирует типично «раскладу- 
шечную» автономность: от полного 
заряда батарей он функционирует до 
трех суток. Наконец, Моіогоіа ѵ500 
придется подзаряжать через день, а 
может, даже ежедневно. 

Выводы 

Как показывает детальное сравне- 
ние, оптимальную, практически иде- 
ально сбалансированную модель биз- 
нес-телефона с ВІиеІооІИ в расклад- 
ном корпусе предлагает Зопу Егісззоп. 
В 2600 практически нет откровенно 
слабых мест. Наиболее спорным явля- 
ется дизайн, однако если он не высту- 
пает в качестве важнейшего критерия 
выбора (или наоборот, нравится), то 
покупатель получит в лице 2600 мак- 
симально оснащенный и удобный в 
работе телефон. 

РапазопісХ70 - классически кра- 
сивая, легкая и компактная трубка, 
также сильная в плане функциональ- 
ности, но с одним недостатком - она 
не поддерживает ^ѵа, а значит, ли- 
шена возможности программного 
расширения. Учитывая растущую 
популярность ^ѵа и большой ассор- 
тимент разнообразного ПО на этой 
платформе проблему можно назвать 
серьезной для требовательного поль- 
зователя. А вот если подбирается 



5опу 

Егіс550П 2600 

Цена - $450 



Продукт предоставлен 

компанией Зопу Егісззоп: ѵѵѵѵѵѵ.зопу-егісзБОп.сот 
Стандарт 

С5М 900/1800/1900, поддержка СРК5 
Габариты и масса 90x48x27,9 мм, 110 г 
Экран 128x160 точек, 65 535 цветов, ТРТ 
Адресная книга 

510 номеров, по 3 номера на имя, поле для 

ввода е-таіі 

Работа с сообщениями 

5М5, ЕМ5, ММ5, е-таіі 

Голосовые функции 

Набор номера, управление, диктофон 

Сигналы вызова 

32-голосная полифония, вибровызов 
Встроенная камера 

288x352 точки 

Интерфейсы У5В, І№, ВІиет.оотті 
Программное расширение 

іаѵа МЮР 2.0, МорНип 



именно имиджевый телефон (т. е. 
первичным критерием является ди- 
зайн), но обязательно с адаптером 
ВІиеІоотД необходимым, в основ- 
ном, для подключения беспровод- 
ной гарнитуры, то здесь Х70 - вне 
конкуренции. 

Мотюгоіа ѵ500 - скорее «рабочий», 
преимущественно мужской телефон. 
Его сильные стороны - эргономика 
аппаратной части, великолепный эк- 
ран, хорошая программная оснащен- 
ность, слабые места - большие масса 
и энергопотребление, простая теле- 
фонная книга, некоторые сложности с 
меню. Благодаря ряду преимуществ 
эта достаточно привлекательная мо- 
дель не разочарует приверженцев 
марки Мотюгоіа. 

Все три аппарата можно считать 
«совместимыми по цене», хотя неко- 
торый разброс все же имеется. Са- 
мая дорогая модель - РапазопісХ70, 
самой доступной, по заявлениям про- 
изводителя, должна стать Мотюгоіа 
ѵ500, однако ей еще предстоит труд- 
ный (с точки зрения покупателя) пе- 
риод «снятия сливок», когда телефон 
появится в розничных магазинах и 
некоторое время будет продаваться 
по завышенной цене. 




Вызова К 



(т^ (Ъ'ш & 



ВЕРДИКТ 




Отлично сбалансированный бизнес-телефон в раскладном 
корпусе 

ЗА ПРОТИВ 

Максимальная оснащенность; низкое энергопотребле- Практически нет 
ние; качественный экран; сменные панели 
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Секреты 

телефонной диеты: 

правла об аккумуляторных батареях 

Александр Шерстюк 

Когда в один далеко не прекрасный момент телефон начинает терять свою «выносливость» - мень- 
ше работать без подзарядки, вынуждая своего хозяина чаще «подкармливать» себя с помощью за- 
рядного устройства, как раз и вспоминают о том, без чего он не может функционировать, - об ак- 
кумуляторной батарее. 



Почему иногда случается так, 
что нас подводит мобильный те- 
лефон, отказываясь обеспечи- 
вать связью длительное время? 
Ведь мы же все правильно дела- 
ем! Но оказывается не все - в 
сознании массового пользовате- 
ля сформировался устойчивый 
набор мифов о свойствах бата- 
рей, которые на поверку далеко 
не всегда правдивы. 



Миф № 1 

Телефон с более емкой бата- 
реей будет работать дольше, 
чем телефон с менее емкой ба- 
тареей. 

Арифметика утверждает, что, к 
примеру, 800 мА-ч - это больше, 
чем 600 мА-ч. Бесспорно, так и есть. 
Из этого, казалось бы, можно сде- 
лать вывод, что для телефонов с дис- 
плеями одного типа, одинаково 



мощными виброзвонками и прочи- 
ми аналогичными модулями спра- 
ведливо то, что чем более емкая ба- 
тарея, тем дольше работает аппа- 
рат. На практике получается совсем 
не так: например, АІсаІеІ Опе Тоисп 
525 с батареей на 600 мА-ч держит- 
ся почти столько же, сколько и І\Іо- 
кіа 3310 с аккумулятором емкостью 
900 мА-ч. Исключение? Нет, похо- 
жих примеров можно найти массу. 



Время автономной работы кон- 
кретной модели телефона зависит 
от множества параметров. В пер- 
вую очередь на ум приходит энер- 
гопотребление электронных схем 
аппарата, но в продуктах одной 
марки и поколения, да и, по боль- 
шому счету, во всех современных 
телефонах потребление энергии 
находится практически на одном 
уровне. 
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/ МИФЫ ОБ АККУМУЛЯТОРНЫХ БАТАРЕЯХ 



Общеизвестно, что навигация в 
меню, использование различных 
функций телефона, игры - все это 
быстро истощает батарею. Но на 
скорость разрядки влияют и другие 
вещи, в частности, мощность прини- 
маемого и передаваемого сигнала 
(фактически, качество покрытия со- 
товой сети). Если сигнал слабый, то 
усилитель потребляет больше энер- 
гии. Кроме того, телефон выполняет 
множество других незаметных для 
пользователя операций - к приме- 
ру, переключение на другую базо- 
вую станцию. Такой преход, по дан- 
ным компании Зіетепз, равноцен- 
но часу работы телефона в режиме 
ожидания. 

Кроме того, имеет значение внут- 
реннее сопротивление батареи - 
чем оно меньше, тем лучше. При ин- 
тенсивном потреблении энергии 
(например, при разговоре) батарея 
с большим внутренним сопротивле- 
нием разряжается гораздо быстрее, 
чем с меньшим. Батареи разных 
производителей, в том числе и для 
одной модели телефона, могут отли- 
чаться не только емкостью, но и 
внутренним сопротивлением. Поче- 
му так? Дело в том, что показатель 
внутреннего сопротивления опреде- 
ляется количеством и характерис- 
тиками ячеек батареи. Так что не- 
плохо бы знать не только величи- 
ну внутреннего сопротивления, но и 
значение напряжения, при котором 
его измеряли, чтобы привести эти 
цифры к «общему знаменателю». Тут 
и кроется разгадка вопроса, почему 
так разнится внутреннее сопротив- 
ление даже в батареях одного типа. 
Свой вклад в общее сопротивление 
ионолитиевой батареи вносит еще и 
схема внутреннего контроля - это 
почти треть от общего внутреннего 
сопротивления аккумулятора. 

Все это нужно учитывать при вы- 
боре модели по критерию длитель- 
ности автономной работы - лучше 
опираться на результаты реальных 
тест-драйвов, чем на величину ем- 
кости батареи. 

Миф № 2 

Неоригинальные батареи сто- 
ят гораздо дешевле, чем доро- 
гие оригинальные, а работают 
почти так же хорошо. Поэтому 
нет смысла платить больше. 

Действительно, оригинальная ба- 
тарея для ІМокіа 3310 будет стоить 
около 120 грн, или примерно 80 грн, 
если ее собрал неизвестно кто и где. 
Стоит ли, руководствуясь вышеука- 
занным правилом, экономить? 
Огорчим вас: нет! И здесь дело даже 
не в более качественном исполне- 
нии и гарантии, а в других возмож- 
ных проблемах. 

Во-первых, внутреннее сопротив- 
ление неоригинальной батареи час- 



то имеет большую величину, чем в 
оригинальной. А как раз оно может 
помешать вашему телефону долго 
находиться на связи. 

Во-вторых, вы точно знаете, что 
находится внутри неоригинальной 
батареи? Разумеется, нет! Видели 
надпись на аккумуляторе, гласящую 
«Не вскрывать!»? Информация о 
том, что кадмий токсичен, а литий - 
агрессивен, может сильно охладить 
ваш пыл, если вы захотите осмот- 
реть ее «внутренности». А ведь не- 
редки случаи, когда внутри аккуму- 
лятора хитроумные жители Подне- 
бесной помещают дешевые и 
менее емкие элементы. Здесь вспо- 
минается неоригинальная ионоли- 
тиевая батарея для Мокіа 3310, ко- 
торая имела емкость 1100 мА-ч. За- 
явленная компанией ІМокіа емкость 
оригинальной батареи для такого те- 
лефона составляет 850 мАч. Так вот, 
совместимая батарея повышенной 
емкости функционировала почти 
столько же, сколько и оригинальная, 
причем в худшем смысле слова 
«почти». Стабильность работы тоже 
вызывала много вопросов (на элек- 
тронике, видимо, сэкономили). Те- 
перь стоит повторить вопрос: а что 
внутри? Обойдемся без вскрытия? 

Миф № 3 

Для телефона надо брать бата- 
рею только одноименной с ним 
фирмы, так как она является оп- 
тимальной ввиду родственности 
происхождения. 

Это может показаться прямым 
следствием выводов предыдущей 
части. Да и «родственность проис- 
хождения» оказывает почти маги- 
ческое влияние на пользователя. 
Но дело в том, что производитель 
далеко не всегда сам делает бата- 
реи для своих телефонов на собс- 
твенных предприятиях. Часто быва- 
ет, что заказ на выпуск аккумулято- 
ров размещается на других 
заводах. Так что батарея вполне мо- 
жет изготовляться иной, менее име- 
нитой фирмой, которая по договору 
с разработчиком телефона ставит 
на своей продукции соответствую- 
щую маркировку. Кстати, существу- 
ют компании, выпускающие бата- 
реи более высокого качества, чем 
оригинальные - к примеру, ѴѴаѵе 
или СаІіЬга. Так что и при выборе 
аккумулятора можно остановиться 
на альтернативе от хорошей фир- 
мы. Вполне вероятно, что они - до- 
стойное приобретение. 

Миф № 4 

Ионолитиевые батареи очень 
популярные, а значит, очень хо- 
рошие. Видимых недостатков 
не имеют. 

Действительно, ионолитиевые и 
литийполимерные (как подвид ионо- 



литиевых) батареи не имеют «эф- 
фекта памяти», очень легки, обла- 
дают наивысшей удельной емкос- 
тью и малой величиной тока 
саморазряда. Радует то, что стои- 
мость ионолитиевых батарей за 
последние годы заметно снизилась, 
а недостатков поубавилось. Но не- 
которые все же остались. Вряд ли 
стоит из-за них специально искать 
альтернативу, но учитывать нужно в 
любом случае. 

По сравнению, к примеру, с ни- 
кель-кадмиевыми, ионолитиевые 
аккумуляторы имеют гораздо более 
узкий температурный диапазон ра- 
боты. При отрицательных температу- 
рах они заметно теряют емкость (хо- 
рошо, что временно), а находясь не- 
сколько часов на сильном морозе, 
выходят из строя навсегда. Никель- 
металлгидридные батареи функцио- 
нируют при десятиградусном моро- 
зе, а никель-кадмиевые могут вы- 
держать и двадцатиградусный. 

Ресурс ионолитиевых батарей со- 
ставляет до 1000 циклов зарядки- 
разрядки (у никель-кадмиевых - до 
2500, если их потом восстановить - 
то возможны еще 2500), но эти ба- 
тареи, кроме всего прочего, еще и 
стареют - у них ухудшаются характе- 
ристики со временем даже при про- 
стом хранении. Так что количество 
циклов полностью не «выбирается», 
и примерно через год емкость такой 
батареи начинает снижаться, иног- 
да - ощутимо. Более того, этот эф- 
фект может проявиться при покупке 
очень старых моделей телефонов 
(даже не бывших в употреблении) с 
ионолитиевыми батареями: аккуму- 
лятор мог просто «вылежать» свой 
срок на складе и вскорости после 
покупки потребуется его менять. 

Кстати, ионолитиевые батареи 
ни в коем случае вскрывать не- 
льзя - хоть они и считаются эколо- 
гически чистыми, но электролит 
представляет собой очень токсич- 
ное соединение. 

А давно списанные со счетов ни- 
кель-кадмиевые батареи повышен- 
ной емкости при правильном обслу- 
живании (в некоторых телефонах да- 
же есть такая функция) в ряде 
случаев вполне могут составить кон- 
куренцию ионолитиевым. 

Миф № 5 

Если хорошая новая батарея 
не показывает номинальной 
емкости, то она бракованная. 
Надо обратиться в сервисный 
центр, где ее бесплатно заме- 
нят. 

Действительно, при покупке но- 
вой качественной батареи может 
возникнуть ситуация, когда она «не 
выходит на полную мощность». Пер- 
вый, знакомый всем выход - подож- 
дать, пока она после нескольких цик- 



лов зарядки-разрядки не покажет 
заявленную производителем ем- 
кость. Пользователь, конечно же, 
сам ее не измерит. Оценить можно, 
лишь сравнивая с такими же теле- 
фонами у других людей, да и при по- 
купке новой батареи взамен такой 
же старой иногда заметно, что она 
не дотягивает до номинала. 

А если батарея по прошествии 
определенного времени не стала 
работать лучше? Тогда ее стоит от- 
дать специалистам в сервисный 
центр, которые могут определить ее 
фактическую емкость. Наконец-то 
емкость батареи определена, и она 
составляет, допустим, 85% от номи- 
нала. Казалось бы, тут стоит вос- 
кликнуть: «Вот он, брак!». Но не так 
все просто. Ваш пыл быстро охла- 
дят тем фактом, что по правилам, 
принятым у производителей, полно- 
стью работоспособной считается 
батарея с фактической емкостью от 
80 до 110% от номинальной. Так 
что батарею не заменят. Впрочем, 
такое расхождение на практике ма- 
ло заметно для пользователя, дру- 
гие факторы (то же качество покры- 
тия) могут влиять на реальное вре- 
мя работы в гораздо большей 
степени. 

Миф № 6 

Если на телефон дается гаран- 
тия большая, чем на его бата- 
рею, то последняя, скорее все- 
го, неоригинальная, «серая». 

К примеру, на телефоны АІсаІеІ 
дается гарантия сроком на один год, 
а на его батарею - всего на 3 меся- 
ца. «Левая» батарея? Нет. Аккумуля- 
тор телефона - это довольно-таки де- 
ликатный компонент. Давать на него 
большую гарантию никто не будет из 
экономических соображений. Очень 
важное значение имеет то, что во 
многих телефонах сейчас стоят ио- 
нолитиевые батареи, которые быст- 
ро стареют даже в том случае, если 
они лежат с телефонами на складе. 
Самому устройству такое хранение 
почти не вредит, а вот его батарее - 
вполне может, как мы уже выясни- 
ли. Так что различные сроки гаран- 
тии на телефон и аккумулятор - 
вполне нормальное явление. 

По той же самой причине нерацио- 
нально покупать очень дорогие, 
пусть и качественные, батареи - их 
из-за высокой стоимости мало кто 
берет, и они запросто могут оказать- 
ся «постаревшими». 

Вот как много нюансов и секре- 
тов таится в обыкновенной бата- 
рее к мобилке. Если их учитывать, 
то можно быть в гораздо большей 
степени уверенным, что ваш теле- 
фон в критический момент не оста- 
нется без столь необходимой ему 
энергии... 
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ХАРАѴѴ/АРЕ / СРЕАТІѴЕ СІСАѴѴ0РК5 



Гигазвук 

Максим Потапов 

Акустика Сгеаііѵе Ме^аѴѴогкз уже давно завоевала наши сим- 
патии, получив высочайшие оценки как за 2.1-канальный ком- 
плект ТНХ 250Р, так и за 5.1-канальный ТНХ 550. Но произво- 
дитель решил не останавливаться на достигнутом и выпустил се- 
рию Оі^аѴѴогкз. Улучшился ли флагман Сгеаііѵе в 1000 раз, как 
это можно предположить по названию? 



СіёаѴѴогкз 5750 произвел на нас 
сильное впечатление еще до того, как 
мы распаковали его, - одному чело- 
веку справиться с транспортировкой 
этого набора совсем непросто. Кро- 
ме сабвуфера, обладающего внуши- 
тельной «комплекцией», в коробке 
оказалось целых семь (!) сателлитов, 
которые удивили не только своим ко- 
личеством, но и массой. Они были 
примерно вдвое тяжелее представи- 
телей Ме^аѴѴогкз. Увеличение габа- 
ритов связано с установкой дополни- 
тельного высокочастотного динами- 
ка - а ведь мы так долго ждали, когда 
же в старших моделях производства 
СгеаІіѵе/СатЬгісІёе ЗоипсІѴѴогкз по- 
явятся твитеры! Чем нас окончатель- 
но покорил Оі^аѴѴогкз 5750 - так 
это наличием пульта дистанционно- 
го управления. Итак, уже по функци- 
ональности и оснащению Сі^аѴѴогкз 
явно опередил нашего предыдущего 
фаворита Ме^аѴѴогкз ТНХ 5.1 550. А 
как насчет звука? 

Разницу мы уловили «невооружен- 
ным ухом»: высокие частоты воспро- 
изводятся с легкостью, недоступной 
однополосным сателлитам. Сі^аѴѴогкз 



Сгеаііѵе 

СіёаѴѴогкз 

5750 



Цена - $420 



Продукт предоставлен 

компанией «Евро Плюс»: 
тел. (044) 249-3741 

Конфигурация 

7 сателлитов, сабвуфер 
Заявленная 
мощность комплекта 

700 Вт КМ5 
Коммутация 

Аналоговый 7.1-вход, 
дополнительные 
стереовходы, М-Рогт., 
выход на наушники 
Пульт ДУ 

Да 

Комплектация 

Соединительные 
кабели, набор 
для настенного 
монтажа 



раскрывают несравненно больше 
деталей, чем это удавалось сделать 
Ме^аѴѴогкз, поэтому музыкальные 
программы звучат гораздо интерес- 
нее. Еще один существенный мо- 
мент - колонки стали лучше играть на 
малой громкости, что важно для ве- 
чернего прослушивания музыки. Од- 
ним словом, идея оснастить сателли- 
ты МеёаѴѴогкз «пищалками» оказа- 
лась весьма продуктивной. Однако 
усовершенствование высокочастот- 
ных характеристик привело и к неко- 
торым негативным последствиям: те- 
перь более явно ощущается дефицит 
«нижней середины». Нет, сателлиты 
не стали басить меньше, чем в Ме^а- 
ѴѴогкз, просто тональный баланс не- 
много сместился вверх, и поэтому 
средне-низкие частоты оказались как 
бы в тени. 

Сабвуфер мало в чем изменился 
по сравнению с Ме^аѴѴогкз ТНХ 550 - 
он играет так же глубоко и даже чуть 
более мощно. Характер звучания вы- 
дает его «развлекательную» ориента- 
цию - фильмы и игры в его исполне- 
нии звучат потрясающе (в смысле 
бас ощущается всем телом). Однако 



Сгеаііѵе 
Р0Т5-100 



Цена - $150 

Продукт предоставлен 

компанией Сгеаііѵе, 
мѵѵѵ.сгеат.іѵе.ш 



Декодеры 

ОоІЬу РідітД ЭоІЬу Оідііаі ЕХ, 
0Т5 Е5, 0Т5 №о:6 (Сіпета/ 
Мизіс), ОоІЬу Рго І_одіс II 
(Моѵіе/Мизіс) 
Пульт ДУ 

Да 

Коммутация 

Три аналоговых стереовхода, 
три оптических и коаксиальный 
цифровые входы, разветвитель 
для «сквозного» подключения 
многоканальной звуковой 
платы, два выхода на наушники 



ВЕРДИКТ ★***★ 




Лучший партнер для многоканальных наборов акустики, не 
имеющих собственного декодера 


ЗА 

Полный набор современных декодеров цифро- 
вого и аналогового звука; богатые коммутацион- 
ные возможности 


ПРОТИВ 

Гнезда для наушников могут не 
подойти по диаметру для тол- 
стых штекеров 



в музыке ему не хватает собраннос- 
ти, которой отличается, к примеру, 
сабвфуфер АІІес 1_апзіпё 641. Кроме 
того, на повышенных уровнях гром- 
кости «труба» фазоинвертора может 
немного дребезжать, так что возни- 
кает желание изготовить поролоно- 
вую заглушку (кстати, с ней и бас ста- 
нет «плотнее»). 

Возможно, мы слишком придирчи- 
вы, но ведь альтернативы Сі^аѴѴогкз 




ВЕРДИ К1 


1 ***** 


|« 


На сегодняшний день наилучший компьютерный комплект, применимый 
и в составе домашнего кинотеатра 


ЗА 

Высочайшая мощность; отличный звук 
по меркам мультимедийной акустики 


ПРОТИВ 

Некоторый дефицит средне-низких частот в звучании сател- 
литов; сабвуферу недостает музыкальности 



5750 в многоканальной компьютер- 
ной акустике нет, а с лидеров спрос 
строгий. Более того, за $420 вряд ли 
удастся купить бытовой комплект 5.1 
(с многоканальным усилителем), об- 
ладающий такой же мощностью, ос- 
нащенностью и качеством звучания. 
И, кстати, если задача размещения 
семи сателлитов трудновыполнима, 
можно сэкономить еще, взяв 
Сі^аѴѴогк5 5700 в конфигурации 5.1. 

Коль скоро мы заговорили о бы- 
товом применении компьютерной 
акустики, следует обратить внима- 
ние на фирменный декодер 00Т5- 
100, который Сгеаііѵе рекомендует 
для своих топовых колонок. С его по- 
мощью Сі^аѴѴогкз 5750 можно под- 
ключить к ОѴО-проигрывателю или 
игровой приставке 5опуРІау51:а1:іоп 2 
и получить полноценный театраль- 
ный звук формата Оо\Ьу 0\&\1а\ либо 
0Т5, причем в их самых расширен- 
ных версиях. Пригодится Сгеаііѵе 
00Т5-100 и для подключения к ана- 
логовым источникам (например, к 
видеомагнитофону, музыкальному 
центру или, опять же, игровой при- 
ставке) - здесь предусмотрен деко- 
дер ОоІЬу Рго І_о$с II, создающий за- 
хватывающее окружающее звуча- 
ние из обычного стерео. Конечно, за 
сумму порядка $600 можно при- 
обрести домашний кинотеатр в ко- 
робке, но вряд ли будет легко при- 
способить его к компьютерным нуж- 
дам - потребуется многоканальный 
аналоговый вход для полноценного 
озвучивания игр. 
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ВТРАТШИ 0БЛИЧЧЯ/ / о 

МНЯИТЕ 







Чорнила ЕРБОМ ОЫКАВгКе 

Незвичайний результат на звичайному папері 

о Відмінна якість друку на будь -я кому типі паперу 
оМиттеве висихання та стійкість до механічного впливу 
Висока світлостійкість (до 80 років) та водостійкість відбитків 




ЕР50М 5ТУШ5.С63 РНоіо Есііііоп 

Універсальний принтер 

для друку тексгів і фотокарток 

вдома та в офісі 



ербсм СХ6400 

Високошвидкісний 
багатофункціональний центр „Зв-Ѵ 
для друку, скануеэння 
і копіювання без ПК для дому та офісу 



Роздільні картридж! високоТ 
емності для економічного друку 




ЕР50!\І$ТѴШ5,Х84/С84 РлоЬ Ёсііііоп 

Високоякісний швидкісний 
принтер для друку завдань 
рІзноі складностІ 



ЕР50М 5ТУШ5-, СХ5400 

Універсальний пристрій 

,3 - в - 1 " з широкими можливостями 

роботи з фотокартками 



КиГв Діавест (044) 455-6655 

Киів ЕВЕРЕСТ (044) 464-7777 

КиГв Компас-Сервіс (044) 531-9730 

КиГе Наѳігагор (044)241-9494 

Киів НІС (044) 234-3838 

Киів Юнітрейд 8-800-507-7070 



Донецьк Асоціація "СПАРК" (062) 381-3205 

Донецьк Техніка (062) 385-8255 

Харків МКС (0572) 141-807 

Харкіа Спецвузаатоматика (0572) 191-505 

Одеса Н БІС (048) 777-7070 

Одеса ТЩ (0482) 346-723, 375-222 



ЕРЗСЖ 



«9 



ХАРАѴѴ/АРЕ /лучшие покупки 




ПК начального уровня 


Іпіеі 


АМР 


Процессор 


Іпіеі Сеіегоп 2 СНг 


$70 




АМО АІЫоп ХР 2000+ (1,67 6Нг) 




$65 


Материнская плата 


Чипсет Іпіеі І848Р для Сеіегоп 1,70 ОН? 


$80 




Чипсет ІМѴісІіа пРогсе2 Шіга 400 для АІЫоп ХР 




$80 


Память 


$45 


256 МВ РС3200 00Р 50РАМ (400 МНг) 


Видеокарта 


$80 


На чипе СеРогсе РХ 5200 128-ЬіІ, 
память 128 МВ 


Жесткий диск 


$73 


80 ОВ, 7200 об/мин 


Монитор 


$175 


17" 1280хЮ24@85Н2 


Оптический дисковод 


$35 


ОѴО-РОМ 16Х/48Х 


Аудиоплата 




Интегрированное аудио 


Корпус 


$50 


МісІсІІеТоѵѵегАТХЗОО Вт 


Клавиатура 


$7 


Р8/2 


Мышь 


$5 


Р8/2 


Флоппи-дисковод, кулер и пр. 


$25 


Акустика 


$20 


2.0 


Модем 


$20 


Внутренний РСІ 56КѴ.90 


Суммы для ПК на базе Іпіеі и АІѴЮ 


$685 


$680 


Принтер 


$55 


І_ехтагк 2605 



Компы 

и комплеі 

лучшие поку 



Этот выпуск нашей ежемесячной рубрики мы начнем с коммен- 
тария, сделанного посетителем форума ѵѵѵѵѵѵ.Кс.иа/іЪгитз, в ко- 
тором как нельзя лучше отражен взгляд рядового пользователя 
на проблему покупки ПК. И немного поговорим о том, насколько 
наши рекомендации отвечают чаяниям народных масс. 
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Итак, характерный момент из 
обсуждений на форуме: «Почитав 
комментарии о покупке ПК раз- 
личных ценовых диапазонов, я 
пришел к выводу, что не мешало 
бы внести графу «оптимальный вы- 
бор» для большинства задач. И не 
особенно важно, сколько компью- 
тер будет стоить (чем меньше, тем 
лучше), главное - он должен быть 
«оптимальным». Друзья спрашива- 
ют о подборе конфигурации ПК и 
просят: «Такой, чтобы все (или поч- 
ти все) работало при минимуме 
затрат и он как можно дольше 
не терял актуальности». Причем 
очень важно, чтобы вы делали ре- 
комендации «как для себя», - тог- 
да это будет восприниматься как 
окончательный вердикт в вопро- 
сах выбора». 

Что ж, желание получить «всего 
и побольше» с наименьшими за- 
тратами нам понятно и близко. Но 
возникает вопрос - почему чита- 
тель не нашел такую систему сре- 
ди тех, что мы рекомендуем? «Ми- 
нимум затрат» - это может отно- 
ситься лишь к нашей первой 
колонке, хотя цена в $680 кажет- 
ся не такой уж и маленькой на фо- 
не более доступных предложений, 
которыми пестрит рынок. Но ведь 
мы и не стремились представить 
«самую дешевую» систему, по на- 
шему мнению, даже ПК начально- 
го уровня должен обладать всеми 
необходимыми качествами для то- 
го, чтобы стать домашним цент- 
ром развлечений, а не только 
справляться с офисными приложе- 
ниями. Кроме того, любой «бюд- 
жетный» ПК требует значительных 
финансовых вложений, и потому 
мы должны уделять внимание воз- 
можностям его модернизации. 



Можно ли собрать домашний ПК, 
отвечающий таким требованиям, 
за гораздо меньшую сумму? Дума- 
ем, нет, и это не наша прихоть - 
таковы реалии рынка. Вот ПК 
среднего и уж тем более высокого 
уровня, которые мы рекоменду- 
ем, - в них есть на чем экономить. 
Там речь уже идет не просто о том, 
чтобы компьютер все мог, но и о 
том, чтобы он обеспечивал допол- 
нительный комфорт (например, 
позволял играть с максимальными 
настройками качества и при 
этом - с приемлемой частотой 
смены кадров). ПК высокого уров- 
ня - вообще особый случай, эта 
конфигурация разработана для 
тех немногочисленных пользова- 
телей, кто ради достижения макси- 
мальной производительности и 
функциональности за ценой не 
постоит. Но если говорить об опти- 
мальной конфигурации для боль- 
шинства потребителей, присмот- 
ритесь к представленной нами 
системе начального уровня. 

Теперь подробнее о наших теку- 
щих предложениях. Сеіегоп 2 ОНі 
удерживается на уровне $70, и его 
уже догоняет более скоростная мо- 
дель с тактовой частотой 2,4 ОИі. 
Впрочем, даже с дополнительны- 
ми 400 МН2 он не может конкури- 
ровать с Аіпіоп ХР 2000+ - на- 
илучшим вариантом по соотноше- 
нию цены и производительности. 
Продолжая разговор о процессо- 
рах АМО, отметим, что в среднем 
классе по-прежнему лидирует 
Аіпіоп ХР 2500+, оснащенный 
512 КВ І_2-кэша. Для ПК высокого 
уровня теперь стоит порекомендо- 
вать более скоростную модель 
АШоп ХР 2800+ (2,08 ОНі 512 КВ 
І_2-кэш), цена на которую уже спус- 



/ЛУЧШИЕ ПОКУПКИ 



ютеры 

•ктуюшие: 

упки месяца 



тилась с небес на землю. И все-та- 
ки многие пользователи предпоч- 
тут Аіпіоп ХР 2500+, который де- 
шевле - благо, его можно без труда 
превратить в модель 3200+, уста- 
новив частоту шины Р5В 400 МНг. 
Вероятность того, что такой экспе- 
римент увенчается успехом, хотя и 
не стопроцентна, но достаточно 
велика. Вообще тема разгона ак- 
туальна не только по экономичес- 
ким причинам: на нашем рынке 
по-прежнему не ощущается при- 
сутствия более мощных процессо- 
ров АІѴЮ, предложения Аіпіоп 64 - 
редкость в базе «Ноі І_іпе» (ѵѵѵѵѵѵ. 
ііс.иа/пі). Тем не менее мы не вы- 
пускаем их из виду и верим, что 
они еще найдут себя на украинс- 
ком рынке. 

Из процессоров Іпіеі наиболь- 
ший интерес для энтузиастов пред- 
ставляет Репііит 4 2,40С ОНг - 
самая дешевая модель с Р5В 
800 МНг. Но для того чтобы вы- 
жать из такого процессора более 
3 СНг, потребуется не только хоро- 
шая материнская плата, но и осо- 
бые модули памяти - из тех, что 
мы протестировали в нынешнем 
номере «Домашнего ПК». Если все 
компоненты подобрать и настро- 
ить правильно, можно рассчиты- 
вать на работу этой, не самой до- 
рогой, системы в режиме «СРІІ 
3 0Н2, Р5В 1000 МН2, память 
500 МН2». Пусть это не предел 
мечтаний для оверклокеров (как 
можно заключить из статьи «Опе- 
ративная память: модули экстра- 
класса»), моральное удовлетворе- 
ние от обладания такой системой 
гарантировано. 

Рынок видеокарт наконец-то на- 
чинает радовать: в средней цено- 
вой категории выбор богат как 
никогда. Правда, под средней це- 
новой категорией сегодня подра- 
зумеваются суммы порядка $190- 
220, а не $140-170, как в старое 
доброе время. Зато теперь есть 
возможность получить высочай- 
шее быстродействие «за полце- 
ны», и это прежде всего относится 



к СеРогсе РХ 5900ХТ и Расіеоп 
98003Е, о чем можно узнать из 
статьи «Выбираем видеокарту 
среднего класса». Интересно, что 
на американском рынке за сумму 
порядка $210 уже приобретают 
Расіеоп 9800 Рго - то, что у нас 
по-прежнему предлагается за 
$360. Это вселяет надежду, что в 
обозримом будущем мы увидим 
такие цены и в Украине. Наша 
уверенность подкрепляется и ожи- 
даемыми вскоре анонсами графи- 
ческих процессоров нового поко- 
ления - как от І\1ѵіс!іа, так и от АТІ, 
что в конечном счете приведет к 
«распродаже» нынешних видео- 
карт. Правда, надеяться, что 
Расіеоп 9800 ХТ или СеРогсе РХ 
5950 Шіга станут продавать «по 
дешевке», не приходится - слиш- 
ком дорого обходится их выпуск, 
и потому их просто заменят новые 
флагманы. Но Расіеоп 9800 Рго 
128 МВ не сильно отстает от них в 
производительности, да и 256 МВ 
памяти вряд ли будут так уж вос- 
требованы в 2004 году. Поэтому 
тем, кто собирается сделать то- 
тальную модернизацию системы в 
преддверии выхода НаІМіте 2 или 
Ооот III, стоит дождаться сниже- 
ния цен на Расіеоп 9800 Рго. Кста- 
ти, мощная видеокарта понадо- 
бится не только в связи с выхо- 
дом «игр века» - она нужна 
всем, кто хочет обзавестись 
17-дюймовым І_СО-монитором. 
Подробнее об этом - в статье «Вы- 
бираем І_СО-монитор для игр». 

Напоследок приятная новость 
для приверженцев марки винчес- 
теров ѴѴезІегп ОібКаІ: в продаже 
наконец-то появились высокоем- 
кие модели с 8 МВ кэш-буфера, 
оснащенные гидродинамически- 
ми подшипниками (РОВ), 
ѴѴ01200РВ, \ЛЮ1600РВ, \ЛЮ2500РВ. 
Напомним, что применение РОВ 
позволяет значительно снизить 
шум, издаваемый винчестером в 
работе, и другие производители 
еще раньше осуществили переход 
на такие подшипники. 




ПК среднего уровня 


Іпіеі 


АМР 


Процессор 


Іпіеі Репііит 4 2,60С СНг (800 МНг Р5В) 


$180 




АМО Аіпіоп ХР 2500+ (1,83 ОНг, 512 КВ І_2-кэш) 




$85 


Материнская плата 


Чипсет Іпіеі І865РЕ для Регтп'ит 4 


$100 




Чипсет ІЧѴісІіа пРогсе2 ІІІІга 400 для АІЫоп ХР 




$80 


Память 


$90 


2x256 МВ РС3200 00Р 50РАМ (400 МНг) 


Видеокарта 


$200 


На чипе СеРогсе РХ 5900ХТ, память 128 МВ 


Жесткий диск 


$110 


120 СВ, 7200 об/мин, кэш-буфер 8 МВ 


Монитор 


$310 


19" 1600*1200@85 Ні 


Оптический дисковод 


$65 


ОѴО-РОМ/СО-РѴѴ СотЬо 


Аудиоплата 




5.1 Интегрированное аудио 


Корпус 


$85 


МісІсІІе Тоѵѵег АТХ300 ВтАОреп, СпіеПес, ЕпІі§пІ 


Клавиатура 


$35 


1_о$1:есп Іпіегпеі Ыаѵіёаіог, ІІЗВ 


Мышь 


$25 


Оптическая, ІІЗВ 


Флоппи-дисковод, кулер и пр. 


$35 


Акустика 


$90 


5.1 Сгеаііѵе Іпзріге Т5400 


Модем 


$65 


Внешний 56КѴ.92 


Суммы для ПК на базе Іпіеі и АМО 


$1390 


$1275 


Принтер 


$120 


НР РпоЮзтаП: 7260, Ерзоп Зіуіиз Рпоіо 83011 


Сканер 


$90 


Місгоіек ЗсапМакег 3830 


Источник бесперебойного питания 


$75 


Резервный ИБП 300 В* А 
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ХАРАѴѴ/АРЕ /лучшие покупки 




Лучшие покупки 



ПК высокого уровня 


ІпіеІ 


АМР 


Процессор 


Іпіеі Репііит 4 2,80С ОНг (800 МНг Р8В) 


$200 




АМЭ АІЫоп ХР 2800+ (2,08 ОНг, 512 КВ 1_2-кэш) 




$130 


Материнская плата 


Чипсет Іпіеі І875Р для Репііит 4 


$160 




Чипсет І\ІѴіс!іа пРогсе2 ІІІІга 400 для АІЫоп ХР 




$80 


Память 


$90 


2x256 МВ РС3200 ООН 50РАМ (400 МНі) 


Видеокарта 


$360 


На чипе Расіеоп 9800 Рго, память 128 МВ 


Жесткий диск 


$130 


160 СВ, 7200 об/мин, кэш-буфер 8 МВ 


І_С й- монитор 


$600 


17", время отклика 16 мс, ОѴІ-интерфейс 


Оптический дисковод 


$140 


0У0+/-Н\М, мультиформатный 


Аудиоплата 


$125 


7.18оипс! Віазіег АисП^у 2 25 


Корпус 


$95 


МісІсІІеТоѵѵег АТХ420 Вт АОреп, СпіеПес 


Клавиатура 


$40 


ЬоёіІесИ Іпіегпеі ЫаѵіёаЮгЗЕ, 115В 


Мышь 


$40 


Оптическая, 118В 


Флоппи-дисковод, кулер и пр. 


$35 


Акустика 


$135 


7.1 Сгеаііѵе Іпзріге Т7700 


Модем 




Некоммутируемый канал 


Суммы для ПК на базе Іпіеі и АМР 


$2150 


$2000 


Принтер 


$200 


НР РпоЮзтаП 7760, Ерзоп Зіуіиз Рпоіо 915 


Сканер 


$125-160 


ІІтах Азіга 4700, НРЗсапМ 4470С 


Источник бесперебойного питания 


$120 


Резервный ИБП 650 В»А 



Модель 


Цена, $ 


Рейтинг 


ѵѵѵѵѵѵ.Кс.иа/ 
##### 


Планшетные сканеры 


Веп05сап2ѴѴеЬ 430011 


51 


***** 


14168 


Мизіек Ве@гРаѵѵ 1200С11 РІиз 


55 


***** 


14168 


Веп05сап2ѴѴеЬ 5000Е 


60 


***** 


14168 


НР5сапМ3500 


78 


***** 


14168 


Місгоіек ЗсапМакег 3830 


85 


***** 


14168 


Місгоіек ЗсапМакег 4850 


100 


***** 




Сапоп І.ЮЕ30 


100 


***** 


14168 


ІІтахАзІга 4700 


115 


***** 


14168 


Ерзоп Регтесііоп 2400 Рпотю 


220 






Ерзоп Регтесііоп 3200 Рпоіо 


400 




14936 


Струйные принтеры 


НРОезМет.3325 


55 


***** 


13143 


Ерзоп 51уІизС62 


60 


***** 


13143 


Сапоп І350 


80 






НРРпотюзтаг1:7260 


120 


***** 




НР0езЮе16122 


175 






НР РпоЮзтаП: 7760 


199 


***** 




Ерзоп Зіуіиз Рпотю 935 


250 


***** 




Звуковые платы 


Зоипс! Віазіег І_іѵе! ННННН.1 0Ша\ 


35 


***** 


12444 


Зоипс! Віазіег АисІійУ 1-5 


50 


***** 


15527 


Зоипс! ВІазИег АисІійѵ2 25 


130 


***** 


15527 


Теггаіес ОМХ бГіге 24/96 


220 


***** 


9538 


Зоипс! Віазіег Аис!ійУ 2 25 Ріаііпит 


220 






ЭЛТ-мониторы 


17" І_С РІаИгоп Е2Т710РН 


145 


***** 


13448 


17" 5атзипй5упсМаз1:ег 765МВ 


160 


***** 


13448 


17" 5атзипй5упсМаз1:ег 757МВ 


180 


***** 


13448 


17" 5атзипй5упсМаз1:ег 757МР 


205 


***** 


8080 


17" МЕС МиШ5упс РЕ791 5В 


225 


***** 


13448 


19" І_Ѳ Ріаігоп Р900В 


245 


***** 


15084 


19" 5атзипй5упсМазІег959ЫР 


325 


***** 


15084 


19" Рпііірз ВгіІІіапсе 109Р40 


330 


***** 


15084 


19" Ііуата ѴізіопМазІег Рго 454 


425 


***** 


15084 


ЮР-мониторы 


17" Рпііірз 17054РС 


470 


***** 


15871 


17" ВепО РР767 


500 


***** 


15871 


17" І_С РІаИгоп 1.1720В 


520 


***** 


15871 


17" Риііізи 5іетепз В17-1 


530 


***** 


15871 


18" І_С Ріаігоп 1.18115 


550 


***** 


15871 


17" Ѵіе\л/5опісѴР171з 


595 


***** 


15871 


17" МЕС МиШ5упс ЦЮ1760МХ 


620 


***** 


15871 


17" 5атзипй5упсМазІег 173Р 


650 


***** 


15871 


18" Ѵіе\л/5опісѴР181Ь 


650 


***** 


15871 


18" І_С Ріаігоп И800Р 


700 


***** 


15871 


Жесткие диски 7200 об/мин, 8 МВ кэш-буфер 


80 0ВМахтюг6Ѵ080Р0 


80 






80СВ5атзипй5ріпРоіп1:5Р0802М 


80 






80 СВ ѴѴезІегп 0Ша\ \ЛЮ800^ 


83 


***** 


12830 


120СВ5атзипй5Р1213М 


103 


***** 


16459 


120 СВ ѴѴезІегп Оі^іИаІ \ЛЮ1200^(РВ) 


104 


***** 


16459 


120 СВ Зеайаіе 5Т3120026А 


105 


***** 


16459 


120СВМахЮг6У120Р0 


108 


***** 


16459 


160 СВ Затзипй 5Р1614М 


120 


***** 


16459 


ІбОСВМахЮгбУІбОРО 


132 


***** 


16459 


160 СВ Нііаспі Н05722516ѴІ.АТ80 


134 


***** 


16459 


160 СВ ѴѴезІегп Оі^іИаІ \ЛЮШХХІВ(РВ) 


135 


***** 


16459 


160 С В Зеаеаіе 5Т3160023А 


135 


***** 


16459 


Акустические системы 


4.1АІ1:ес І_апзіпй641 


255 


***** 


8900 


5.1 Сгеаііѵе Іпзріге 5.1 Т5400 


90 






5.1 Сгеаііѵе Іпзріге 7.1 Т7700 


135 






5.1 Сгеаііѵе Іпзріге 5700 0Ша\ 


260 


***** 


9529 


5.1 Сгеаііѵе МейаѴѴогкз ТНХ 5.1 550 


295 


***** 


12436 


7.1 Сгеаііѵе СійаѴѴогкз 5750 


420 


***** 




Оптические мыши 


Місгозотт. ѴѴпееІ Моизе Оріісаі 1.1А 


15 






Місгозотт. ІпІеІІіМоизе Оріісаі 1.1 


25 


***** 


9784 


І_ойіт_есп РіІоШпееІ Моизе Оріісаі 


28 


***** 


9784 


Місгозот"! Ехріогег З.ОА 


34 


***** 


9784 


Місгозот"! Ехріогег 4.0А 


40 


***** 




І_02і1:есп МХ300 


40 


***** 


11527 


І_02і1есп МХ310 


42 


***** 




ЬоёіІесИ МХ500 


55 


***** 


11931 
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Таблицы «ПК месяца» дают представление о том, как должен быть осна- 
щен компьютер соответствующей ценовой категории. Кроме того, они по- 
могают определиться с выбором комплектующих при разработке индивиду- 
альной конфигурации либо модернизации ПК. 

Цены, указанные в таблицах, следует понимать как ориентировочные. 
Для получения более подробной информации о продукте обращайтесь к на- 
шей онлайновой базе: например, если для определенного устройства ука- 
зан номер 12345, статья о нем находится по адресу ѵѵѵѵѵѵ.іт.с.иа/12345. 





Высока швидкість та 
неперевершена якість 

Вашій камері буде не пегко наздогнати 
фотопринтер и Сапоп! 

Високопрофесійні фотопринтери Сапоп - це безкомпромісне поеднання небувапоі 
швидкості та найвищоі якості фотодрукуі 

Удосконапена Мікрокрапепьна тѳхнопогія (МісгоРіпе Огоріеі ТесппоІоду™/МайкроФайн 
Проппет Текноподжі) з мікродюзами, що дозвопяють наносити чорнипьні краппі 
об'емом 2 пп, дае змогу друкувати яскраві та чіткі документи у копьорі і гпянцеві 
фотографу з чудовим опрацюванням деталей . А завдяки використанню технопогіі 
роздіпьних чорнипьниць (Зіпдіе Іпк ТесппоІоду™/Сінап Інк Текноподжі), з можпивістю 
індивідуапьноі заміни ко ж но і з них, не виникае пробпеми втрати невикористаних 
чорнип. 

I Швидкісний друк у монохромному та копірному режимах 

I Роздіпьна здатність від 4800x1200 до 4800x2400 тонок на дюйм 

I Технопогія роздіпьних чорнипьниць (Зіпдіе Іпк/Сінгп Інк) 

I Прямии друк з фото- та видеокамер (підтримка РісШгісІде/ПіктБридж 

і ВиЬЫе Ле* бігесІ/Бабп Пжет Оирект) 

I Високошвидкісний фотодрук без попів (формати від 10x15 см до АЗ+) 
I Передове программе забезпечення дпя обробки і друку фотографій 

Ви все ще припускаете, що може бути щось краще? 

Мабуть, Ви маете раціга. Надрукуйте Ваші фотографіі на професійному фотопаперг 
Сапоп, який розробпений так, щоби максимапьно використати можпивості принтерів 
Сапоп, Тоді результат перевершить усі Ваші сподіванняі 



№№ш > сапоп. сот. иа 



5ІМСІ.Е ІНК 



РІсіВгісІде 



'айв65; 'айЭОЗДі; З ай9100 




уои сап 1 

Сапоп 




*Ви можете 



рапгиаді. 

ОФІЦІЙНЮЙ ПАРТНЕР 

УефА Енра 
Португалія 



с 

°1 



СОФТѴѴАРЕ / новинки 



БоНѵѵаге: 

новинки месяца 



Сергей Светличный 



ция для запуска файлов в полноэкранном ре- 
жиме, исправлена ошибка, при которой в 
броузере не отображалось содержимое СО 
под ѴѴіпсІоѵѵз ХР при включенной опции записи 
дисков. 



Мы продолжаем нашу рубрику, где рассказываем о вышедших за последний месяц 

обновлениях программного обеспечения. Для большинства ПО указаны прямые адре- 5ГПЭГ4^^ГР ѴвІвО 

са для загрузки из Іпіегпеі, но в некоторых случаях их нет в силу ряда причин (разра- 
ботчик требует регистрации, отсутствует прямая ссылка и т. д.). Кроме того, часть про- 
грамм можно найти на прилагающемся к журналу диске (они отмечены специальным 
значком). 



ВиіІсІ 981 



БЬагеѵѵаге 

Разработчик ЗтагЫТР 



АСРБее 6.0.3 

БНагешге 

Разработчик АСЭ Зузіетз 

ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.ассізузІетз.сот/ЕпдІізИ/РгосіисІз/АСОЗее 
Размер загружаемого файла 11,6 МВ 
ІІКЬ ^іІез.ассізузІетз.сот/епдИзгі/ 
сіоѵѵпіоасіз/ассізіііе/ассізее.ехе 

Очередная версия популярной программы 
для работы с изображениями. В новой версии 
улучшены возможности записи фото на СО или 
ОѴО, добавлена возможность создания НТМІ_- 
слайдшоу, оптимизирована печать с использо- 
ванием фильтров изменения размера картин- 
ки, усовершенствован поиск файлов. 

С-Огдапігег Рго 3.0 
Ве*а4 

БНагеѵѵаге 

Разработчик СЗоШЬ 

ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.сзоШаЬ.сот/С-ОгдапігегРго.НітІ 

Размер загружаемого файла 2,8 МВ 

ІЛИ ѵѵѵѵѵѵ.сБОгЫаЬ.сот/ОоѵѵпІоасІ/С-ОгдРгоВеІа.ехе 

С-Ог^агшег Рго - стильный и мощный ор- 
ганайзер. В комплект входят Список задач, 
Адресная книга, Записная книжка и Кален- 
дарь. С-Ог^агшег Рго может не только напо- 
минать о важных событиях, но и запускать по 
расписанию программы или выключать ком- 
пьютер. 

В последней версии появились менеджер па- 
ролей, поддержка нескольких баз данных, в за- 
писной книжке реализована поддержка РТР, до- 
бавлена мощная система поиска, внесен ряд 
других улучшений. 

оѵо 

Оесгуріег 3.2.1.0 

Ргееѵѵаге 

Разработчик И6НТІМІІМ6 ЦК! 

ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.сЫсіесгурІвг.сот 

Размер загружаемого файла 763 КВ 

ІМ с1оѵѵпІоа1Ье1;апеѵѵ5.сот/с1оѵѵпІоас1/10118451б9/ 

5е1:іір0Ѵ00есгур1;ег_3.2.1.0.ехе 

ОѴО Оесгуріег - утилита для копирования со- 
держимого ОѴО-диска на винчестер. В послед- 
ней версии появился ряд новых опций (в част- 
ности, в режиме записи 150), усовершенст- 
вован механизм взлома С55, устранены 
найденные ошибки. 



| Месііа РІауег СІаззіс 



Рііе Ѵіеш РІау МаѵідаІ:е РаѵогіІ:е5 Неір 




РІауег 




ѴѴеЬ-сайт ѵѵшѵ.зтагШр.сот 
Размер загружаемого файла 3,1 МВ 



ГГОБГюѵѵ 
МРЕС-4 Ѵісіео 
Ресогіег 20040312 

Ргееѵѵаге 

Разработчик ^сізііоѵѵ 
ѴѴеЬ-сайт сиІка.зіт.зк/МНоѵѵ 
Размер загружаемого файла 1,2 МВ 
ЦКС а!:Ьо5.1етТе.сІп5аІіа5.сот/тТсІ5Ьоѵѵ-20040312.ехе 

РРОЗпоѵѵ - фильтр Оігест.5поѵѵ для декодиро- 
вания фильмов в ОіѵХ/ХѵЮ и богатыми возмож- 
ностями по настройке - в частности, в плане на- 
ложения постпроцессинговых фильтров (для 
улучшения изображения). 

Месііа РІауег 
СІЭ55ІС 6.4.8.0 | 

Ргееѵѵаге 

Разработчик СаЬезІ 

ѴѴеЬ-сайт зоигсе^огде.пеІ/ргоІесІіБ/диИѵегкІі 
Размер загружаемого файла 1,3 МВ 
ШИ ЬеапеісИ.5оигсе^огде.пе1/5оигсе^огде/диІіѵегкІі/ 
трс2кхрб480.2Ір 

Мес!іа РІауег СІаззіс - римейк «классичес- 
кого» мультимедийного плеера ѴѴіпсІоѵѵз Ме- 
сІіаРІауег 6.4. Его отличительными особеннос- 
тями являются очень маленький размер, от- 
сутствие инсталляции, нетребовательность к 
ресурсам и гораздо более широкие функцио- 
нальные возможности. В текущей версии ис- 
пользован новый аас-декодер, добавлена оп- 



ІМ 5таітЛр.сот/РгосІигі5/5тагІ:РТР/5РТРМ5І.ехе 

Популярный РТР-клиент с удобным интерфей- 
сом и богатыми функциональными возможнос- 
тями. В новой версии улучшена скорость обра- 
ботки файлов при закачке на сервер, исправле- 
ны найденные ошибки. 




БрашРаІ 1.538 Веіа 



Ргееѵѵаге 

Разработчик Затеъ Рагтег 



ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.зратраі.из 



I 



МОТРИ 

' ДИСКЕ I 



Размер загружаемого файла 421 КВ 

ЦКІ. ѵѵѵѵѵѵ.5ратра1.пе!/5ратраІ-1.538-ЬеІа.ехе 

Программа для борьбы со спамом. Письмам, 
расцениваемым ЗратРаІ какспам, присваива- 
ется специальный заголовок, по которому поч- 
товый клиент (после соответствующей настрой- 
ки) будет перебрасывать их в специальную пап- 
ку. В последней версии исправлен ряд ошибок, 
в том числе тех, что приводили к падению про- 
граммы. 

Тгие Ьаипсіі 
Ваг 2.2.0.16 ЯСЗ 

БЬагеѵѵаге 

Разработчик Тше5ой 

ѴѴеЬ-сайт ѵѵш.ігиеІаипсНЬаг.сош 

Размер загружаемого файла 840 КВ 

ІМ сіоѵѵпІоасі.ІшеІаипсЬЬаг.сот/ЬеІаДІЬггоіб.ехе 

Тгие І_аипсп Ваг - утилита, призванная заме- 
нить стандартную панель быстрого запуска 
((Зиіск І_аипсп). Кроме привычных функций, 
Тгие І_аипсп предлагает и дополнительные - на- 
пример, позволяет объединять ярлыки в груп- 
пы. В третьем релиз-кандидате внесен ряд не- 
значительных улучшений, а также устранено 
большое число обнаруженных ошибок. 
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Кескаг$еаЫе Епег^у! 





к 



2003 МэтіопзІ СоИ Аѵмэгй 



2002 Н^ііопзІ АшэіІ 



ОаіаІ-их Ш. 

51 Кгазпогѵегппу ргозр., 
оШе 208. 03110 Кіеѵ, Ыкгаіпе. 
ТеІ:+38 044 249-6303 
Рах:-*-38 044 245-7999 
ѵѵилѵ. сіаіаіихма 



ѴегзІуз &РР. 

А. ТусГііпу аѵе.. 02098, 
Кіеѵ, Ыкгаіпе. 
ТеІ:+38 044 554-2747 
Рах:+38 044 554-2686 



5Ѵ5ТЕМ5 СОРР. 

ТеІ; (886) 2 2995-6645 
Рах: (886)2 2995-4751 
етэіі:$іпп@етэі1.депііі &п еісот .1» 

ѵѵшѵу.депіиБпе^сопп.іѵѵ 



СОФТЛЛ/АРЕ /хит-парад программ 




иміт 

Обзор 20 лучших 
бесплатных программ 





Самые лучшие программы не обязательно стоят уйму денег. Но если ѴѴіпсІоѵѵз ХР вам все же 
пришлось купить, то после прочтения этой статьи вы сможете спасти остатки финансов от жад- 
ных разработчиков и при этом сохраните свою совесть кристально чистой. Мы отобрали десять 
наиболее популярных категорий программ, которые скрасят вашу жизнь и обеспечат выполне- 
ние наиболее часто встречающихся задач. Главное, разумеется, в том, что они полностью, абсо- 
лютно и бесповоротно бесплатны. Как говорит старая тетя в телевизоре: «Зачем платить боль- 
ше?». Перефразируем: «Зачем вообще платить?». 



с 

°1 



СОФТѴЛ/АРЕ / хит-парад программ 



Просмотр изображений 



І-Ѵ 



& с ы х % г & ф <^ ^ ^ * т.- т рз Р * 



ИапѴіеѵѵ 




Разработчик 

ІгРап 5кіІ]'ап 



ѴѴеЬ-сайт 

шѵѵѵ.іітапѵіеѵѵ.сот 



Размер загружаемого 
файла 817 КВ 



500x314x24 ИГР 1/5 НИ* Э&. 32 И) V 45$. 96 КВ 25.022002 ^01:20:14 



Не поверите, но эта программа 
действительно позволяет просматри- 
вать картинки. Только и всего? Да, в 
ней нет встроенного редактора изоб- 
ражений, она не способна автомати- 
чески печатать снимки через Іпіегпеі 
на каком-нибудь американском прин- 
тере по цене 25 центов за штуку (плюс 
налог и доставка) и самое обидное, 
она никогда не сможет приготовить 
вам кофе. Но картинки ІгТапѴіеѵѵ де- 
монстрирует просто замечательно. 

Подключаемые плагины позволяют 
ІгТапѴіеѵѵ просматривать видеофайлы 
в самых различных форматах - от АѴІ 
до ѴѴМѴ, а также накладывать на изоб- 
ражение всевозможные эффекты и 
использовать фильтры от Ас!оЬе 



Рпоіозпор. Имеются и функции для 
простой корректировки, например, 
насыщенности или контрастности. 

В качестве дополнительных при- 
ятных бонусов - возможность кон- 
вертации картинок в один из мно- 
жества доступных форматов и под- 
держка русского языка. А также 
невероятно маленький объем фай- 
ла - всего 817 КВ. 

К сожалению, программа не име- 
ет удобного встроенного броузера 
изображений, привычного для поль- 
зователей АСОЗее - это, пожалуй, 
единственный недостаток ІгТапѴіеѵѵ. 
Однако ее полная бесплатность, на 
наш взгляд, перевешивает данную 
недоработку. 



АЛЬТЕРНАТИВА 







* 





СМОТРИ 
НА ДИСКЕ 



СоНее Сир РгееѴіеѵѵег Ріиз 

Разработчик СогРее Сир 5огЬ/ѵаге 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.согТеесир.сот/ішаде-ѵіеѵѵег 
Размер загружаемого файла 4,97 МВ 

В отличие от Іг^апѴіеѵѵ, эта про- 
грамма имеет довольно удобный 
встроенный броузер картинок, а 
также оригинальную функцию пред- 
варительного просмотра изображе- 
ний в ѴѴіпсІоѵѵз Ехріогег по правой 
кнопке мыши. Возможности груп- 
повых операций над фотографиями 
тоже довольно интересны - отправ- 
ка выделенных файлов по е-таіі, 
йр или в архив. Однако все это ком- 
пенсируется чрезвычайно малым 
количеством поддерживаемых фор- 
матов - всего шесть, но зато самых 
распространенных. 



ЗА ДЕНЬГИ 

АС05ее 

Разработчик АСО $у5т.ет5 
ѴѴеЬ-сайт мѵѵѵ.ассізее.сот 



Размер загружаемого файла 9,89 МВ 



Цена $49,99 



В противоположность бесплат- 
ным альтернативам АСОЗее мо- 
жет и редактировать снимки, и 
печатать их через Іпіегпеі, и мно- 
го чего еще. Удобный броузер и 
поддержка всевозможных фор- 
матов прилагаются. В минусах - 
невероятный размер, избыточ- 
ность, сравнительно низкое быст- 
родействие даже на мощных 
компьютерах, платная система 
распространения. А поскольку ко- 
фе он тоже не готовит, эти 50 дол- 
ларов лучше потратить на непло- 
хую кофеварку. 



Проигрывание музыки 



АЛЬТЕРНАТИВА 




Все предпочитают ѴѴіпатр. Как 
ни старалась компания МісгозоН, 
продвигая в массы свой прогрес- 
сивный Месііа РІауег, недоверчи- 
вые пользователи не собираются 
изменять старичку. Действитель- 
но, когда речь идет о прослушива- 
нии музыки, наложении на нее 
постэффектов или подключении 
плагинов с обнаженными девица- 
ми, танцующими под бойкий брит- 
поп, у ѴѴіпатр просто нет конку- 
рентов. 

И даже несмотря на то что 
ІМиІІзоТС, подгоняемая недавно ку- 
пившей ее АОЦ несется вперед, пе- 



репрыгивая через некоторые араб- 
ские цифры (четвертой версии 
ѴѴіпатр в природе не существует - 
пятая появилась сразу после треть- 
ей), на качестве продукта это никак 
не сказывается. Масса отличных 
скинов, поддержка множества фор- 
матов как аудио, так и видео, 
Іпіегпеі-радио и ТВ, удобная библи- 
отека мультимедийных файлов, ви- 
зуализационные плагины... Мы уже 
не помним, зачем в свое время от- 
казались от ѴѴіпатр 2.x в пользу до- 
вольно спорной третьей версии, од- 
нако теперь самое время перейти 
на «пятерку». 



ѴѴіпсіоѵѵз Месііа Ріауег 9 

Разработчик Місгозоп: 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵмѵ.тісгозогісот/ѵѵіпсіоѵѵз/ 
ѵѵіпсІоѵѵзтесНа/Эзегіез/рІауег.аБрх 
Размер загружаемого файла 10 М В 

Иногда в корпоративном меха- 
низме МісгозоТС случаются неожи- 
данные сбои. Именно так появился 
на свет ѴѴіпсІоѵѵз Мес!іа РІауег 9 - он 
настолько хорош, что даже удиви- 
тельно, почему за него до сих пор не 
берут денег. Достоинств у него та- 
кое количество, что их хватило бы на 
целую статью. Например, это единс- 
твенный плеер, который сумел най- 
ти в Іпіегпеі: список композиций для 
купленного в Корее диска известно- 
го исполнителя тамошней народной 
музыки Вуипёкі Нѵѵагщ и после ко- 
пирования его на винчестер авто- 
матически присвоил трекам их на- 
стоящие названия... на корейском. 



ЗА ДЕНЬГИ 

ѴѴіпатр 5 Рго 

Разработчик 

АОІ/МІзотг. 



ѴѴеЬ-сайт 

ѵѵѵѵѵѵ.ѵѵіпатр.сот 



Цена $14,95 



Да, это тот же самый ѴѴіпатр 5, 
который мы только что предлагали 
вам бесплатно. Но если по каким- 
то причинам 15 долларов не поме- 
щаются в ваш бумажник (или вы не 
знаете, чем можно скопировать 
треки с АисІіоСО в МРЗ-файлы или 
проделать обратную операцию), то 
можете приобрести его про-вер- 
сию. Впрочем, если привод СО-РѴѴ 
вы купили не в кулечке, с ним почти 
наверняка поставлялась какая-ни- 
будь программа для записи любых 
дисков, в том числе и аудио (напри- 
мер, №го Вигпігщ Рот). 
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/ ХИТ-ПАРАД ПРОГРАММ 



Просмотр видео 



Сіу&еаІ РІауег 



РТэуег 



Несмотря на свою бесплатность, 
Сгузіаі РІауег Ргее - вполне серьез- 
ный проигрыватель видеофайлов и 
умеет практически все, что и его 
старший платный собрат. Удобный 
интерфейс программы позволяет 
контролировать весь процесс как с 
помощью одной лишь мышки, так и 
только клавиатуры - это наверняка 
пригодится тем, кто смотрит кино на 
телевизоре через видеовыход гра- 
фической карты и управляет про- 
смотром, пользуясь беспроводными 
устройствами. 

В качестве интересных «фишек» - 
встроенная поддержка субтитров, не- 
сколько методов интерполяции изоб- 
ражения при увеличении размера, 



Сгузіаі РІауег 
Ргее 

Разработчик 

Сгузіаі Ріауег 
ѴѴеЬ-сайт 

ѵѵѵѵѵѵ.сгуБІаІрІауег.сот 
Размер загружаемого 
файла 1,4 МВ 



удобная технология обработки пов- 
режденных файлов, которая обеспе- 
чит проигрывание даже фильмов, за- 
груженных не полностью. Прибавьте к 
этому интегрированную способность 
подключения внешнего звукового по- 
тока и раздельное манипулирование 
как видео, так и аудио (например, 
сдвиг во времени) - и вы получите са- 
мый удобный и мощный бесплатный 
проигрыватель для видео. 

Существенных недостатков, как 
мы ни пытались, найти не удалось. 
Можно разве что посетовать на то, что 
по нажатии Езсаре программа не за- 
крывается, но и это будет придиркой - 
просто «Ьозз-функция» привязана 
здесь к клавише Васкзрасе. 



АЛЬТЕРНАТИВА 




2оотР1ауег БІапсІагсІ 

СМОТРИ 

| нддиг " 



Разработчик ІпМатлх 



ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.іптаЫх.сот/ірІауег 
Размер загружаемого файла 931 КВ 

Как и Сгузіаі РІауег Ргее, эта про- 
грамма имеет весь джентльменс- 
кий набор функций, пусть и не та- 
кой богатый, но зато достаточно 
продуманный и вполне отвечаю- 
щий потребностям обычного поль- 
зователя. К числу главных преиму- 
ществ стоит отнести широчайшие 
возможности по настройке плеера 
«под себя». Также нам понравилось 
удобство при управлении проигры- 
ванием файла с помощью мышки. 
Приятно также, что 2оотР1ауег 
ЗІапсІагсІ поддерживает просто уй- 
му различных форматов. 



ЗА ДЕНЬГИ 

Сгузіаі Ріауег 

Разработчик Сгузіаі Ріауег 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.сгу5т.аІрІауег.сот 
Размер загружаемого файла 1,4 МВ 
Цена $14,95 

Платная версия Сгузіаі РІауег име- 
ет в своем арсенале весьма и весь- 
ма интересные функции для постоб- 
работки изображений. Нечеткая кар- 
тинка? Наложите несколько фильтров, 
поднимите резкость и установите ре- 
жим автоматического подбора уров- 
ней - проблемы как не бывало. Бога- 
тый набор возможностей по измене- 
нию «внешнего вида» фильма 
прилагается: инвертирование, смяг- 
чение шумов МРЕО-компрессии и пр. 
Жаль только, что это удовольствие не 
распространяется бесплатно. 



ІСО-клиент 



т РгіепсІ5 (б/б) 
т Іпіегпеі: да 

Н _ Й ОіІЬегІ: 

О РеапиЕз 

Ѳ 5поору 

О Тоисап КісІ 

О М/егпег 

т Щ|_ Ггіепгіз 

О Мігапсіа 
н Ѵ/огк да 
О РоігЛу Наіг Ьозз 



Юісд |Ѳ ѴАНОС |Ѳ ^ЬЬег ^ 



Мігапсіа ІМ 

Разработчик Мігапсіа ІМ 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ. ті гап сіа-і т . огд 
Размер загружаемого файла 

632 КВ 




Невзирая на невероятно малую 
функциональность, отсутствие дейс- 
твительно стоящих украшений и не- 
которую сложность в первоначаль- 
ном освоении, Мігапсіа ІМ - лучший 
ІСС)-клиентдля русскоязычного поль- 
зователя, не в последнюю очередь 
благодаря правильной работе с 
ІІпісосІе. А если вы сможете разо- 
браться с тысячей дополнений для 
нее (что не проблема - см. «Домаш- 
ний ПК», № 1-2, 2004), то вашему 
общению в Іпіегпеі и вовсе не будет 
никаких преград. ІС(2, АІМ, ІРС, 
Ѵапоо! ІМ, ^ЬЬег - Мігапсіа способ- 
на работать с любым из этих прото- 
колов, главное, чтобы у вас хватило 



времени на болтовню сразу в шести 
сетях. 

Да, по умолчанию Мігапсіа не смо- 
жет напомнить о приближающемся 
дне рождения вашего приятеля или 
похвастать функциональной Нізіогу - 
но это элементарно решается уста- 
новкой соответствующих плагинов. 
Зато эпидемия первого в мире виру- 
са, распространяемого по ІССЗ, охва- 
тившая компьютеры многих пользо- 
вателей классической «аськи», вам 
будет глубоко безразлична - а спо- 
койствие за безопасность своего ПК, 
как мы считаем, не идет ни в какое 
сравнение с минутными хлопотами 
по поиску нужного плагина. 



АЛЬТЕРНАТИВА 
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ТпЧИап 0.74Н 

Разработчик Сегиіеап Біисііоз 

ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.ЫИіап.сс 

Размер загружаемого файла 2,5 МВ 

Хотя Сешіеап Зіисііоз и заброси- 
ла поддержку своего бесплатного 
детища (выходящие в последнее 
время новые «буквенные» версии 
старой «074» отличаются только 
меньшим числом брешей в системе 
безопасности клиента, но никак не 
улучшенной функциональностью), 
ТгіІІіап все еще остается отличным 
выбором. Усложняет дело лишь от- 
сутствие нормальной реализации 
ІІпісосІе, из-за чего общение с неко- 
торыми пользователями ІС(2 может 
стать настоящей пыткой. 



ЗА ДЕНЬГИ 

ТгШіап 2.0 

Разработчик Сешіеап 5ЫІ05 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.ЫШап.сс 
Размер загружаемого файла 5,2 МВ 
Цена $25 

Ай-яй-яй, как нехорошо. Отка- 
заться от замечательного бесплат- 
ного ІСО-клиента, чтобы создать до- 
рогой, нестабильный и перенасы- 
щенный функциями. Как вам не 
стыдно, Сешіеап! Впрочем, после 
седьмого-восьмого патча ситуа- 
ция, наверное, изменится. А пока 
решайте, что 
вам дороже - I * 
возможность 
общаться с 
пользователя- 
ми ЮС} 1_і1е на 
кириллице и 
масса сопутс- 
твующих про- 
блем или лиш- 
ний четвертак 
в кармане и 
спокойная 
жизнь (а роІ20- 
ѵаіеіі ЮС} І_і*е 
регеЬіиІзіа і 
іак). 
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МогіІІа 

Разработчик 

ТНе Мотіііа Огдаішаііоп 
ѴѴеЬ-сайт 
ѵѵѵѵѵѵ.тоііііа.огд 
Размер загружаемого 
файла 12 МВ 



0^ 

[смотри 
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Дело Меізсаре живет и процвета- 
ет - пусть о броузере №1:зсаре 
Ыаѵі^аіог сейчас знают лишь «старо- 
жилы» Іпіегпеі, однако теперь его 
«далекий потомок» МогіІІа завоевал 
огромную популярность в народе. 
Пусть некоторые пользователи и на- 
чинают в последнее время сетовать 
на «раздувание» программы и от- 
ступление от первоначальной идеи - 
создать небольшой и максимально 
быстрый броузер, основная масса 
его сторонников подобными веща- 
ми голову себе не забивает. 

На самом деле, кроме собственно 
броузера, в комплект МогіІІа входят 
почтовый клиент (он же по совмести- 
тельству используется для чтения эхо- 



конференций), НТМІ_-редактор, ад- 
ресная книга и клиент для ІРС-чата. 
Конечно, это не способствует умень- 
шению размера загружаемого фай- 
ла, но поскольку наши читатели все 
равно получают свежие релизы 
МогіІІа на ДПК-СО, а не загружают их 
из Іпіегпеі:, такой недостаток вполне 
простителен. 

Из достоинств этого пакета обяза- 
тельно стоит упомянуть встроенного 
«убийцу» всплывающих окон, удоб- 
ный многостраничный интерфейс, 
позволяющий открывать в одном 
окне броузера несколько ѴѴеЬ-стра- 
ниц, поиск по Ооо^Іе из адресной 
строки, сменные скины, а также до- 
ступность исходного кода. 



АЛЬТЕРНАТИВА 




МуІЕ2 

Разработчик МуІЕ2 Теат 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.туіе2.сот 
Размер загружаемого файла 704 КВ 

Если вы когда-нибудь посещали 
порно-сайты или российские ново- 
стные ресурсы (что, в принципе, 
одно и то же), то наверняка замети- 
ли любовь их создателей к откры- 
тию множества новых окон. МуІЕ2 
содержит встроенную защиту от 
поп-апов, интегрированный поиск 
в Ооо^Іе, ѴѴеЬ-переводчик, авто- 
матический листатель текста и, 
главное, работает в одном, совер- 
шенно неприметном окне. А еще - 
поддержка скинов и полная сов- 
местимость со всеми сайтами, 
ведь в основе МуІЕ2 лежит ядро ІЕ 
от МісгозоТС. 



ЗА ДЕНЬГИ 

Орега Вгоѵѵзег 

Разработчик Орега 5огЬ/ѵаге 
ѴѴеЬ-сайт мѵѵѵ.орега.сот 



СМОТРИ 
НА ДИСКЕ 



Цена $39 



Если на вашей футболке зна- 
чится надпись «Смерть Мі егозой» 
и вы приверженец всяких новых 
решений, то выложить 40 долла- 
ров за самый альтернативный 
броузер в мире не кажется такой 
уж плохой идеей. Но, с другой сто- 
роны, почему бы и вовсе не пе- 
рейти на Мае? 

Других достоинств у этой про- 
граммы мы, как ни старались, 
найти не смогли. Да, Орега - за- 
мечательный броузер, но все то 
же самое, а порой - даже лучше, 
можно получить совершенно бес- 
платно. 




Менеджер загрузок 
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Все мы что-нибудь качаем из 
Іпіегпеі. Однако использовать для 
этого встроенные средства броузе- 
ра хоть и просто, но не всегда на- 
дежно - даже если вы являетесь 
счастливым обладателем выделен- 
ной двухмегабитной линии, все 
равно вероятность получения би- 
тых файлов остается. Что уж гово- 
рить о тех, кто подключается к 
Іпіегпеі по древнему как мир с!іаі- 
ир, - им сам бог велел предпри- 
нять какие-нибудь, пусть самые ми- 
нимальные, меры по защите своих 
закачек. 

И если на качественный канал де- 
нег нет, то единственный способ 
обезопасить загружаемые файлы от 
досадных сбоев и обрывов линии - 



1Д5КБЙ 



йоѵѵпіоасі 
Мазіег 

Разработчик 

ѴѴезІВуІе 
ѴѴеЬ-сайт 

ѵѵѵѵѵѵ.ѵѵезіЬуІе.сот/сІт 
Размер загружаемого 
файла 1,8 МВ 



0^ 

[смотри 

НА ДИСКЕ 



воспользоваться каким-либо менед- 
жером загрузок. Большинство из 
них стоят денег, однако и среди бес- 
платных можно найти очень даже 
достойные экземпляры, порой ни в 
чем не уступающие своим платным 
аналогам. 

Одним из них, например, являет- 
ся Ооѵѵпіоас! Мазіег - между про- 
чим, российской разработки. Про- 
ект достаточно претенциозный - на 
сайте можно найти новость о том, 
что в странах СНГ Ооѵѵпіоас! Мазіег 
по популярности уже обошел РеСеІ 
и вплотную приблизился к лидеру - 
РІазпСеІ, а к концу года обскачет и 
его. Ну что ж, все может быть, тем 
более что у Ооѵѵпіоас! Мазіег для это- 
го есть все задатки. 



АЛЬТЕРНАТИВА 



5іаг Ооѵѵпіоасіег Ргее 

Разработчик 5т.аг Ооѵѵпіоасіег 



ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.зіагсіоѵѵпіоасіег.сот 
Размер загружаемого файла 1,4 МВ 

Утилита проста как правда, но 
это не мешает ей исправно выпол- 
нять свои функции. Имеется интег- 
рация с рядом популярных броузе- 
ров, разделение скачиваемого 
файла на несколько частей для ус- 
корения загрузки, поиск быстрей- 
ших «зеркал», автоматическая до- 
качка после обрывов связи (соеди- 
нение с провайдером, кстати, 
также может автоматически вос- 
станавливаться), планировщик за- 
даний и т. д. - в общем, скромно, 
но со вкусом. 



ЗА ДЕНЬГИ 

РІазНСеІ 

Разработчик Атагезогг. 



СМОТРИ 
НД ДИС КЕ 



ѴѴеЬ-сайт шѵѵѵііазіідеісот 



Размер загружаемого файла 1,7 МВ 

Цена $29,95 

Один из лучших менеджеров 
загрузки. Некоторое время назад 
он был якобы бесплатным (явля- 
ясь на самом деле зруѵѵаге), од- 
нако в последних версиях разра- 
ботчик перешел на условно-бес- 
платное распространение, удалив 
из программы все «шпионские» 
модули - что, безусловно, пошло 
ей только на пользу. 

Кстати, на момент написания 
статьи официальные сайты про- 
граммы и АтагезоІЧ были недо- 
ступны, выдавая сообщение об 
ошибке на чистом китайском - 
надеемся, к моменту выхода 
журнала все проблемы будут ре- 
шены. 




о 
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/ ХИТ-ПАРАД ПРОГРАММ 



Программа для записи СО/ОѴО 




ОеерВигпег 

Разработчик 

Азіюпзогг. 
ѴѴеЬ-сайт 

ѵѵѵѵѵѵ.сіеерЬигпег.сот 
=! Размер загружаемого 



АЛЬТЕРНАТИВА 



файла 1,8 МВ 




'.*тЛ*и іХ«> Кик кис №і [уйчг^ІЬ*^ 



ЗА ДЕНЬГИ 

Иего Вигпіпд Кот б 

Разработчик АИеасІ БогЬ/ѵаге 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.пего.сот 



Найти полностью бесплатную 
программу для записи дисков ока- 
залось сложнее, чем мы думали, 
но все-таки довольно продолжи- 
тельные поиски увенчались успе- 
хом. ОеерВигпег позволяет созда- 
вать диски СО/ОѴО (как мультисес- 
сионные, так и с одной сессией), 
АисІіоСО, записывать 150-образы, 
добавлять функцию автозапуска и 
даже печатать обложки (пламен- 
ный привет, Ыего Вигпіпё Рот). 

Конечно, пользователь, знако- 
мый с упомянутым выше комплек- 
том от Апеас!, на первых порах 
воспринимает ОеерВигпег как не- 
что несерьезное (один только раз- 
мер - меньше 2 МВ - чего стоит), 



однако со временем приходит по- 
нимание того, что размер имеет 
значение не всегда и не везде, и 
что маленькая программа может 
полностью удовлетворять повсед- 
невные запросы рядового вла- 
дельца домашнего ПК. Из дейс- 
твительно существенных недостат- 
ков следует назвать разве что 
отсутствие опции копирования 
дисков да поддержку всего одного 
формата образов (150). Даже со- 
здание обложек в ОеерВигпег 
смотрится как-то не к месту и на- 
стораживает пользователя, знако- 
мого с эволюционным путем, про- 
деланным в свое время №го 
Вигпіп^ Рот. 



Встроенные 
средства ѴѴіпХР 

Разработчик Місгобогг. 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.тісго50гг..сот 
Размер загружаемого файла О 

Если ОеерВигпег вам не понра- 
вился, а платить кругленькую сумму 
жадным немцам вы не хотите, мож- 
но воспользоваться встроенными в 
ѴѴіпсІоѵѵз ХР средствами для записи 
дисков - в конце концов, должна 
же эта операционная система отра- 
батывать вложенные в нее де- 
ньги... 

Похвастаться особой функцио- 
нальностью она, к сожалению, не 
может (за исключением само со- 
бой разумеющейся идеальной ин- 
теграции с системой), однако запи- 
сывать диски у нее все-таки получа- 
ется, а это главное. 



Размер загружаемого файла 25,5 МВ 
Цена - $59,99 (загружаемая через Метет. 
версия)/$79,99 (коробочная версия) 

Конечно, №го Вигпіп^ Рот стоит 
совершенно неумных денег, однако 
и комплектация этого пакета тоже со- 
вершенно невообразимая. И пусть 
любители маленьких и быстрых ути- 
лит обзывают №го Г\1игпіп§ Рот не 
совсем понятным для непосвящен- 
ных термином Ыоаіѵѵаге, обычный 
юзер будет только рад получить такой 
швейцарский нож, прекрасно совме- 
щающий в себе невероятно удобную 
программу для записи СО/ОѴО, ути- 
литу для дизайна обложек, редактор 
аудиофайлов, диджейский софт и еще 
много чего. 




Утилита Аля борьбы с ѴУ/еЬ-рекламой 



Ргохотіігоп 




АЛЬТЕРНАТИВА 



ЗА ДЕНЬГИ 

АсІ МітсНег 

Разработчик Миггау Нигрз 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.асІтипсНег.сот 




Размер загружаемого файла 157 КВ 



Цена - $25 



Ргохотіігоп не мертв - он прос- 
то так выглядит. И даже надпись на 
заглавной странице официального 
сайта (который, между прочим, пе- 
ренаправляет пользователя к бес- 
платной страничке на архаичном 
хостинге ^еосіііез), гласящая «ІМоѵѵ 
т_пат_'5 ѵѵпат. I саІІ а с!еас! Ргохо- 
тіігоп!» («вот что я называю мерт- 
вым Проксомитроном!»), не спо- 
собна поколебать поклонников 
этой программы. Да, в последний 
раз она обновлялась около года 
назад, и даже сам автор рекомен- 
дует обратить внимание на другие 
утилиты (список прилагается). Но 
все это вместе взятое не мешает 
Ргохотіігоп оставаться одной из 



лучших программ (если не самой 
лучшей) для фильтрации ѴѴеЬ-кон- 
тента. 

Особо ценно то, что Ргохотіігоп не 
просто «удаляет баннеры» и «убива- 
ет рор-ир», - благодаря чрезвычай- 
но мощному (хоть и довольно слож- 
ному в освоении) инструментарию 
его можно научить делать все что 
угодно: убирать фон на страницах и 
в таблицах, манипулировать НТТР- 
заголовками, передавать сайту лю- 
бую информацию о клиентском про- 
граммном обеспечении (взамен на- 
стоящей), избирательно отключать 
^ѵа-скрипты и многое-многое дру- 
гое - нужно лишь освоить язык за- 
мены Ре^Ехр... 



ѴѴеЬѴѴазІіег Сіаззіс 



Разработчик ѵѵеЬѵѵазНег АС 



ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.ѵѵеЬѵѵазНег.сот 
Размер загружаемого файла 1 МВ 

Если внешний вид Ргохотіігоп 
вызывает у вас стойкое отвраще- 
ние, попробуйте ѴѴеЬѴѴазпег (бес- 
платный для частного использова- 
ния и для образовательных учреж- 
дений). Конечно, он гораздо 
слабее, чем Ргохотіігоп, зато что- 
бы его настроить, вам не придется 
осваивать азы программирования. 
Единственный найденный серьез- 
ный недостаток ѴѴеЬѴѴазпег - это 
некорректная работа с форумами 
на движке рпрВВ2 (для посещения 
таких форумов вам придется отклю- 
чать утилиту). 



Замечательная программа по 
всем показателям, кроме стои- 
мости. Ас! Мипспег прекрасно 
справляется с фильтрацией любо- 
го нежелательного контента, при- 
чем не только из броузеров, но и 
из других программ, работающих 
в онлайне (например, менедже- 
ры загрузки, клиенты р2р-сетей, 
Іпіегпеі-пейджеры и т. д.). Мизер- 
ный размер просто поражает во- 
ображение: как ее создателю уда- 
лось впихнуть столько возможнос- 
тей в несчастные полторы сотни 
килобайт, не знает никто. 
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СОФТѴЛ/АРЕ / хит-парад программ 



Офисный пакет 




ОрепСЖісе.огё 



АЛЬТЕРНАТИВА 



файла 63,5 МВ 



ШЕЛ 



Разработчик 

ОрепОтТісе.огд 




- *4Я ІіІІІІИ*і"іТв 


ѴѴеЬ-сайт 

ѵѵѵѵѵѵ. ореп о№ се. огд 






Размер загружаемого 





Набор текстов, редактирование 
таблиц, подготовка рефератов - ты- 
сячи украинских вузов пестрят таки- 
ми объявлениями. Обзаведитесь 
ОрепСЖісе.ог^ - и смело набирай- 
те, редактируйте и даже подготавли- 
вайте. Не самый богатый набор фун- 
кций компенсируется низкими тре- 
бованиями - как к системе, так и к 
кошельку. Расстраивает только от- 
сутствие встроенной СУБД, но для 
этого есть масса других, тоже бес- 
платных, программ. 

На первый релиз в свое время 
было довольно много нареканий - 
еще бы, проект такого уровня слож- 
ности в версии 1.0 просто не может 
быть избавлен от всех ошибок. Од- 



нако вышедшая несколько месяцев 
назад версия 1.1 (не так давно мы 
ее уже выкладывали на ДПК-СО) бы- 
ла на порядок более стабильной, да 
и совместимость с МісгозоТС ОІТісе 
(важнейший критерий, особенно в 
стране, где М5 ОІТісе стоит чуть ли 
не на каждом компьютере) значи- 
тельно улучшилась. 

Отрадно, что сообщество, работа- 
ющее над этим уникальным проек- 
том, не собирается почивать на лав- 
рах и продолжает трудиться в поте 
многочисленных лиц - 1 марта поя- 
вился релиз-кандидат 1.1.1. Можете 
быть уверены - когда выйдет фи- 
нальная версия, она обязательно 
окажется на нашем диске. 




602РС Биііе 2002 

Разработчик $огг.ѵѵаге602 

ѴѴеЬ-сайт 5огЬ/ѵаге602.сот 

Размер загружаемого файла 21,5 МВ 

Вы хотите быть оригиналом? М5 
ОІТісе стоит слишком дорого, а 
ОрепОІТісе.ог^ не подходит, потому 
что это недостаточно экстремаль- 
но? Тогда попробуйте 602РС Зиііе 
2002 - офисный пакет, содержа- 
щий все основные программы (тек- 
стовый и графический редакторы, 
электронные таблицы, фотоаль- 
бом). Пакет заявлен как бесплат- 
ный, однако настойчиво предлага- 
ет зарегистрироваться за некото- 
рую весьма умеренную (особенно 
по сравнению с М5 ОІТісе) плату. 



ЗА ДЕНЬГИ 

МісгозоТС ОІТісе 2003 

Разработчик Місгозогт. 



ѴѴеЬ-сайт оггісе.тісгоБой.сот 



Цена - $300-500 (в зависимости 
от комплектации) 

Перечислять возможности этого 
пакета нет смысла - пользователи и 
так все про него знают (или по край- 
ней мере столько, сколько им нужно 
для повседневной работы). Но вооб- 
разим себе, что программы все-таки 
должны покупаться за деньги, кото- 
рые за них хотят их же создатели, и 
тут самое время задаться вопро- 
сом - если у вас действительно есть 
столько денег на офисный пакет для 
дома, то либо ваша фамилия начина- 
ется на Лазаренко, либо у вас совер- 
шенно нет воображения и вы не зна- 
ете, куда еще потратить такую сумму. 



Файловый менеджер 




РАР 

тапаёег 

Разработчик 

Евгений Рошаль 
ѴѴеЬ-сайт 

ѵѵѵѵѵѵ.гаг50гг..сот 
Размер 

загружаемого 
файла 1,3 МВ 



УСМОТРИ 
НДДИГ" 



Если вы вдруг не говорите по-рус- 
ски или проживаете за пределами 
СНГ, то просьба не беспокоиться - 
РАР для вас стоит денег. А счастли- 
вым жителям вечно шестой части су- 
ши стоит только порадоваться солид- 
ной экономии, которую дает знание 
названий дней недели, и наслаждать- 
ся слегка архаичным, но все-таки 
очень удобным интерфейсом лучше- 
го файлового менеджера. 

РАР может настолько много, что 
сложно сказать, существуют ли еще 
какие-то манипуляции над файлами, 
которые не охвачены разработчика- 
ми. Поддержка любых (абсолютно 
любых) архивов, включая образы 
дисков и Іаг.^2, - причем все это 
очень легко настраивается. Встроен- 



ный мощный РТР-клиент РгохуРТР, 
дающий фору профессиональным 
программам. Невероятно удобная 
поддержка сети - так что путешест- 
вие по файлам на компьютерах из 
родной УМ не представляет никакой 
трудности. И напоследок - способ- 
ность управлять запущенными про- 
цессами в обход стандартных 
средств ѴѴіпсІоѵѵз. 

Да, если вы вдруг обнаружите, что 
РАР чего-то не умеет, не радуйтесь. 
Огромное количество плагинов на 
ріиёгіп^агтапаёег.сот позволяет 
превратить его в многофункциональ- 
ный комплекс управления ПК, не 
имеющий себе равных. Там есть бук- 
вально все - от просмотра картинок 
до записи СО и 0\ЛЭ. 



АЛЬТЕРНАТИВА 
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хріогег 2 

Разработчик І\Ііко5 Вогіпіз 



ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ. пеіег.сот/ 2хЕхрІогег 
Размер загружаемого файла 523 КВ 

Найти достойную альтернативу 
бесплатному (для нас) РАР невоз- 
можно, поэтому мы даже не пыта- 
лись. Взамен же решили предло- 
жить другой вариант: файловый ме- 
неджер, максимально похожий на 
привычный многим ѴѴІПСІ0ѴѴ5 
Ехріогег, но при этом... гораздо луч- 
ше его. Пусть слово «альфа», кото- 
рое в изобилии встречается на 
ѴѴеЬ-сайте программы, вас не пуга- 
ет - хріогег 2 «вырос» из другого про- 
екта, 2хЕхрІогег, так что у этого про- 
екта за плечами уже довольно дол- 
гий период разработки. 



ЗА ДЕНЬГИ 

Бегѵапі Заіашапсіег 

Разработчик А ПАР 



0ь 

рОТРИ 
НД ДИСКЕ 



ѴѴеЬ-сайт аНар.сг 



Размер загружаемого файла 4,8 МВ 
Цена - $20 

Если вам не нужен РТР-клиент (или 
у вас есть отдельная программа на 
этот случай, полностью вас устраива- 
ющая), предлагаем обратить внима- 
ние на ЗегѵаШ: Заіатапсіег. Отлич- 
ные плагины (например, просмотр- 
щик графики вполне способен 
заменить АСОЗее, а плагин для от- 
крытия и распаковки имиджей дис- 
ков поддерживает почти десяток раз- 
личных форматов), до мелочей про- 
думанный интерфейс - в общем, все 
просто прекрасно, вот только версия 
2.5 никак не может выбраться из со- 
стояния беты... 




о 
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™ Модеми серп г 
Модем-факс-автовідповідач-АВН 



ОМНІ 5ВК РНО 



ОМНІ 56К НІ 



ОИНІ 56 К НЕС 



ОМНІ 56К ЦНО 



Ѵ.92/ѴМ-Максимальна швидкість доступу в Інтернет 
Надійність зв'язкуна будь-яких лініях 
Лететь встановлення - простота в користуванні 
Можливість оновлення мікропрограми 



о 

+Э- 

н 
□. 

аэ 
о 

ЕС 
Ш 




І56КМІНІ ОМНІ 56К РСІ 




ЗАЙ/ССЕЛ иллллл гухеі-еигоре. сот 



Украіна, О3057 5 Киів, 

Бул. Смоленська, 31/33, корпус 3 

тел.: + 38 (044) 247 39 06 

факс: +38 (044) 244 0647 

оШсе@теда1:гасІе.сот.иа 

отжж.тедаігасіе.сот.иа 



УкраТна, 03057, Киів, 

Бул. Желябова, 2, корпус 1 

тел.:+38 (044) 458-34-34 

факс: + 38 (044) 458-00-37 

око@тІі.сот.иа 

ѵѵѵт.тіі.иа 



Дистрибуція мѳрежевого обладнання 




Клиенты 

Реег-(о- 



Ростислав Панчук 



С практически повсеместным распространением высокоскорост- 
ных соединений и домашних сетей все больше и больше пользо- 
вателей приобщаются к «быстрому» Іпіегпет.. Но проходит некото- 
рое время, и, казалось бы, необъятные НТТР- и РТР-ресурсы уже 
перестают удовлетворять ваши запросы в музыке, играх и филь- 
мах. Что ж, пора переходить на качественно новый уровень поис- 
ка информации - к чрезвычайно популярным нынче Реег-1о-Реег- 
сетям. Об этих структурах, а также о самых распространенных 
клиентах для работы с ними мы и расскажем в данной статье. 



Итак, что же представляют собой 
Р2Р-сети? Главное их отличие от «ти- 
пичных» Іпіегпеі-ресурсов в том, что 
здесь нет понятия «клиент-сервер» - 
все пользователи таких сетей абсо- 
лютно равноправны и могут обмени- 
ваться между собой информацией в 
обе стороны. Кроме того, такая де- 
централизация значительно увеличи- 
вает масштабируемость сети (ее раз- 
мер ограничен лишь количеством 
желающих) и, главное, степень безо- 
пасности ее участников. Ведь здесь 



нет центрального сервера (как в без- 
временно погибшем Ыарзіег 1.0), ко- 
торый можно было бы атаковать и 
тем самым блокировать работу всей 
сети. В данном случае потеря даже 
нескольких ее сегментов никак не от- 
разится на остальных пользователях. 

Подобных пиринговых сетей, рав- 
но как и соответствующего ПО, су- 
ществует довольно много. Мы рас- 
смотрим наиболее популярные из 
них, а также лучшие, на наш взгляд, 
программы для работы с ними. 




ЗГіагеага 1.8.10.8 



Различные пиринговые сети во 
многом отличаются друг от друга как 
структурой, так и составом контента: 
в Ка2аа это в основном МРЗ-компо- 
зиции и фильмы, в еМиІе и ВітЛоггепІ - 
еще и ПО, ТВ-шоу, игры. Поэтому 
вполне вероятно, что какой-то файл 
может отсутствовать в одной сети, 
наличествовать в отдельных экземп- 
лярах в другой и быть широко рас- 
пространенным в третьей. Вот и при- 
ходится устанавливать на ПК сразу 
несколько Р2Р-клиентов для работы 
в каждой из них, что вызывает массу 
неудобств. Что ж, теперь об этом 
можно успешно забыть благодаря 



разработчикам многоплатформен- 
ной программы Зпагеага. Список 
поддерживаемых ею протоколов 
как минимум достоин уважения: 
СпиІеІІа2 («родная» для Зпагеага 
сеть), еОопкеу, СгшІеІІа и (внима- 
ние!) ВітЛоггепт.. Стоит ли говорить, 
какие перспективы открываются пе- 
ред пользователем?! Мало того, что 
поиск данных стал значительно ин- 
формативнее (четыре Р2Р-сети, как- 
никак), возросла и скорость загрузки 
данных. О полуживом Могрпеиз 
(сеть ОпиІеІІа) теперь и не вспоми- 
наешь, а удобство работы с ВітЛоггепІ 
поднимается на качественно новый 



НЕКОТОРЫЕ СООБРАЖЕНИЯ 

ПРИ ИСПОЛЬЗОВАНИИ ФАЙЛООБМЕННЫХ СЕТЕЙ 



Разумеется, идеальным выбором для 
постоянной работы с Р2Р является «ши- 
рокий» (минимум 512 КЬр$) канал досту- 
па в Іпіегпеі без учета трафика. Что каса- 
ется наших жизненных реалий, то такой 
вариант все еще остается полумифичес- 
ким - мало какой провайдер сможет пре- 
доставить вам такие услуги за умеренную 
плату. Смутную надежду вселяет хй5І_ от 
Укртелекома, но 115 КЬр$ - это все равно 
слишком медленно. В принципе, с 
ВігЛоггепг. и Ка2аа можно успешно рабо- 
тать даже на модеме - как говорится, бы- 
ло бы желание. Главное - подсчитать 
удельную стоимость 1 МВ информации во 
всех вариантах. Если же вы выходите в 
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Метет, из локальной сети, не забудьте 
учесть исходящий трафик, который в та- 
ких случаях может составлять до 30% и 
больше всей скачанной информации - 
ведь вы будете не только принимать дан- 
ные, но и отдавать их, не забывайте об 
этом. Ну и наконец, опыт показывает, что 
фильм или игру намного проще, дешевле 
и быстрее купить в соседнем магазине, 
чем ждать несколько дней, пока она вы- 
качается. К тому же намного приятнее дер- 
жать в руках лицензионный продукте ка- 
чественной полиграфией (не говоря уже 
о достойном изображении на экране), 
чем безымянную «болванку», впопыхах 
подписанную маркером. 



уровень. Что же касается 0пит_еІІа2, 
то возможности работы с ней просто 
поражают: вы не только увидите рей- 
тинги и комментарии пользователей 
к тому или иному файлу (что обезопа- 
сит вас от скачивания плохо закоди- 
рованного/поврежденного фильма, 
например), но и узнаете приблизи- 
тельную скорость соединения. Здесь 
уж действительно добавить просто 
нечего - сервис выполнен по выс- 
шему разряду. 



Правда, пока работа с каждым 
протоколом передачи данных осу- 
ществляется отдельно, но в ближай- 
шем будущем нам обещают полно- 
ценный обмен информацией меж- 
ду всеми четырьмя сетями, что 
приведет к значительному увеличе- 
нию скорости загрузки. Одно дело 
несколько разрозненных пользова- 
телей в каждой сети, и совсем дру- 
гое - пару десятков активных источ- 
ников одновременно. 



Ргеешге 

„ с СМОТРИ 

Разработчик I НА ДИСКЕ 

ЗНагеаіа Щ 
ѴѴеЬ-сайт 
шѵѵѵ.зНагеага.сот 
Размер 

загружаемого файла 

2,75 МВ 

йкь 

ѵѵѵѵѵѵ.кіѵѵіик.пеі/ 

зНагеаіа/ 

$Нагеа2а18А8.ехе 



Г4Циггяѵ*к цѵнчі Г-> 71 № 



мая 



ВЕРДИКТ ***** 



Идеальный выбор для работы в Реег-1о-Реег-сетях 


ЗА 

Высокая скорость загрузки данных; поддержка четырех 
различных Р2Р-сетей 


ПРОТИВ 

Нет 



/ КЛИЕНТЫ РЕЕВ-ТО-РЕЕР 



Ка2аа Ы*е К++ 2.4.1 



Полагаю, представлять Ка2аа вов- 
се не обязательно - если по каким-то 
причинам этот сверхпопулярный му- 
зыкальный поисковик еще не стоит 
на вашем ПК, то вы по крайней ме- 
ре слышали о нем из новостей ІТ-ин- 
дустрии. И если для всех остальных 
разработчиков тяжба с приснопа- 
мятной Американской Ассоциацией 
звукозаписывающих компаний (РІАА) 
и подобными структурами равно- 
значна гибели собственного детища 
(вспомним ту же Ыарзіег), то для ком- 
пании Зпагтап Меіѵѵогкз - владель- 
ца Ка2аа - это, похоже, «всего лишь» 



бесплатная рекламная кампания. На 
данный момент в ее активе более 
3 миллионов (!) пользователей, ар- 
мия которых продолжает расти с аст- 
рономической скоростью, и просто 
неисчислимое множество музыкаль- 
ных и видеофайлов. Все это, конеч- 
но, очень хорошо, вот только есть од- 
но «но» - огромное количество уста- 
навливаемого вместе с Ка2аа Мес!іа 
Оезктюр зруѵѵаге и рекламных бло- 
ков (асіѵѵаге). Учитывая желания 
масс, группа анонимных благодете- 
лей создала «облегченную» версию 
этой программы, выбросив весь не- 



Ргеешге 

Разработчик 

Неизвестен 



ѴѴеЬ-сайт 

ѵѵѵѵѵѵ.кагааіііе.ш 



Размер загружаемого 
файла 

2,64 МВ 
ЦКІ 

дсЦимеп.ас.ат/рс/ 

Ьагаг/кІіЪ/ 

кІііекрр242г.ехе 



1] мн 





[ ]Л**,ИЭ Ік»»!';^ рчЦ | 4йЖ.4ыЬ&1 ^г-*».'-* пг^гтг-/т 


ВЕРДИКТ ***** 


^^^^^^^^^^ 


Неплохая программа для поиска музыки и фильмов 


ЗА 

Самая большая пиринговая сеть в 
мире; удобный поиск и сравнительно 
высокая скорость закачки 


ПРОТИВ 

Туманное будущее Ка2аа Ше; пробле- 
мы с докачкой частично загруженных 
файлов 


□С++ 0.306 



нужный «мусор» и в то же время 
снабдив ее дополнительными плаги- 
нами для максимально удобной ра- 
боты. Конечно, юридическая сторо- 
на вопроса о существовании Ка2аа 
ІЛе весьма неоднозначна, но не 
стоит забывать, что «оригинальная» 
Ка2аа тоже является «пиратской» 
программой. Одним пиратом боль- 
ше, одним меньше - это уже не так 
важно для нашего пользователя, аб- 
солютно не комплексующего в по- 
добных вопросах. 

Сеть РазІТгаск, в которой обитают 
все пользователи обеих «коз» и их кло- 
на Сгокзіег, также одноранговая, с 
дополнительной «надсетью» суперуз- 
лов (зирегпосіез), но ее структура го- 
раздо проще, чем, например, сети 
еОопкеу. Так, сервером может стать 
любой желающий со сравнительно 
широким каналом, причем такое со- 
стояние практически не отразится на 
загрузке системных ресурсов вашего 
ПК. Соединение с сетью происходит 
почти мгновенно, чего нельзя сказать 
о поиске. И хотя в Ка2аа нет системы 
кредитов (а может, как раз благодаря 
этому), результаты работы с ней ни- 
чуть не хуже, чем с еМиІе. Здесь нет 
многотысячных очередей, а если тре- 
буемый файл представлен хотя бы в 
нескольких экземплярах, то можно 
смело рассчитывать на самое скорое 
прибытие его кточке назначения. За- 
качка файлов проходит весьма быст- 
ро, хотя и не лишена нескольких до- 
садных недостатков. Во-первых, она 



выполнена абсолютно непрозрачно, 
и пользователь не может узнать раз- 
мер очереди, доступность источни- 
ков и т. д. Последнее, впрочем, акту- 
ально лишь для редких композиций, 
так что во всех остальных случаях об 
этом не стоит беспокоиться. Также, 
несмотря на то что заявлены много- 
поточная загрузка данных и докачка 
частично загруженных файлов, в 
действительности их работа неиде- 
альна. Поэтому весьма часто возни- 
кают ситуации, когда вы нашли некий 
файл, скачали его часть, а когда захо- 
тели возобновить загрузку, програм- 
ма начинает ее с нуля. С другой сто- 
роны, песни редко «весят» больше 
20 МВ, так что для такого дела можно 
и чуточку потерпеть. 

Весьма неплохо выполнен и алго- 
ритм «расшаривания» собственных 
ресурсов. Вы можете снабдить каж- 
дый файл подробными комментария- 
ми, а также порекомендовать его дру- 
гим пользователям. Ну а с помощью 
идущих в комплекте с К++ плагинами 
стало намного удобнее искать нуж- 
ные данные (предпросмотр видео, 
менеджер закачек, информация «от А 
до Я» о требуемом файле и т. д.). 
Единственное «но», которое может по- 
мешать вам ощутить все преимущес- 
тва Ка2аа Ше, - Зпагтап Меіѵѵогкз 
начала активную кампанию по ее 
«прикрытию». Пока «живы» лишь рос- 
сийские зеркала, будем надеяться, 
что они останутся в таком же состоя- 
нии и дальше... 



0С++, подобно еМиІе, является 
ореп-зоигсе альтернативой асіѵѵаге- 
клиенту, только здесь в его роли 
выступает не еОопкеу, а еще один 
популярный Р2Р-П0ИСК0ВИК Оігесі- 
Соппесі. Сеть ОігесІСоппесІ не явля- 
ется полностью одноранговой - в 
ней, как и в Ка2аа и еМиІе, есть 
множество созданных энтузиастами 
серверов (пиЬз), облегчающих об- 
мен данными. Вот только правила 
«вступления» тут пожестче - многие 
серверы просто не пустят к себе «ха- 
лявщиков», так что поневоле прихо- 
дится открывать свои файлы. За счет 
такой «хитрости» ОігесІСоппесІ: уве- 
ренно держит первенство среди 
всех Р2Р-сетей по количеству ресур- 
сов, ведь многие пользователи «рас- 
шаривают» десятки и даже сотни ги- 
габайтов самых разнообразных дан- 
ных. Первым делом при запуске 
программа скачивает список до- 
ступных ей хабов, и уже потом вы 
решаете, к какому из них присоеди- 
ниться. Попав на сервер (подключе- 
ние занимает считаные секунды), 
можно просматривать список до- 
ступных у того или иного пользовате- 



ля файлов и искать среди них нуж- 
ную информацию. А вот здесь вас 
ждет первое разочарование - поиск 
данных будет проводиться только на 
тех серверах, к которым вы подклю- 
чены. Для компенсации этого недо- 
статка многие серверы объединяют- 
ся в подсети, и тогда поиск проходит 
не только на данном хабе, но и на 
всех остальных, связанных с ним. 
Немного позже вас озадачат весьма 
бедные настройки загрузки - по 
умолчанию 0С++ выделяет каждому 
пользователю целых три слота для 
иріоао!, так что длиннющие очереди 
(плюс минимум информативности) 
здесь в порядке вещей. Ни о какой 
многопоточной загрузке речь не 
идет (правда, скорости очень даже 
неплохи), хорошо хоть поддержива- 
ется докачка частично загруженных 
файлов. Зато информации здесь... 

Вообще если ВіІТоггеШ: в основ- 
ном используется для поиска не- 
давно появившихся файлов, то ОС - 
идеальное средство обмена ин- 
формацией для фанатов чего-то 
самого-самого редкого. Большинс- 
тво приватных хабов созданы имен- 



но энтузиастами - так, нам встреча- 
лись ресурсы, посвященные весьма 
необычным увлечениям, вроде клас- 
сических трэш-фильмов 30-х годов. 
И для того, кто интересуется такими 
вещами, «правильный» хаб - лучшее 



средство добыть редкую и малодос- 
тупную информацию. К тому же ско- 
рость загрузки на таких ресурсах 
обычно очень высокая, вот только 
обнаружить их адреса довольно 
сложно. 



Ргеешге 

Разработчик 

Засек Біека 
ѴѴеЬ-сайт 

скріизріиз. 
Боигсетогде.пеі/ 



Размер загружаемого 
файла 1,5 МВ 
ІМ 
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ВЕРДИКТ і 






Весьма неплохой Р2Р-клиент, еще бы загрузка данных была 
выполнена более удобно... 


ЗА 

Одна из самых больших Р2Р-сетей; ог- 
ромное количество информации 


ПРОТИВ 

Поиск и загрузка данных оставляют же- 
лать лучшего 
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СОФТѴЛ/АРЕ / клиенты реев-то-реев 



еМиІе РІиз Л.О] 




Альтернативный вариант извест- 
ного клиента еОопкеу 2000, поза- 
имствовавший у него все лучшее и в 
то же время лишенный специфичес- 
ких недостатков. Сеть еОопкеу охва- 
тывает сотни тысяч пользователей по 
всему миру, но при этом не является 
полностью децентрализированной - 
существует большое количество со- 
зданных энтузиастами серверов, с 
помощью которых значительно об- 
легчается и ускоряется процесс поис- 
ка информации. Все они работают 
отдельно друг от друга и абсолютно 
равноправны (т. е. «центра» среди 
них нет), так что временный отказ не- 
скольких серверов никак не повлия- 
ет на работу остальных. При запуске 
еМиІе автоматически загрузит спи- 

Зоологическая 
справка 

Мул - гибрид осла и лошади, зна- 
чительно сильнее и выносливее 
своих родителей 



сок действующих серверов и начнет 
их перебирать на предмет возмож- 
ности подключения - максимум че- 
рез минуту вы будете уже в сети. Са- 
ма же система поиска здесь построе- 
на на других принципах, нежели 
привычный нам Ооо^Іе. Соединив- 
шись с каким-то сервером, вы може- 
те искать и загружать требуемые фай- 
лы, но лишь среди тех пользователей, 
которые в данный момент подключе- 
ны к нему. И только со временем, 
после того как желанная песня куми- 
ра попала в очередь закачек, «подтя- 
нутся» и результаты поиска от других 
узлов. Что же касается количества 
ресурсов - одного из главнейших 
критериев выбора той или иной пи- 



ринговой сети, то здесь оно просто 
поражает воображение. И хотя объ- 
ем сети еОопкеу будет поменьше, 
чем у Ка2аа, по разнообразию со- 
держимого она - несомненный ли- 
дер. Так, местный «ассортимент» не 
ограничен лишь МРЗ-композициями 
и видеофильмами - с равным успе- 
хом «е-мулом» можно качать и ТВ- 
шоу, и ПО, и игры. Что же касается 
скорости загрузки, то она прежде 
всего зависит от популярности инте- 
ресующего вас файла - чем больше 
его копий в сети, тем быстрее вы его 
получите. В противном случае запа- 
сайтесь терпением - вполне возмож- 
но, что загрузка редкого фильма/опе- 
ры/игры займет у вас неделю, а то и 
больше. Причем дело даже не столь- 
ко в медленном скачивании, сколько 
в том, что нужный вам пользователь 
совсем не обязан быть в сети 24 ча- 
са в сутки - это вам не ѴѴеЬ-сервер. 
Хорошо хоть, что система поиска и 
закачки автоматизирована до преде- 
ла, и вам нужно лишь войти в Іпіегпеі 
да запустить еМиІе - все остальное 
программа сделает сама. Кстати, 
вовсе не обязательно, чтобы у поль- 
зователя «на другом конце кабеля» 
был целый файл - если там будет хо- 
тя бы один процент этого файла, то 
«е-мул» совершенно спокойно может 
его качать. Более того - если есть 
возможность выбора, то в первую 
очередь он станет тянуть особо ред- 
кие части, имеющиеся у наименьше- 
го количества пользователей. 

Ну и конечно, правилом хороше- 
го тона будет «расшаривание» (т. е. 
предоставление доступа другим 
пользователям сети) своих соб- 
ственных ресурсов - только так мож- 
но способствовать ее дальнейше- 
му расширению. Но поскольку аль- 
труистов с бесплатным ипіітііес! на 



Ргеешге 

Разработчик 

еМиІе Р1іі5 Теат 



ѴѴеЬ-сайт 

ѵѵѵѵѵѵ.етіііеріііз.ік 



Размер загружаемого 
файла 2,51 МВ 
ІМ 

ЬеапеЫ1.5оигсей)где. 
пеіДоигсеЪгде/ 
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ВЕРДИКТ ***** 



Отличный выбор для поиска информации любого типа 


ЗА 

Огромное количество разнообразных ресурсов в сети 
еОопкеу; гибкая система поиска и фильтрации результатов 


ПРОТИВ 

Огромные очереди 
на закачивание 



2 МЬрз и выше не так уж и много, 
разработчики решили эту проблему 
в лучших советских традициях - доб- 
ровольно-принудительно, введя так 
называемую систему кредитов. Если 
вкратце, то чем больше вы делитесь 
с другими своим каналом связи и 
данными, тем выше ваш рейтинг 
среди пользователей и тем быстрее 
вы скачаете нужную вам информа- 
цию. Еще одной мерой воздействия 
является коэффициент приема/пе- 
редачи - при введении лимита на 
скорость «отдачи» информации ско- 
рость приема также будет автомати- 
чески ограничена. Кроме того, все 
загружаемые вами файлы открыты и 
для остальных, так что вполне реаль- 
на ситуация, когда вы качаете с ис- 
точника требуемую часть файла, в то 
время как он... загружает нужные 
ему фрагменты от вас. Такая вот ма- 
тематика. 

При скачивании больших файлов 
необходима высокая точность рабо- 
ты - в противном случае существо- 
вание Р2Р-сети просто теряет 
смысл. Во избежание возможных 
ошибок каждый файл «разрезается» 
на части по 9 МВ - и если какая-то 
из них оказалась поврежденной, то 
«е-мул» перекачает только ее, а не 
все 700 МВ фильма. Конечно, для 
стопроцентной гарантии успеха этой 
полумеры явно недостаточно, да и 
как растолковать программе, соот- 
ветствует ли копия оригиналу? Поэ- 
тому были созданы дополнительные 
алгоритмы защиты данных. Каждо- 
му файлу в еМиІе присваивается 
уникальное имя, полученное на ос- 
нове значения нескольких байтов в 
его теле (так называемый хэш), при 
этом название, под которым файл 
«числится» на вашем жестком диске, 
здесь не имеет никакого значения. 
Сравнивая полученные данные с 
первоисточником, программа ми- 
гом выявляет все «осечки». Кстати, 
благодаря такому подходу в еОопкеу 
2000 удается реализовать крайне 
редкую для Р2Р-сетей вещь - ссыл- 
ки на файл (нечто похожее имеется 
лишь в ВіІТоггепІ). Если в других се- 
тях вам приходится искать файл по 
названию даже в том случае, когда 
кто-то из ваших знакомых уже од- 
нажды загружал его на своем ком- 
пьютере, то в еМиІе в такой ситуа- 
ции достаточно попросить переслать 
вам «прямую» ссылку на нужный 
файл. Добавьте к этому просто блес- 
тяще сделанную статистику всего 
входящего и исходящего трафика, 
чат и ІРС-клиент для общения поль- 
зователей - и в итоге мы получаем 
почти идеальный Р2Р-клиент. Заслу- 
женные 5; возможно, был бы и «Вы- 
бор редакции», если бы не потряса- 
юще удачный ВітТоггепт..... 



ВНТоггепІ 3.3 

Главным недостатком РазІТгаск, 
ОпіПеІІа, еОопкеу и прочих РееіЧо- 
Реег-сетей является то, что скорость 
загрузки, несмотря на все ухищре- 
ния их разработчиков, все-таки до- 
вольно низкая. Для решения этой 
проблемы был создан новый высо- 
коскоростной протокол передачи 
данных - ВіІТоггепІ. Основной осо- 
бенностью ВіІТоггепІ, в отличие от 
других Р2Р-клиентов, является сов- 
мещение двух процессов - загрузки 
и одновременной отдачи той же ин- 
формации другим. Поэтому не име- 
ет значения, сколько будет желаю- 
щих скачать той или иной файл - 
один, десять или тысяча. Каждый 
пользователь автоматически созда- 
ет «вакансию» для другого, и места в 
любом случае хватит всем. Более то- 
го, чем больше участников, тем быс- 
трее будет распространяться инфор- 
мация, так как программа скачива- 
ет данные одновременно со всех 
источников. Поражает, не так ли? 
Естественно, для этого понадоби- 
лось изменить структуру самой сети, 
взяв в качестве образца ІІзепеІ-кон- 
ференции. Так, существует несколь- 
ко центральных серверов (Ігаскегз), 
множество пользователей «в проме- 
жутке» между ними и очень высокая 
скорость обмена данными. Приме- 
чательно, что серверы не являются 
хранилищами файлов и не содержат 
никаких личных данных пользовате- 
лей, а их функция сводится только к 
управлению соединениями между 
узлами. 

Так же нестандартно выглядит и 
сама программа-клиент. По большо- 
му счету, у нее нет привычного нам 
графического интерфейса, что пона- 
чалу несколько озадачивает. Нет у 
ВіІТоггепІ и централизированного 
поиска информации на «своих» ре- 
сурсах - зачем заново изобретать 
велосипед, если любимый Соо^Іе 
справляется с этим намного лучше? 
Существует множество ѴѴеЬ-ресур- 
сов со ссылками на «торренты» на 
любой вкус и цвет, но для удобства 
мы указали во врезке координаты 
лишь наиболее популярных из них. 
Свое истинное обличье программа 
проявит лишь тогда, когда вы зайде- 
те на один из таких сайтов и выбери- 
те ту ссылку, которая вас заинтере- 
совала. После того как вы загрузите 
небольшой (несколько килобайт) 
файл с расширением *.1оггеп1, ути- 
лита автоматически «подхватит» его 
и предложит указать место, куда сле- 
дует сохранять собственно данные. 
А далее вы увидите... почти точную 
копию окна загрузки файлов Іпіегпеі 
Ехріогег, с тем лишь отличием, что 
прерванные закачки можно продол- 
жить. Также существует более полу- 
дюжины альтернативных клиентов, 
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возможности которых значитель- 
но шире, нежели у официальной 
версии (рекомендуем Тпе 5пасЮ\л/'5 
ехрегітепіаі сііепі, сайт Ы.де&еет.. 
пет_). В частности, они позволяют ре- 
гулировать скорость отдачи данных, 
настраивать программу для работы 
через локальную сеть, файрволл/ро- 
утер и т. д. 

Аналогичная ситуация и с «расша- 
риванием» собственных ресурсов. 
Для этого понадобится дополнитель- 
ная программа (официальная сотр- 
Іет_ес!іг или же альтернативная та- 
кеіоггепі: 2.0). Подробно останавли- 
ваться на этом не будем - весь 
процесс детально описан в офици- 
альном РАС}. Примечательно, что 
вовсе не нужно создавать свой 
файл-іоггепі: (который представляет 
собой этакий «внешний» хэш) для 
каждого фильма/МРЗ-композиции/ 
І50-образа - вы можете объединять 
под одним «торрентом» целые папки 
с сотнями файлов, экономя массу 
времени и нервов. Общее правило, 
которое следует неукоснительно вы- 
полнять как при загрузке, так и при 
отдаче файлов: если вы уже скачали 
нужные вам данные, не спешите 
закрывать окно программы. Тем 
самым вы дадите возможность за- 



грузить их и другим, а значит, про- 
должите жизнь данной ссылки. Глав- 
ное, что скорость в ВітТоггепт. просто 
ошеломляет - программа умудря- 
ется доверху забить весь (!) ка- 
нал, обеспечивая максимально 
быструю доставку файлов. После 
жалких 33-64 КЬрз в «ослике» 
(и это при выделенной линии 
512 КЬрз!) 128-256 КЬрз и выше 
в ВітЛоггепІ воспринимаются как 
что-то нереальное. Ах да, и забудьте 
об очередях - их здесь просто не су- 
ществует, равно как и занудных 
рейтингов. Единственный минус - 
короткое (максимум неделя-две) 
время жизни ссылок, но при таких 
«космических» скоростях их просто 
не успеваешь накопить. ВітЛоггепІ - 
это, бесспорно, лучший Р2Р-клиент, 
и лишь «многоплатформенная» Зпаге- 
ат может частично поколебать его 
позиции. 

Напоследок заметим, что сейчас 
многие бесплатные файловые архи- 
вы и независимые разработчики 
программного обеспечения начи- 
нают использовать ВітТоггепІ для 
распространения программ, сни- 
жая таким образом расходы на оп- 
лату трафика и повышая доступ- 
ность файлов пользователям. 



Наиболее популярные сайты со ссылками 
на «торренты » 

ѵѵѵѵѵѵ. I і п к2 и .Ік ѵѵѵѵѵѵ.тюг ге пт_геаст_о г.со т 

ЫзіІезЛк 



Ргеешге 

Разработчик 

Вгат СоНеп 
ѴѴеЬ-сайт 

Нйр^/ЬНсофгег. 

огд/ВіІТоггепі/ 

Размер 

загружаемого файла 

2,7 МВ 

йкь 

кеіНаппа.сІІ.зоигсе^огде. 

пеі/зоигсе^огде/ 

ЬійоггепѴЬійоггепІ- 

3.3. ехе, Неапеі 

сй.зоигсеІюгде.пеѴ 

зоигсеішде/зоіігсеішде/ 

ЬійоггепѴсотрІеІесІіг- 

І.О.І.ехе 



ѵѵѵѵѵѵ.з и р г п оѵа .сот 



33 9.8% (0.53 МІВ) 0ООМ2.гаг - ВіГГоггепІ 5-... " X 



ОООМ2.гаг 

[5.3Э МІВ) 



О 



Тіте еіаргесі / езіітагёсі : тіп 42 зес / 5 тіп 08 гес 
ошпіоасі Іо: С: \Му 0отпІоасІ$\0 М 2. гаг 

□ ошпіоасі гаіе: 15 кВЛ ОошпІоасІесІ: 0.53 МІВ 

Ііріоагігаіе: ОкВ/г иріоагіесі: 0.00 МІВ 
согтесЫ ю реегг «НИ ап аѵегаде оі 0.0% сотрІе(есІ ІІо(аІ зреегі С к.В/з) 
соппесіесі ш 4 жеск: аіго гееіпд 0,045 сІігЫЬиІесІ соріег 



ЗНагегаІіпд: 0.000:- 



^ 



ЗеНіпдз (ог | ипіігтпііесі ШрІоасІ гаіе (кВ/з) [о ^ У~ 

Мак иріоасіз [4 ^ 4 У~ 



СМОТРИ 
НА ДИСКЕ 



•запз ипіітііесі. Тір: ушг сісмпіоасі гаіе із ргорогйопаі Іоуо 



100 
иріоасі гаіе 



ВЕРДИКТ ★***★ 



Именно таким и должен быть Р2Р-клиент! 




ЗА 

Очень высокая скорость загрузки; множество самой раз- 
нообразной информации в данной сети 


ПРОТИВ 

Короткое время жизни 
ссылок 




Х-серія рідкокристалічних моніторів. 
Переваги, видимі неозброеним оком 

Під час робот и за монітором Х-серіі зовсім не мае на- 
вантаження на очі. Надшвидкий процесор відмінно пе- 
ре дае деталі, а завдяки удосконаленій технологи Циф- 
рового эгладжування текст вщображаеться чітко й 
контрастно. Яскравість екрана автоматично налашто- 
вуеться на оптимальну за допомогою системи енер- 
гозбереження, яка також дозволяе подовжувати тер- 
мин служби монітора. Ці унікальні властивості рідко- 
кристалічних моніторів Зопу забезпѳчують користува- 
чам винятковий комфорт при тривалій роботі. 

Офіційні дистрибьютор и прсдукціі Зопу в УкраГш - 
иомгтангя МТІ: (044) 45В 3434, игалмпИиа; 
ЕЛК0 КиТв: (044) 461 9670, шѵлм.еіко.кіеѵ.иа; 
БМС - Трейдінг: (044) 572 3232, ѵмм.Ьгпз.соішіа; 
ВЕГА Дистрйбушн: (044) 461 92 84, ммшгда.сот.иа 

КИІВ, НАФКОМ: {044) 241 9540; МДМ-ЕлектрОнікС: 454 5555: К-ТРЕЙД: 
568 5005; ЮНіТРЕЙД: 461 8687; БРАЙН: 239 2588; АйСіЕс: 247 3907; 
Укрзшські комп'ютерні технологи: 467 5622. КОРИФЕЙ: 452 0678; СЕЛЕН: 
249 7244; БіЕмЕс-Консалтинг: 461 9962, МКС: 236 20Э2; "ЕвересТ: 464 7777; 
"Макцеьтр": 4Гів 0551 ; I н косе фт-Тел с кому н і к а ці я : 228 4763. ІКС-Крмп: 
295 4385; "Старте леком": 466 9090; Компас: 531 9730; Навігатор: 241 9494; 
НІС: 234 3838; "Ей Сі Ее": 464 7777; КПІ Сервіс: 248 9556; Буди иск Радіс-: 
461 9646; Кймпютерні Коадѵнікаціі: 248 6603: Самтрейд: 248 2802; ВЕД; 
(050) 464 4494; Вѳрсія: 654 2747; Комп'ютер - Плюс: 531 &38Ѳ; Тест-9Ѳ: 
490 7016; "БІП: 248 6603: ДНІПРОЛЕТРОВСЬК, ДКС: (0562) 32 0670 (66); 
Д'Комп (056) 370 1 104; ДОНЕЦЬК, н ФІТО': (062) 361 3205; АМІ (062) 335 4Э8Ѳ; 
ТЕХНІКА; (062) 385 8255; Спарк; (0622) 55 5213; ЗДПОРІЖЖЯ, Фс-тОКОм; 
(061) 220 0094; КРИМ, Оптима - Крим: (0692) 45 4100; ЛУЦЬК, МЕДІА: 
(0332) 77 0752; ЛУГА НС ЬК, Протон; (0642) 61 0999; МИКОЛАІВ, ІНВАР: 
(0512) 55 5445, СУМИ, ЪМС-Лайн': (0542) 21 1255; ХАРКІВ, МКС: (0572) 14 1426; 
Спецвузавтоматика; (0577) 12 1838; *Т ПК-Е лектрон і КС" : (0572) 58 8568; 
ХЕРСОН, ІН ТЕР КОМ: (0552) 22 3270; ЧЕРКАС И., ВЕД: (0472) 45 2774; 
ЧЕРНІГІВ, ЧЕК: (0462) 10 1420; ОДЕСА, ТиД: (0482) 29 0812; ШАНО- 
ФРАНКІВСЬК, БМС-Эакід: (0342) 77 61 65 



Уои глаке \і а Зопу 



Дісплейс бай Соні, Ю мейк іт е Соні 
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СОФТѴЛ/АРЕ / копирование и эмуляция ср 




Копирование 

и эмуляция СО 

Ростислав Панчук 

Многие заядлые геймеры согласятся с тем, что играть на ком- 
пьютере, постоянно меняя компакт-диски в приводе, не очень 
удобно - тут и шум дисковода, и медленная загрузка данных с 
СО, да и просто износ дисков. Поэтому если позволяет объем 
винчестера, любимые вещи лучше держать в виде образов дис- 
ков, которые с помощью специальных программ - «виртуаль- 
ных дисководов» (или, иначе, эмуляторов СР-приводов) - могут 
«притвориться» настоящим диском. 
О подобных программах и пойдет речь в этой статье. 




ВІіпсІѴѴгіІе 5.1.1.128 



ФВІіпіМгіІе 5.1.1.128 



Файл Завдання ОпцГГ Довідка 



БНагеѵѵаге 

(30 дней Ыаі, регистрация - $39) 

Разработчик Ѵ50 $оп:ѵѵаге 

ѴѴеЬ-сайт шѵѵѵ.ѵзо-зойѵѵаге.іт/ 

ЫіпсІѵѵгіІе5_епдІІ5Іі.ІіІт 

Размер загружаемого файла 2,8 МВ 

ШИ Ѵ50 . п егі т . п еі/ В И п сі ѴѴпЧе 5_зе1и р . ехе 

Каждая программа в ходе своего 
развития обрастает все новыми и 
новыми возможностями, неуклонно 
приближаясь к идеалу. И вдвойне 
обидно, когда разработчики ПО, на- 
оборот, упрощают его в угоду начи- 
нающим. И ВІіпсІѴѴгіІе 5 - тому пе- 
чальный пример. Интерфейс ее 
прост до примитивизма - нам поз- 
волено лишь выбрать действие (ско- 
пировать данные с СО на СО, со- 
здать образ на винчестере либо за- 
писать его на СО) и нажать клавишу 
Епіег. Ах да, покопавшись в скудных 
настройках программы, еще можно 



указать скорость записи данных - 
чем она ниже, тем больше шансов 
на успех. Правда, непонятно, поче- 
му нельзя менять скорость чтения 
данных с оригинального СО - влия- 
ние последнего параметра на ка- 
чество записи куда больше, чем 
предыдущего. Все! Никакого выбо- 
ра типа защиты СО, не говоря уж о 
включении тех или иных алгорит- 
мов считывания информации - их 
здесь попросту нет. В принципе, это 
не так уж и плохо, ибо с програм- 
мой справится даже ребенок, но, с 
другой стороны, неминуемо стра- 
дает качество работы. Итого - не- 
плохой выбор для новичков при ко- 
пировании СО средней степени за- 
щищенности, однако для этой цели 
все же лучше воспользоваться ста- 
рой версией 4.5.7 (если вам еще 
удастся ее найти) или же перейти 
на любую другую утилиту из этого 
обзора. 



Читання диска 

Цен метод використовуеться для витягання образу з СО/РѴР 



0-0, 



Вибір 

Джерело 1 :0:0 - НІ.-ОТ-5Т Р^Ѵ/йѴО ССС-4480В 1 .00 [Р] (Іве) 
СО-КОМ, 577 Мб. [Н50І_] 
Прнзначення Мои документы\Недетопіа-ТЬе 50ЮЫ НегіЕаде 
3,1 Гб. вільно 



Налаштування 



Профіль АиЬэтаис 



Процес 



Очікування 
И Журнал 



ВЕРДИКТ і 




Только для новичков в данной области 


ЗА 

Чрезвычайно проста в ис- 
пользовании 


ПРОТИВ 

Количество поддающихся настройке параметров 
оставляет желать лучшего 



о 
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/ КОПИРОВАНИЕ И ЭМУЛЯЦИЯ 



Оат&Іаск 4.00.561 



Сору Іо 



^ Спру Іщ СР(ЙуО 
| 3 Мфіге пиде; 



ІСРО И.-0Т-5Т КѴУУСТО «С-44ЮВ 



"3 Нкдоаход 3 




ф Р.АЧ Сщ)у1Л.Оо 




ВЕРДИКТ ***і 




Отличная альтернатива АІсопоІ 120% 


ЗА 

Множество разнообразных функций; встроенные 
эмулятор и утилита для анализа защиты СО 


ПРОТИВ 

Интерфейс мог бы быть и 
поудобнее 



ЗНагеѵѵаге (14 дней Ыаі, 
регистрация - $19,95) 

Разработчик 5.А.Р. СтЬН 
ѴѴеЬ-сайт мллл/.датфск.огд 
Размер загружаемого 
файла 6,4 МВ 

Еще один вооруженный до зубов 
боец невидимого фронта. Саше- 
нек, как и АІсопоІ 120%, умеет не 
только копировать СО/ОѴО, но и ус- 
пешно работает в роли эмулятора, 
создавая виртуальный привод 5С5І 
ОѴО-РОМ. Такой дуализм програм- 
мы очень удобен - отпадает нужда 
в поиске дополнительного эмулято- 
ра, да и шансов на успех будет по- 
больше - если не удалось создать 
работоспособную копию, то вполне 
возможно, что ее виртуальному 
аналогу повезет больше. 

Несомненным удобством (Зате- 
^ск является то, что с ним в комп- 
лекте уже поставляется утилита 
СІопуХХІ. для определения вида 
защиты СО. Это позволяет сразу же 
узнать, с чем мы имеем дело, и со- 
ставить правильную стратегию его 
обхода, тем самым экономя мно- 
жество времени и нервов на поиск 
этой утилиты в Іпіегпеі:. Что же каса- 
ется всевозможных параметров ко- 
пирования, то здесь они тоже на 
высоте - чтение данных в «сыром 
виде» (РАѴѴ тос!е), включение ре- 
жима ОРМ (анализ позиционирова- 
ния данных, используется в некото- 
рых защитах) и ЕРМ-оптимизации. 
Если все равно не получается, есть 



смысл прибегать к более изощрен- 
ным методам эмуляции - «сокры- 
тию» АТІР (по этой информации за- 
щищенные приложения могут уз- 
нать, что их пытаются запустить с 
СЭ-Р/РѴѴ), оптимизации чтения дан- 
ных (если ваш привод не в состоя- 
нии корректно функционировать в 
режиме пропуска ошибок чтения). 
Естественно, эти методы будут ра- 
ботать лишь при наличии установ- 
ленного Сате^ск на ПК адресата, 
так что в особо сложных случаях о 
создании идентичной копии придет- 
ся забыть. Для облегчения жизни 
пользователю программа предлага- 
ет уже готовые алгоритмы обхода 
различных видов защит, но они вы- 
полнены не очень удобно. 

Что же касается эмулятора, то 
он, хотя во многом и уступает 
Оаетоп Тооіз, со своей функци- 
ей справляется. Кроме «родного» 
формата *.хтс!, возможна работа 
и с «алкоголевским» *.тс!з, стан- 
дартными *.ізо-образами, файла- 
ми Оізкіиббіег (*.сс!і) и ЗітОізк 2 
(*.зс!2). Маловато, конечно, но как 
для интегрированного устройства - 
и за это спасибо. Ну а если нужно 
более серьезное решение, придет- 
ся обращаться к «классическим» 
эмуляторам, рассмотренным ни- 
же.... или, если вам не хочется «да- 
леко ходить», можно обратить вни- 
мание на ЗітОізс - еще одну раз- 
работку 5.А.О. ѲгпЬН, обладающую 
гораздо большими возможностя- 
ми по сравнению со встроенными 
средствами Оате^ск. 



СІопеСО 4.3.2.2 



©СІопеСР 








Файл Операции Справка 













ВЕРДИКТ ***** 



Неплохой выбор, но есть и лучшие программы в этой категории 


ЗА 

Легкость и интуитивность в использовании; 
хорошее качество работы 


ПРОТИВ 

Минимум настраиваемых функций; 
нет эмулятора 



БНагеѵѵаге (30 дней ігіаі, 
регистрация - $39) 

Разработчик $1у5оп: 

ѴѴеЬ-сайт мѵѵѵ.зІуБой.сот 

Размер загружаемого файла 2,3 МВ 

Ц 5 1у5оЛ. со т/сіо ѵѵп Іоасі/Беіи рСІо пеС й.ехе 

Давние поклонники этой про- 
граммы наверняка удивились, не 
увидев в списке ее разработчиков 
краснознаменную ЕІаЬогаІе Вуіез. 
Дело в том что из-за принятых не так 
давно в Европе законов о защите 
прав на интеллектуальную собствен- 
ность программа СІопеСО фактичес- 
ки перешла в категорию «нелега- 
лов». В связи с этим компания была 
вынуждена отказаться от поддержки 
СІопеСО и передала все права на 
нее некоей ЗІуЗоТС, расположенной 
в Антигуа - подальше от РІАА и про- 
чих «шишек» звукозаписывающей и 
игровой индустрии. К сожалению, 
по дороге СІопеСО потеряла и встро- 
енный виртуальный привод, кото- 
рый теперь, по словам ЗІуЗоТС, по- 
ставляется за отдельную плату (за- 
метим, что ни одной ссылки на эту 
утилиту нам найти так и не удалось). 
Но это как раз не так уж и страшно - 
есть лишний повод перейти на го- 
раздо более продвинутый Оаетоп 
Тооіз. Внутренняя же механика про- 
граммы осталась той же - качест- 
венное копирование аудио/игровых 



СО, в том числе и защищенных, что 
теоретически гарантирует 100%-ную 
идентичность получаемого дублика- 
та. Авторы утилиты несколько само- 
уверенно заверяют, что их детище - 
первая и единственная в мире про- 
грамма, использующая чтение 
данных в РАѴѴ-режиме; это позволя- 
ет в точности скопировать все секто- 
ры диска, включая нечитабельные и 
поврежденные (напомню, характер- 
ная черта «защищенных» СО). Прав- 
да, здесь разработчики уж слишком 
вышли за рамки приличия - те же 
АІсопоІ 120% и Сате^ск применя- 
ют аналогичные алгоритмы, причем 
реализованы они у них намного про- 
зрачнее, чем у СІопеСО. Да, в этой 
утилите влияние пользователя на 
процесс записи образа сводится 
лишь к выбору типа носителя (обыч- 
ный СО, игра, АисІіоСО либо защи- 
щенный игровой СО), скорости ра- 
боты, одной-двух опций копирова- 
ния да нажатию «волшебной» 
кнопочки Зіагі. Хороший вариант 
для новичка, в первый раз столкнув- 
шегося с подобной проблемой, но 
катастрофически мало для челове- 
ка, более или менее разбирающе- 
гося в данном вопросе. Ведь далеко 
не всегда автоматика срабатывает 
правильно, и тогда совсем не лиш- 
ней была бы ручная корректировка 
параметров работы утилиты... 




с 

°1 
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Аісоіюі 120% 1.4.8.1222 



К.сттоыгмя диске 

.'^ Діігпгтчф ГП|ЙИ1 
ф С іѵфі* і га ГП|ГЛГі 



ІПГЛШЛ 



2 чі-ьи.ш 
I 0:ѵл*иьм_ніі 



Шляк Гмсф Ті*і 

ГЛНГГ.ІІ_ГЛРііл Г.тпчтргнпйрпл* 

О.ѴаМШЬИЩІІ.іяі іНІЖіМИ иатщрпМЬиал 

С:ЧОмип«Иі аг*К..е)*ч... ГЯ7. .20 МВ Образн М«Іа 



- ^ ВАПГйН злю 

^ у.іл^ 1 шлт> -нинсчі 

-3 и-..іні.-иг!іі нмлж/ шдммшіі .щ 
аісітыснми-вгмі 



ВЕРДИКТ ★***★ 



Идеальный выбор для копирования и эмуляции СО 


ЗА 

Мощная и легкая в использовании утилита для рабо- 
ты с защищенными СО 


ПРОТИВ 

Нет 



ЗНагеѵѵаге (30 дней ігіаі, 
регистрация - $49,95) 

Разработчик АІсоНоЫт. 
Оеѵеіортепі Теат 

ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.аІсоЬоІ-50гЪ/ѵаге.сот 
Размер загружаемого файла 3,5 МВ 

ЫКЬ ѵѵаѵ.аІсоЬоІ-50гЬѵѵаге.сот/АІсоЬо1120_ЫаІ_ 
1_4_8_1222.ехе 

Однозначно лучшая программа 
для копирования и эмуляции как 
СО, так и 0Ѵ0! АІсопоІ 120% пре- 
красно справляется с «обычными» 
дисками, а при использовании в 
связке с комплектом из двух ути- 
лит СІопуХХІ. и АІсопоІег - и защи- 
щенными от копирования. Первая 
утилита определяет тип защиты 
(ЗесиРОМ, За^есіізк, І_азег1_оск, 
ѴОВ РгоІесЮТ и др.), а вторая уста- 
навливает для АІсопоІ 120% необ- 
ходимые параметры. 

За счет чего же обеспечивается 
столь блестящая работа утилиты? 
Дело в том, что АІсопоІ 120% «обхо- 
дит» подобные механизмы с помо- 
щью сразу нескольких алгорит- 
мов - пропуска физических оши- 
бок, чтения субканальных данных, 
а также обхода так называемых 
ошибок ЕРМ. Конечно, далеко не 
всегда из-за специфики той или 
иной защиты удается получить 
идентичную (1:1) копию СО, и тогда 
в ход идут дополнительные методы 
эмуляции - игнорирование типа но- 
сителя (что заставляет систему при- 
нимать СО-Р/РѴѴ за СО-РОМ), эму- 
ляция РМРЗ (физической подписи 
СО). С помощью этого обходят боль- 



шинство популярных механизмов 
защиты данных. 

Даже если вы заведомо знаете, 
что попытка создания копии/образа 
СО провалилась, не стоит отчаи- 
ваться - АІсопоІ 120% позволяет 
включить экстраэмуляцию плохих 
секторов (За^есіізк/За^есіізк 2), 
коррекцию субканальных данных 
(ЗесиРОМ), а также І_азегІоск. Ко- 
нечно, это накладывает жесткие ог- 
раничения на такие копии: они бу- 
дут работать лишь при наличии в 
системе установленного АІсопоІ 
120% или аналогичного эмулятора и 
при включенных указанных опциях. 

После создания образа СО его 
можно «загружать» в виртуальный 
ОѴО-РОМ, входящий в состав паке- 
та АІсопоІ 120%. Он, кстати, подде- 
рживает не только «родной» для 
АІсопоІ 120% формат *.тс!з, но и 
массу других: *.ЬѵѵІ, *.ссс!, *.сс!і, 
*.рсІі, *.пг& *.ізо - и, естественно, 
файлы разметки *.сие - так что ес- 
ли вы раньше использовали какую- 
то другую программу для создания 
имиджей (ВІіпсІѴѴгіІе, Ыего Вигпіп^ 
Рот, СІопеСО и т. д.), то переход на 
«Алкоголь» будет совершенно без- 
болезненным, конвертировать 
старые образы в новый формат не 
потребуется. Еще одним достоинс- 
твом этого виртуального привода 
является отличная интеграция с 
системой - подключать/отключать 
имиджи можно не только из основ- 
ной программы или системного 
трея, но и через контекстное меню, 
вызываемое в Ехріогег щелчком 
мыши по имиджу или приводу. 



ѴігіиаІ СО 5.0 
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ВЕРДИКТ ★***★ 



Один из лучших эмуляторов СО 


ЗА 

Поддержка огромного количества самых разнообраз- 
ных форматов СО и 0Ѵ0; отличная функциональность 


ПРОТИВ 

Несущественны 



БНагеѵѵаге (30 дней Ігіаі, 
регистрация - $39,95) 

Разработчик Н+Н Зойѵѵаге СтЫі 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.ѵіііиаіссі-опііпе.сот 
Размер загружаемого файла 16,5 МВ 

Пожалуй, лучший из коммерчес- 
ких эмуляторов СО. Последняя, 5-я по 
счету, версия программы прямо-та- 
ки битком набита новыми возмож- 
ностями и является настоящим 
мультимедиацентром, позволяю- 
щим не только создавать виртуаль- 
ные диски, но и записывать их на 
физические носители. Но не стоит 
думать, что существует лишь один 
путь их создания - с оригинальных 
СО; программа также «подхватыва- 
ет» 130-образы. Радует наличие в 
Ѵігіиаі СО опций по интеллектуаль- 
ному копированию СО: здесь и ра- 
бота в РАѴѴ-режиме, и чтение субка- 
нальных данных, и пропуск ошибок 
чтения, и даже анализ геометрии 
расположения информации на СО 
(соответствует величине ОРМ)! Бо- 
лее того, никто не заставляет вас 
настраивать все параметры вруч- 
ную - для ленивых есть режим (}иіск 
Сору, автоматически подбирающий 
нужные алгоритмы для различных 
типов С0/0Ѵ0. Можно создавать и 
свои собственные виртуальные дис- 
ки на основе избранных папок и 
файлов с СО/НЮО - ведь для работы 
установленной игры вовсе не нужно 
инсталляции ОігесІХ и ознакомитель- 
ных демо-версий, а места они зани- 
мают не так уж и мало. Для каждого 
образа вы вправе назначить инди- 



видуальные горячие клавиши для 
запуска и защищать его паролем, а 
для мгновенной установки сразу не- 
скольких виртуальных дисков - ге- 
нерировать скрипты с помощью 
встроенного редактора. 

Но не стоит зацикливаться только 
на игровых СО. Утилита также рабо- 
тает со всеми популярными форма- 
тами оптических дисков - СО-ЕхІга, 
СОІ, тіхес! тос!е СО, ОѴО-РОМ, ОѴО- 
Ѵісіео, ЗѴСО, РпоЮСО и АисІіоСО. 
Причем в процессе создания такого 
образа вы можете дополнительно 
сжать его для экономии места на 
диске: скорость доступа к нему будет 
не намного ниже, чем при отсутст- 
вии компрессии, а вот лишние 100- 
200 МВ никогда не помешают. 
Ѵігіиаі СО также работает с онлайно- 
вой базой данных СООВ, автомати- 
чески отыскивая в Іпіегпеі назва- 
ния альбома, треков и данные об 
исполнителе для АисІіоСО. Есть и 
встроенный мастер записи данных 
для быстрого и легкого переноса 
виртуальных дисков с одного ПК на 
другой. 
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/ КОПИРОВАНИЕ И ЭМУЛЯЦИЯ 



Рагадоп СО 
Етиіаіог 3.0 



,л Рагадоп С О -КОМ ЕтиЫог Менеджер 



Образ Устройства СО-ДОМ Вид Сервис РгееОВ Справка 



Загрузить 



Добавить 



Основные операции 



Создание образов 



Запись СО/ОѴО из 
образов 

Создание 150 образов 



Устройства 



СО/ОѴО устройства 
^ВІ Виртуальные СО/ОѴО устройств. 

Сепегіс ОѴО-КОМ (К:) [Рга 

СО-ѴІР СО-КОМ (I.:) [Пуст. 

Образы СО/ОѴО дисков 
Е^] Обзор СО/ОѴО 



Аисііо ОѴО 

& 6' 



\А/0ГТП5 

ІЗО С01 



ВЕРДИКТ ***** 



Многофункциональная программа на все случаи жизни 


ЗА 

Реализация всех необходимых функций для эмуляции и 
записи СО/ОѴО 


ПРОТИВ 

Особых недостатков не 
обнаружено 



БЬагеѵѵаге (30 дней Ігіаі, 
регистрация для жителей СНГ- 
450 рублей) 

Разработчик Рагадоп Зойѵѵаге Сгоыр 

ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.рагадоп.ш 

Размер загружаемого файла 6,4 МВ 

ЦКІ. ѵѵѵѵѵѵ.рагадоп.ш/сІоѵѵпІоасІ/рссІеЗ_Іг_г.ехе 

Весьма популярный конкурент 
Ѵігіиаі СО претерпел значительные 
изменения и тоже стал практически 
универсальным решением для эму- 
ляции и записи СО. Что же умеет 
Рагадоп СО Етиіаіог? Во-первых, 
собственно создавать образы. Все 
максимально просто и удобно - ав- 
тоопределение защиты и выбор со- 
ответствующего алгоритма работы 
плюс настройка уровня сжатия буду- 
щего виртуального СО. На сегодня 
поддерживается запись данных в 
три формата - стандартный *.ізо, 
«родной» *.сс!і (не путать с «одно- 
именным» форматом от ОізЮиббІег!) 
и *.ссо! (СІопеСО). Как и в случае с 
Ѵігіиаі СО, вы можете самостоятель- 
но творить собственные диски, так 
называемые сизіотігес! СО, из отде- 
льных каталогов компакт-диска или 
другого носителя. Ну а встроенная 
утилита для записи 150-образов на 
СО/ОѴО-Р(РѴѴ) вообще заслуживает 
твердой «пятерки» - она позволяет 
записывать в тестовом, стандартном 
и низкоуровневом режимах, Тгаск- 



АІ-Опсе и Зеззюп-АЮпсе, а также 
создавать мультисессионные диски. 
Тут же можно и форматировать пере- 
записываемые носители - вполне 
логичный шаг, избавляющий нас от 
кучи ненужных движений мышью 
при создании СО. Что же касается 
поддерживаемых форматов дисков, 
то их сравнительно немного (ОаІаСО, 
АисІіоСО, ѴісІеоСО, ОѴО, ОѴО-ѴісІео и 
гпіхесітосіе СО), но вряд ли домаш- 
нему пользователю понадобится что-то 
большее. Приятное впечатление ос- 
тавляет и наконец-то появившаяся 
интеграция с оболочкой ѴѴіпсІоѵѵз, 
что делает процесс монтирования 
образов легким и удобным. Также 
присутствует поддержка онлайновой 
базы РгееОВ для аудиофилов - похо- 
же, это уже становится нормой для 
всех мало-мальски серьезных про- 
дуктов для работы с СО. 

К сожалению, есть и некоторые 
недостатки, к главному из которых 
можно отнести закрытость родного 
формата программы - СОІ. С ним не 
«знаком» ни один другой эмулятор, 
включая Оаетоп Тооіз, и если вам в 
руки попал вот такой образ, без ус- 
тановки Рагадоп СО Етиіаіог никак 
не обойтись. Впрочем, он и сам пре- 
красно справляется с возложенны- 
ми на него обязанностями, так что 
если по каким-то причинам вы недо- 
любливаете Ѵігіиаі СО, то эта утили- 
та будет отличной ее заменой. 
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СОФТѴЛ/АРЕ / копирование и эмуляция ср 



Оаетоп Тооіз 3.44 



ВЕРДИКТ ***** 


То 


Лучший эмулятор для работы с образами защищенных С0\ 


ЗА 

Бесплатный; поддержка разнообразных форматов 
іта^е-файлов; возможность на лету изменять коли- 
чество виртуальных приводов 


ПРОТИВ 

Не умеет самостоятельно 
создавать виртуальные 
диски 



Ргеешге (только 
для некоммерческого 
использования) 

Разработчик Оаетоп Тооіз Теат 



ІМОТРИ 
НА ДИСКЕ 



ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.с1аетоп-т.ооІ5.сс 
Размер загружаемого 
файла 469 КВ 



ШИ ту.БО-пеіпеиѵѵ/таплпх/ 
сііоо Із/ дает оп 344. ехе 



Великолепная бесплатная утили- 
та для работы с практически любы- 
ми образами СО. Несмотря на бо- 
лее чем скромный внешний вид 
Оаетоп Тооіз (точнее, его практи- 
чески полное отсутствие), функцио- 
нальности ей явно не занимать. Но 
здесь есть и нюансы - программа 
не умеет создавать своими силами 
виртуальные диски, для этих целей 
придется воспользоваться сторон- 
ними утилитами (поддерживаются 
АІсопоІ 120% (*.тсІ5), СІопеСО 
(*.сссІ), ВІіпсІѴѴгіІе и ВІіпсІѴѴгіІе 5 
(*.ЬѵѵІ и *.Ь51 соответственно), 
0і5ОІи&>Іег (*.сс!і), №го (*.пг§), 
Іпзіапі СО/ОУО (*.рс!і), а также ізо- 
образы и двоичные (*.Ьіп) файлы). 
В принципе, вполне понятный под- 
ход - зачем заново изобретать ве- 
лосипед? 



Оаетоп Тооіз создает виртуаль- 
ный 5С5І ОѴО-РОМ, к которому и 
монтируются образы. Ко всему про- 
чему программа позволяет включать 
экстраэмуляцию защит ЗесиКОМ, 
За^еОізк и І_азегІоск, а также КМР5 
(своеобразную «цифровую подпись» 
диска). Но главным достоинством 
Оаетоп Тооіз является пресловутая 
модульная структура, благодаря ко- 
торой к ней можно подключать са- 
мые разнообразные плагины от сто- 
ронних разработчиков. Это и более 
удобные графические оболочки 
(тгопіепсіз) вроде ОаетопІІІ, и скрип- 
товый редактор ОаетопЗсгірІ для 
быстрого выполнения серии опера- 
ций (например, монтирования обра- 
за, включения требуемой эмуляции, 
запуска исполняемого файла игры 
и т. д.), и модуль аѵѵхОТооІз для интег- 
рации с оболочкой ѴѴіпсІоѵѵз, и мно- 
гие другие. Добавьте к этому возмож- 
ность на лету изменять количество 
виртуальных приводов, и мы полу- 
чим практически идеальный эмуля- 
тор СО/ОѴО. Лучший выбор для рабо- 
ты с образами защищенных СО - ес- 
тественно, если эти самые диски вы 
купили легально, о чем не устает на- 
поминать разработчик на официаль- 
ном сайте программы. 



ѴігіиаІ Огіѵе 8.0 
РегзопаІ ЕсіШоп 
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Ѵпітл Г.ргічлІѵИІ 
СОТОМ 

Зцжр.ЫйуіГМВ 

ИиЙЙцлгаИЖКгЗЯМИ 
Гг« Ърке: Э0І1С5 МВ 



ВЕРДИКТ ***** 




Приятная программа, но могла бы быть и компактнее... 


ЗА 

Все необходимые функции для эмуляции 
и записи СО; умеет обходить ряд популяр- 
ных защит 


ПРОТИВ 

Огромный размер инсталляции; нет 
возможности записывать СО из об- 
разов 



БЬагеѵѵаге (15 дней Ігіаі, 
регистрация - $34,95) 

Разработчик Раг$т.опе ТесНпоІоду 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵшѵ.таг5т.опе.согп 
Размер загружаемого файла 86 МВ 

ІМ требуется регистрация 

Владельцы материнских плат 
ЗоІІек давно уже знакомы с преды- 
дущей версией этой программы, 
благо, она входит в стандартную ком- 




плектацию ПО, поставляемого вмес- 
те с продуктами данной компании. 
Ѵігіиаі Огіѵе предлагает пользовате- 
лю все необходимые функции для 
эмуляции компакт-дисков: удобный 
интерфейс, отлично выполненный 
мастер создания виртуальных СО и 
их менеджмента. По заверению 
разработчиков, утилита успешно об- 
ходит ряд современных защит, в 
числе которых За^есіізк, ЗесиРОМ, 
І_азегІ_оск, СО Сорз и др., а также 
позволяет копировать АисІіоСО, ОѴО- 
РОМ, РпоЮСО, тіхес! тос!е СО и 
ОѴО-ѴісІео. Образы можно защищать 
паролями, назначать «горячие» кла- 
виши для их запуска, равно как и ре- 
гулировать степень компрессии - в 
общем, все как в лучших домах. Есть 
и опция создания сизіотігео! СО, 
интеграция с оболочкой ѴѴіпсІоѵѵз, 
отлично выполненная поддержка ло- 
кальной сети, а при наличии установ- 
ленного в системе МРЗ-кодировщи- 
ка - преобразование АисІіоСО в МРЗ. 
Если же требуется еще и запись фай- 
лов-образов на физические СО/ОѴО, 
то за дополнительные $25 вы полу- 
чите «старшую» версию утилиты 
Ѵігіиаі Огіѵе Рго - настоящий мульти- 
медийный комбайн на все случаи 
жизни. Правда, это отнюдь не объяс- 
няет монструозного размера инстал- 
ляционного файла утилиты, учитывая 
тот факт, что намного более компакт- 
ные ѴіПхіаІ СО и Рага^оп СО Етиіаіог 
ничуть не уступают Ѵігіиаі Огіѵе по 
функциональности... 



® 




РАТАШХ (дата люкс) 

КиТв, 03110, Червонозоряний пр-т 51, НДІБВ, 
Лабораторний корпус, офіс 208; 
тел: (380 044)249-6303 
сіаіаІихФсІаіаІих.иа 
ѴѴѴѴѴѴ: №ір://ѵѵѵют.<1аІаІих.иа 




Шеі, Іпіві ІпвШв, 9пШ ІтШе іодо, Ш&І С&пігіпо, ШеІ Сепігіпо Іодо, Свіегоп, іпШ Хеоп г ІпХвІ ВрввйВівр, Ііапіит, Репііит, апй Рвпііит 
Ш Хвоп агв ігадетагкз ог гвдШвгегі іга&втагкв оі Іпіві Согрогаііоп ог Нэ зиЬаШіагівз іп іЬв ШНво* ВШез апо* оіЬвг соипігівв. 
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СОФТѴЛ/АРЕ / копируем оѵй-видЕО 

О 



Чем скопировать 

ОѴО-ѴісІео 

Чем скопировать СР, общеизвестно. Существует масса программ для создания резервных копий любых компакт-дисков - музы- 
кальных, игровых, видеоСР и т. д. А вот об аналогичном ПО для РѴР-ѴісІео знают немногие. А ведь здесь есть большое количество 
своих нюансов - в первую очередь, конечно, связанных с размерами самих дисков. ОУО, изготовленные промышленным способом 
(так называемая «штамповка»), могут быть как однослойными, объемом в 4,3 СВ, так и двухслойными - 8,6 СВ. ОѴР-болванки же 
на данный момент существуют только однослойные (в недалеком будущем, кстати говоря, ожидается появление двухслойных болва- 
нок, однако я бы не рассчитывал на их скорое продвижение в массы). 

Одним словом, при копировании фильмов на ОУО возможность создания точной копии предоставляется нечасто, и обычно возни- 
кает необходимость довольно сильно «ужать» диск (порой до полутора, а то и до двух раз). Именно этим в первую очередь и отлича- 
ются программы для копирования РѴР-ѴісІео от своих «младших» аналогов - они анализируют содержимое диска, удаляют лишние 
элементы (звуковые дорожки на других языках, бонусные материалы и т. д.), перекодируют видео с более низким битрейтом и вы- 
полняют ряд других операций, призванных сделать процесс уменьшения занимаемого фильмом места до заветных 4,3 ОВ макси- 
мально «безболезненным». 



СІопеОѴО 2 Бпеак Ргеѵіеѵѵ 



ОѴО БГігіпк 3.1.7 



БНагешге 

Разработчик 

ЕІаЬогаІе Вуіез АС 
ѴѴеЬ-сайт 
ѵѵшѵ.еІЬу.сН/еп/ 
ргосІііс1:$/сІопе_сІѵсІ 
Размер загружаемого 
файла 3,9 МВ 

йкь 

пЧез.еІЬу.сЬ/сІоѵѵгіІоасІ/ 
5ейірСІопеОѴ025пеак- 
Ргеѵіеѵѵ.ехе 
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Неісоте № 
СіооеОШ! 
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ІИИИМИИИИИ 



Разработчик, известный нам по 
утилите копирования компакт-дисков 
СІопеСЭ, выпустил программу с 
очень похожим названием, которое 
на первых порах вводило пользова- 
телей в заблуждение - логически рас- 
суждая, СІопеОѴО должна была стать 
наследником СІопеСО и позволять 
создавать копии любых дисков, вклю- 
чая ОѴО. На самом же деле СІопеОѴО 
предназначена исключительно для 
копирования ОѴО-ѴісІео - игровой 
ОѴО-диск с ее помощью переписать 
нельзя (не говоря уж о компактах). 

СІопеОѴО работает в режиме по- 
шагового мастера, разбивая про- 
цесс копирования дисков на пре- 
дельно упрощенные этапы, благода- 
ря чему с программой справится 
даже ребенок. В основном меню 
можно выбрать один из трех вариан- 
тов: «Копирование ЭѴО» (позволяет 



определить нужные фрагменты дис- 
ка и переносить на болванку только 
их), «Клонирование ОѴО» (создает 
точную копию диска) и «Запись дан- 
ных» (работа с образами дисков). 

Заметим, что «копирование» от 
«клонирования» отличается лишь 
тем, что в первом по умолчанию вы- 
бран только основной фильм, без 
бонусов и т. п., а во втором - весь 
диск целиком. Но и в том и в другом 
случае пользователь волен самосто- 
ятельно выбирать, что именно запи- 
сывать на болванку, а что - отпра- 
вить в «корзину». 

В общем и целом, программа вы- 
глядит очень хорошо, однако невоз- 
можность копирования защищен- 
ных дисков (коими являются прак- 
тически все лицензионные ОѴЭ) 
вкупе с условной бесплатностью не 
позволяет поставить ей 5 баллов. 



ВЕРДИКТ 






Программа неплоха, однако для обхода С55 придется вос- 
пользоваться вспомогательной утилитой 


ЗА 

Простота в использовании; проду- 
манный интерфейс 


ПРОТИВ 

Невозможность копирования защищенных 
дисков; платное распространение 



Ргееѵѵаге 

Разработчик 

РѴР $Нгіпк 



№ 1* іч- 2* 



ф е & е в т 



ѴѴеЬ-сайт 

шѵѵѵ.сЫзНгіпк.огд 



Размер загружаемого файла 

830 КВ 
ІМ 

сІоѵѵпІоасІ.ЬеІапеѵѵз.сот/ 
сІоѵѵпІоасІ/1050004458/ 
с1ѵсІ5гігіпк3175е1:ир.гір 




ОУО Зпгіпк - редкий случай со- 
четания максимальной функцио- 
нальности, предельной легкости в 
использовании и полной бесплат- 
ности. 

При открытии диска программа 
проводит анализ его содержимо- 
го, занимающий обычно не более 
пары минут, после чего отобража- 
ет его структуру в знакомом по 
Проводнику виде. Режимов ко- 
пирования у ОУО Зпгіпк два: Рі/// 
0/5С и Не-АиІЬог. В первом нельзя 
удалять основные элементы (ви- 
део, бонусы, меню), а только ме- 
нять степень компрессии их видео- 
потоков (с возможностью отклю- 
чения звуковых дорожек и 
субтитров). Если же вы хотите пол- 
ностью исключить ряд элементов 



диска, придется заново произвес- 
ти авторинг. В этом случае, прав- 
да, все меню перестают быть та- 
ковыми и превращаются в обыч- 
ные видеоклипы, поэтому данный 
вариант лучше использовать, ког- 
да «под нож» пойдет все, кроме 
собственно фильма. 

ОѴО Зпгіпк позволяет отключать 
Масгоѵізіоп (заметим, что это 
единственная программа в обзоре 
с такой возможностью), делать диск 
мультизонным, снимать Р-ІІОР 
(ргопіЫІес! изег орегаііопз - запре- 
щенные операции, например пере- 
ключение звуковых дорожек во 
время воспроизведения фильма, 
отключение субтитров при выборе 
оригинального аудио или переход к 
определенному эпизоду). 



ВЕРДИКТ ***** 

Лучшая программа в своем классе 

ЗА ПРОТИВ 

Простота в использовании; копирование защищенных дисков; от- Нет 
ключение запрещенных операций; снятие региональной защиты 
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/ КОПИРУЕМ ОѴО-ВИДЕО 



Ріппасіе Іпзіапі Сору ѵ.8 



№го Ресосіе 2 



Коммерческий продукт 

Разработчик 

Ріппасіе Зузіетз 
ѴѴеЬ-сайт 

ѵѵшѵ.ріппасіезуз.сот/ 

РгосіигіРаде_п.а5р?Ргосіигі_ 

Ю=1394&І_апдие_Ю=7 



На самом деле, это гораздо боль- 
ше чем просто утилита для копиро- 
вания ОѴО-ѴісІео - ІпзІапІСору поз- 
воляет копировать любые диски, 
причем пользователь может даже 
не задумываться, как это проис- 
ходит и какие параметры следует 
включать/выключать - достаточно 
просто вставить диск в привод, вы- 
брать «пункт назначения» (пишущий 
привод или жесткий диск) и нажать 
Зіагі. Все остальное программа 
сделает за вас - определит тип ис- 





Оеѵісе 5еІ*сйоп 
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ходного носителя и установленный в 
пишущий привод диск и сама под- 
берет наилучший вариант копиро- 
вания. 

Хотя Іпзіапт. Сору и не делает ко- 
пии защищенных С55 дисков, она, 
по крайней мере, умеет отключать 
запрещенные операции - как ско- 
пом, так и поименно. Также можно 
выбирать, какие оставлять звуко- 
вые дорожки и субтитры, а вот пол- 
ностью выбросить бонусы, к сожа- 
лению, не удастся. 



Бпагешге 

Разработчик 

АИеасІ Зойѵѵаге 
ѴѴеЬ-сайт 

ѵѵѵѵѵѵ.пего.сот/еп/іп^о.гесосіе.іііті 
Размер загружаемого файла 

3,9 МВ 



В состав пакета №го Вигпіпё Рот 6 
входит огромное количество самых 
разных программ - в том числе и 
утилита для копирования ОѴО-ѴісІео 
под названием Ыего Ресосіе 2. Здесь 
имеется малый джентльменский на- 
бор: выбор определенных звуковых 
дорожек и субтитров, установка ко- 
эффициента сжатия видео потоков, 
автоматический «подгон» содержи- 
мого ОУО под объем ОѴО-Р... Из лю- 
бопытных опций упомянем систему 
«распределения» качества видео - 
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можно выставить приоритет «лучшее 
качество у основного фильма», «рав- 
ное качество у фильма и бонусов», 
«лучшее качество у бонусов». Кроме 
того, при полном удалении какого-ли- 
бо элемента программа предлагает 
заменить его на слайд-шоу или поль- 
зовательскую картинку (во избежа- 
ние зависания будущего ЭѴО при 
воспроизведении в плеере). 

Претензии к программе те же, что и 
ко всем остальным, - невозможность 
копирования коммерческих дисков. 



ВЕРДИКТ ***** 

Хорошая программа, но не без недостатков 




ЗА 

Простота в использовании; воз- 
можность отключения запрещен- 
ных операций 



ПРОТИВ 

Невозможность копирования защищенных 
дисков и отключения бонусов; высокая сто- 
имость; отсутствие пробной версии 



ВЕРДИКТ ***** 



Если у вас уже есть пакет ІЧего Вигпіпз* Рот, обязательно по- 
пробуйте эту программу 

ЗА ПРОТИВ 

Базовый набор функций; интеграция с други- Невозможность копирования за- 
ми утилитами Ыего Вигпіп^ Рот щищенных дисков 



Ви зирішили придбати комп'ютер? 

Які ф| мае виконувати Ваш новий комп'ютер? 

ВІІМаЗіег - оптимальна конфігурація для будь-яких вимог 

Надійність, 
гарантована якістю 

* і Комп'ютер для дому 

■ Рціі*5іь$іетеп5 01520 • Сеіегоп 1700 ■ 0ОКАМ 256 Мб РС 26 6 

* інтегрована відеокарта * 6-тиканальна аудіосистема 

* НОО 40 Гб, 7200 об./т • Дисковод РОО 3,5 П • СО- КОМ 52-х 

* 10/100 Мбіт * Клавіатура ОТК Р5/2 * Миша ОТК Р5/2 зсгоИ 
' Монітор ДОС ІСО 15" І.М520А 
700,- 





ВііМаЗіег 



! Ігровий комп'ютер 

* РщіШіь$іетеп& 01675 * Сеіегоп 2200 * ПОРАМ 256 Мб РС266 

* Відеокарта АСР 64 Мб К92005Е * 6-тиканальна аудіосистема 

■ НОО 80 Гб, 7200 об./хв. • Дисковод РОО 3,5" • СО-КОМ 52-х 

■ ЬАМ 10/100 Мбіт • Клавіагура ОТК Р5/2 ■ Миша ОТК Р5/2 бсгоіі орііеаі 

* Моиітор ДОС І.СО 17" І.М720А 
890,- 

інна станція 

§гтіеп5 01675 * Репііит 4 2667/800 ■ ООКАМ 512 Мб РС4О0 
— ■ Відео карта АСР 128 Мб РѲбООРго • 6-тиканальна аудіосистема 

* НОО 120 Гб, 7200 об./хв. 5-АТА * Дисковод РОО 3.5" 

* СО-ЯШ/ОѴО-ЯОМ 48х/24х/48х/16х • ЬАЫ 10/100 Мбіт 

* Клавіатура ОТК Р5/2 * Миша ОТ К ЦІБВ него II оріісаі 

* Моиітор Зопу ІСО 19 м НХ935 
1760.- 



|__ІБМС Трейдінг 

(044) 572-3232, 572-3535 
гі11р://ѵѵѵѵѵѵ.Ьт5,сот.иа 



КиТв "Будинок Радіо " бул. Лесі У кратки, 3 
Харків, "Будинок Радіо" Червоношкільна наб., 18 
Житомир "Зодіак 1 вул. Івана Кочерги, б 



Тел. (044) 461-9646 
Тел. (0572} 12-6001 
Тел. (0412) 37-4464 
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П / СОВЕТЫ СПЕЦИАЛИСТОВ 



Вопросы 
и ответы 



Почему я не могу записать 
больше, чем 4,5 С В на ОѴР-диск 
размером 4,7 СВ? Привод ТЕАС 
ѴѴР50Е, программа для записи 
Ыего 5.3.0 (хотя пробовал и Базу 
СО Сгеаіог ѵ.6, и ѴѴіпОпСР ѵ.6). Хо- 
телось бы услышать конструк- 
тивные предложения. 

Игорь Жук, вопрос по е-таіі 

Вы не можете записать 4,7 ОВ на 
диск 0\Ю+/-Н. Дело в том, что в рек- 
ламных целях продавцы пишут на 
дисках объем не в гигабайтах, а в 
миллиардах байтов. А это совсем 
разные величины. Так, в гигабайте 
1 073 741 824 байта. Умножим это 
на 4,4 и получим 4 724 464 026 байт, 
т. е. те самые 4,7 миллиарда байт, 
которые нам обещает надпись на 
диске. 

Программа же Ыего считает объ- 
ем не в миллиардах байтов и не в ги- 
габайтах, а в мегабайтах. Не спра- 
шивайте нас, почему. Но в итоге по- 
лучается объем в 4505 мегабайт на 
ОѴО-диск. 

Здравствуйте! 

Подскажите, пожалуйста, как 
удалить из сценария загрузки не- 
нужное приложение, если оно 
критичное и используется систе- 
мой в данный момент? 

Кирилл, Днепропетровск 

Нажмите Пуск^Выполнить и вве- 
дите тзсопГц*. На вкладке ЗіаПир 
вы увидите все приложения, кото- 
рые должны быть запущены при за- 
грузке компьютера. Снимите галоч- 
ки у тех из них, запуск которых вы хо- 
тите отключить и нажмите Ок. 
Разумеется, выполняемые в данный 
момент процессы не будут выгруже- 
ны из памяти - это произойдет толь- 
ко после перезагрузки. 

Да, как только вы запустите ПК с 
новыми настройками, операционная 
система выдаст вам предупреждение 
о том, что параметры автозагрузки 
были изменены. Если в работе 
ѴѴіпсІоѵѵз будут наблюдаться какие- 
то сбои - не пугайтесь, вернуть все 
назад можно в любой момент. 



Сергей Галёнкин 



руководство 
пользователя 



Апгрейд - явление, постоянно присутствующее в жизни любого пользователя компьютерных техно- 
логий. Каждый год мы меняем составные части наших машин на все более и более мощные, и вся- 
кий раз нам приходится решать, что делать со старым комплектующими. 

На самом деле существует два варианта обновления ПК: покупка нового компьютера и приобре- 
тение некоторых частей. В первом случае вам предстоит избавиться от целого системного блока, а 
во втором - от определенных компонентов. Разумеется, хочется расстаться со всем этим имущест- 
вом не просто так, а получив какую-то сумму, которая хотя бы частично компенсировала расходы. 



КРУПНЫЕ 
КОМПАНИИ 



Легкость 



***** 



Выгода 



***** 



ны избавить своих потребителей от 
залежавшихся компьютеров. Во- 
первых, уточним сразу: ни одна из 
компаний не возьмет ваш ПК в том 
случае, если вы не приобретете у 
нее новый. То есть оставьте надеж- 
ду использовать сборщиков в ка- 
честве скупщиков компьютерного 
антиквариата. Во-вторых, приго- 
товьтесь к тому, что не все продав- 
цы примут у вас старый ПК - неко- 
торые не предоставляют такой услу- 
ги, другие готовы взять назад только 
свой же компьютер. Поэтому, если 
вы планируете избавляться от ста- 
рого железа, перед покупкой ново- 
го уточните у компании условия 
апгрейда. Желательно сделать это 
повторно непосредственно в сало- 
не - бывали случаи, когда продав- 
цы слыхом не слыхивали о том, что 




+ Без особых проблем вы избави- 
тесь от старого ПК 

- Но больших денег эта сделка вам 
не принесет 



Поскольку большая часть укра- 
инского рынка компьютеров прихо- 
дится на нескольких крупных сбор- 
щиков, то скорее всего приобре- 
тать новый ПК вы будете именно у 
них. Почему бы в таком случае не 
порадовать компанию-продавца 
своим старым «железным конем»? 

Мы связались с рядом украинс- 
ких сборщиков и попытались выяс- 
нить, на каких условиях они соглас- 



Опрос «АПК» 



Мы связались с некоторыми украинскими ком- 
паниями-производителями ПК, чтобы узнать о 
том, какие услуги по обновлению и замене ком- 
пьютеров они предлагают. 

Александр Комареус 

руководитель отдела маркетинга и рекламы 
компании йіаѴѴевІ 

Компания ОіаѴѴезІ: не оставляет своих клиентов на- 
едине с устаревшей техникой. Заботясь о поддержа- 
нии уровня соответствия приобретенного вами ранее 
оборудования сегодняшним потребительским запро- 
сам, мы предоставляем на договорных основаниях ус- 
лугу модернизации, причем на льготных условиях: вы 
получите 50-100%-ную скидку на стоимость работ по 
обновлению и настройке вашей техники. Полная стои- 



их фирма покупает б/у-комплекту- 
ющие. 

Учтите также, что никто из круп- 
ных производителей не возьмет 
очень старый или неработающий 
компьютер. Большинство из них со- 
гласны только на ПК максимум двух- 
летнего возраста. 

Что касается скупочной цены, 
то, как правило, вам заплатят 
меньше, чем на рынке - это ти- 
пичная ситуация. Цена может зна- 
чительно варьироваться от компа- 
нии к компании, поэтому если у 
вас достаточно новый компьютер, 
стоит уточнить детали заранее. 
Выясните также, какова стоимость 
приобретаемого ПК - возможна 
ситуация, когда вам хорошо за- 
платят за старый, но и новый про- 
дадут подороже. 



мость оборудования, требующегося для модерниза- 
ции, и комплекса работ зависит от очень многих фак- 
торов и оговаривается в каждом конкретном случае. 

Ввиду разнообразия запросов клиентов по подоб- 
ным программам и множества вариантов предлагае- 
мых решений не хотелось бы выделять какие-либо из 
них, но наиболее востребованными являются: 

- замена отдельных комплектующих (1-2 из состава 
блока) на более мощные с доплатой; 

- замена всего системного блока на новый с перено- 
сом в него 1-2 «старых» модулей. 

Реальная стоимость «старых» модулей, которая учи- 
тывается при приобретении новых, зависит от конк- 
ретного типа модуля и его «возраста». Для товарных 
позиций, которые на момент проведения модерниза- 
ции еще находятся в прайс-листе компании, стоимость 
«выкупа» бывших в употреблении модулей доходит до 
75% от действующей цены. 
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Здравствуйте, я установил «Ру- 
ту План», но почему-то когда я 
пытаюсь перевести текст из 
ѴѴогсІ, появляется сообщение: 
«Макрос не найден или отключен 
в целях безопасности». Подска- 
жите, что делать. У меня установ- 
лена ѴѴіпсІоѵѵз ХР + Оттісе ХР. 

Володя, Киев 

Очевидно, что макрос был действи- 
тельно отключен. В целях безопаснос- 
ти. Чтобы включить его назад, снача- 
ла запустите ѴѴого!, затем зайдите в 
Сервисы-Параметры и на вкладке 
Безопасность нажмите кнопку Защи- 
та от макросов. Установите уровень 
безопасности на соответствующей 
вкладке в низкий или средний. 

Вполне возможно, что после этого 
«Рута Плай» все равно не будет рабо- 
тать. В таком случае удалите этот па- 
кет, затем сотрите файл Ыогта\.боІ из 
С:\Ооситепі5 апсі 8еШпёз\ИМЯ_ 
П0АЬ30ВАТЕАЯ\АррІІсаѴюп ОаГа\ 
Місго5ой\Шаблоны. После этого пере- 
установите комплект «Рута Плай». Если 
настройки безопасности выставля- 
лись на «средний», то при запуске ѴѴого! 
спросит у вас, стоит ли исполнять мак- 
росы данного пакета. Отвечайте «да», 
и программа заработает нормально. 

Вылетает логическая разбив- 
ка на диски при установке ѴѴіпХР 
5Р1 Ни, т. е. при установке с за- 
грузочного компакта (пробова- 
лось два разных компакта с 5Р и 
без него) винчестер видится толь- 
ко всем одним разделом (на весь 
объем). Проверялось на двух 
винчестерах: Зеа^аіе Вагасиоа 
60 СВ и \ѴО 120 СВ. МоІпегВоагсІ: 
М5І К7Ы2 400. 

Игорь Жук, вопрос по е-таіі 

Нам не совсем понятно, в чем 
именно проблема: вас просто не уст- 
раивает тот факт, что операционная 
система видит неразмеченное место 
на диске как один раздел? Или все- 
таки ѴѴіпсІоѵѵз ХР вылетает при попыт- 
ке установки? 

В первом случае можем посовето- 
вать предварительно разметить жес- 
ткий диск на другом компьютере, и 
только потом устанавливать ѴѴіпсІоѵѵз 
ХР. Но если у вас ситуация «Б», то все 
намного интереснее. 

Возможны два варианта. Первый - 
вы используете старый шлейф на 
40 проводов для подключения своего 
ЬЮО. Решение очень простое - вам 
нужен шлейф на 80 проводов. Вто- 
рой - в В 105 установлена поддержка 
режимов II ОМА, недоступных для ва- 
шего винчестера. Последовательно 
отключайте их, пока ѴѴіпоІоѵѵз ХР не 
сможет установиться нормально. 




МЕЛКИЕ 
КОМПАНИИ 



Легкость 



***** 



Выгода 



***** 



+ Вы избавитесь от компьютера по 
выгодной цене 

- Однако нет гарантии, что взамен 
получите хороший ПК 

Как правило, чтобы выжить в ус- 
ловиях жесткой конкуренции с круп- 
ными фирмами, мелкие компании 
часто идут на уступки своим потре- 
бителям. Только небольшой сбор- 
щик согласится принять у вас ста- 
рые комплектующие похорошей це- 
не - в том случае, если они все еще 
есть в прайс-листе. А если нет - то 
все равно покупная цена может ока- 
заться выше, чем у крупной компа- 
нии. Но опять же - продавцы не 



возьмут у вас старый ПК без приоб- 
ретения у них нового. Так что за- 
думайтесь, стоит ли овчинка выделки. 

С другой стороны, есть особая 
категория фирм - компьютерные 
«старьевщики». Они занимаются 
продажей старых и бывших в упот- 
реблении комплектующих и ориен- 
тируются в основном на нетребова- 
тельных пользователей из числа 
мелких компаний, которым ПК ну- 
жен только для ведения бухгалтерс- 
кого учета. «Старьевщики» также с 
радостью купят у вас ненужные час- 
ти компьютера и не будут пытаться 
всучить взамен новые. Скупочную 
цену нужно всякий раз уточнять, но 
обычно она несколько ниже, чем у 
продавцов из первой категории. 
Впрочем, если особого выбора нет 
(например, надо избавиться от вин- 
честера на 2 ОВ), то и это деньги. 



МЕСТА „ 

стихийной 

ТОРГОВЛИ 



Легкость 



***** 



Выгода 



***** 



+ Можно сбыть любые, даже самые 
старые комплектующие 

- А можно и просто подарить их мо- 
шенникам 

В каждом городе, включая самые 
небольшие, всегда есть места сти- 
хийной торговли, куда приходят и 
продавцы компьютеров. Где-то та- 
кие рынки работают каждый день, 
где-то - только по выходным, но их 
поиск обычно не составляет особо- 
го труда. 

Поскольку подобные места, как и 
любые базары, являются любимой 
средой обитания всякого рода мо- 
шенников, не стоит сразу бросаться 
к первому попавшемуся скупщику. 
Обычно только обход всех лоточни- 
ков с неказистыми плакатами «Поку- 
паем старые ПК» дает определенное 
представление об уровне цен. Если 
кто-то явно выбивается из общей 
картины, то его следует смело вы- 
черкнуть, как неблагонадежного. 

Как правило, сумма, которую про- 
давцы готовы отдать за ваше ста- 
рое железо, ниже, чем при апгрей- 
де. Зато абсолютно все рыночные 
скупщики приобретут комплектую- 
щие практически в любом состоя- 
нии - народные умельцы могут соб- 
рать из нескольких неработающих 
устройств одно худо-бедно функцио- 
нирующее. 

Впрочем, только в таком месте 
вам могут всучить «куклу» вместо де- 
нег или продемонстрировать любой 
другой классический способ мошен- 
ничества. 




Клиенты ОіаѴѴезІ могут воспользоваться этой услу- 
гой на договорных основаниях в салонах-магазинах 
компании или на специализированном участке модер- 
низации в г. Киеве по адресу: ул. О. Телиги, 8. 

Николай Алаториев 

директор сервисного центра «МКС» 

За услугой апгрейда ПК в сервисный центр обычно 
обращаются частные лица. Чаще всего модернизиру- 
ются ПК, которые попали в сервисный центр на обслу- 
живание, это происходит по рекомендации сервисных 
инженеров. Предусмотрена замена практически всех 
комплектующих, за исключением корпуса и блока пи- 
тания. При замене компоненты старого ПК оценива- 
ются по рыночной стоимости, которая вычитается из 
цены новых комплектующих. Для предварительного 



выяснения условии клиенты, как правило, не приносят 
системный блок в сервисный центр, а предъявляют га- 
рантийный талон с указанием полной конфигурации 
ПК. В каждом конкретном случае вопрос уценки и ком- 
пенсации решается в зависимости от типа и возраста 
устаревших компонентов. 

В сервисном центре «МКС» постоянно действует 
программа по замене старых ПК на новые с учетом 
стоимости выкупленных компьютеров. Обмен старого 
ПК на новый практикуется для устаревших машин, ча- 
ще всего уже негарантийных, их предельный «воз- 
раст» - не старше 7-8 лет. При этом системный блок 
должен быть работоспособным. Стоимость рыночная, 
по согласованию с клиентом. Услугой замены ПК на 
новый с выкупом старого пользуются около 5% клиен- 
тов от общего количества обратившихся в сервисный 
центр. Для сравнения: доля апгрейдов составляет око- 
ло 20%. 
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ОБЪЯВЛЕНИЕ 



Легкость 



***** 



Выгода 



***** 



+ Почти не придется выходить из 
дому 

-Домашние вряд ли оценят шквал 
звонков 

Газеты платных и бесплатных объ- 
явлений наряду с сообщениями об 
«эскорт-услугах» и «помощи в прода- 
же квартиры» пестрят рекламой 
скупщиков старых комплектующих. 
Все, что вы читали в разделе о мес- 
тах стихийной торговли, применимо 
и здесь - обычно объявления в 
прессу дают те же самые люди. Поэ- 
тому вам придется обзвонить уйму 
народу, чтобы выяснить скупочные 



цены. В отличие от других вариантов, 
где вы получите деньги тут же, здесь 
есть небольшой подвох: по телефону 
продавец может назвать одну цену, 
а при личной встрече - другую, объ- 
яснив это «нетоварным видом» ва- 
шей техники или еще чем-нибудь. 

Второй способ использования га- 
зете объявлениями в нелегком про- 
цессе апгрейда - самому дать свой 
телефон в прессу и ждать звонков. 
Из опыта знакомых сразу скажу - в 
первую очередь вам позвонят те же 
скупщики и предложат ту же сумму. 
Но чем больше тираж издания, тем 
выше шансы дождаться звонка от 
обычного покупателя, что, впрочем, 
не гарантирует меньшей головной 
боли - предстоит еще назначить 
встречу и обменять устройство на 
деньги. 



СПЕЦИАЛИ- 
ЗИРОВАННЫЕ 
ИЗДАНИЯ 



Легкость 



***** 



Выгода 



***** 



+ Вам не придется много общаться 
с непрофессионалами 

- Компьютерщики будут торговать- 
ся до последнего 

Во многих компьютерных издани- 
ях - к примеру, в «Компьютерном 
Обозрении» и «Ноі І_іпе», имеются 
разделы частных объявлений. Пре- 
имущества этого подхода заключают- 
ся в достаточно грамотной целевой 
аудитории, поэтому реакция последу- 
ет незамедлительно. Как правило, 
найти конечного покупателя (а не пе- 
рекупщика) тут легче - большинство 
компьютерщиков покупает специа- 
лизированную прессу и не читает 
«АВИЗО-подобные издания. 

Впрочем, у этого способа тоже 
есть несколько недостатков. Во-пер- 
вых, все крупные компьютерные 
журналы являются общенациональ- 
ными - будьте готовы к звонкам из 
самых отдаленных уголков нашей 
родины. И во-вторых, поток объявле- 
ний настолько большой, что ваше 
предложение о продаже может поя- 
виться только через несколько не- 
дель - так что ждать придется до- 
вольно долго. 

Правила предосторожности в дан- 
ном случае стандартные: как и при 
продаже через неспециализирован- 
ное издание или на рынке, стоит 
быть внимательным, чтобы не обла- 
годетельствовать мошенников, кото- 
рых среди пользователей компьюте- 
ров достаточно. 




Алексей 
Корнилов 



РК-менеджер компании А МИ 

В нашей розничной сети компьютерных супермар- 
кетов «Новая Электроника» действует акция «Компью- 
терная обменка». Данная программа призвана ре- 
шить сразу несколько проблем клиентов: продать ста- 
рый ПК за его реальную цену, купить новый ПК по 
приемлемой цене и потратить на все это как можно 
меньше времени и нервов. 

Оценка принимаемых компьютеров проводится 
по специальным методикам, действительно позво- 
ляющим определить реальную стоимость компью- 
терного оборудования. Стоимость старого ПК вхо- 
дит в цену любого выбранного клиентом компьюте- 
ра «АМИ». При этом каждый участник данной акции 
получает 3%-ную скидку при покупке ПК «АМИ». Как 
видите, условия довольно выгодные. 



Сергей 
Чеховский 



коммерческий директор компании «ЕПОС» 

Мы предлагаем нашим клиентам два варианта об- 
новления - частичную и полную модернизацию. 

Частичная модернизация (ир^гасіе) предусматрива- 
ет замену части устаревших (морально или физически) 
комплектующих ПК на новые. При этом клиент получа- 
ет скидку в размере остаточной стоимости старых ком- 
плектующих, которая определяется специалистами 
компании. На установленные комплектующие дается 
гарантия 1 год. 

Полная модернизация подразумевает замену старо- 
го ПК на новый, клиент получает скидку в размере ос- 
таточной стоимости старого ПК. Кроме того, клиент мо- 
жет заменить таким же образом и периферийное обо- 
рудование - монитор, принтер и т. п. Гарантия в этом 
случае дается, как и при обычной покупке нового ПК. 



На моем компьютере (Сеіегоп 
500 МНг; 192 МВ РАМ; 6,97 СВ 
ИОО; ОС ѴѴіпсІоѵѵб 98) слишком 
долго (около шести часов) прово- 
дится дефрагментация неразме- 
ченного логического диска С ем- 
костью 6,97 С В, из них около 
1 СВ свободного места. Провожу 
я ее с помощью стандартной ути- 
литы ѴѴіпгіоѵѵз гіетга&ехе, при 
этом процесс дефрагментации 
довольно-таки часто прерывает- 
ся и начинается заново, хотя на 
диске нет никаких ошибок, все 
активные приложения закрыты 
и отключен зсгеепваѵег. 

Подскажите, пожалуйста, как 
сделать дефрагментацию быст- 
рее? (Может с помощью другой 
программы?). 

Как часто ее нужно делать? 
(Ведь я слышал, чтобы не снижа- 
лась скорость ОС и скорость за- 
пуска приложений, проводить де- 
фрагментацию нужно один раз в 
два-три месяца, в зависимости 
от удаляемого количества ин- 
формации.) 

Если во время дефрагмента- 
ции отключится электроэнергия 
(в доме или во всем квартале), то 
как это отразится на диске? Не 
потеряется ли информация? 
(Мой приятель утверждает, что у 
него якобы исчезла частично ин- 
формация с диска при таких об- 
стоятельствах!). 

Максим Сарский, 
вопрос по е-таіі 

Для начала простое правило: перед 
дефрагментацией диска необходимо 
сделать две важных вещи: стереть не- 
нужные файлы и создать архивные 
копии нужных. То есть почистите 
все временные директории вроде 
с:\ѵѵіпсІоѵѵ8\{еппр и временные файлы 
Іпіегпеі Ехріогег. Удалите все из Кор- 
зины. Деинсталлируйте неиспользуе- 
мые программы. Время, которое зай- 
мет процесс дефрагментации, очень 
сильно зависит от уровня фрагменти- 
рованности информации на нем. Ина- 
че говоря: чем реже вы это делаете, 
тем больше времени требуется. 

Если процесс дефрагментации пос- 
тоянно прерывается - выгрузите из па- 
мяти ВСЕ программы. То есть не только 
активные приложения, но и утилиты 
вроде тех, которые обычно прячутся в 
маленькую иконку в панели нотифика- 
ций (рядом с часами). Очень часто при- 
чиной такой проблемы является анти- 
вирус - временно отключите его. 

Теперь по остальным вопросам. 

На рынке существует масса про- 
грамм, которые облегчают процесс 
дефрагментации, но для большинства 
домашних пользователей вполне хва- 
тит и встроенных средств ѴѴіпоІоѵѵз. 
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Частота дефрагментации сильно 
зависит от использования диска, по- 
этому четкие рекомендации дать 
сложно. В общих чертах - не чаще 
раза в месяц, но не реже чем раз в 
полгода. 

И да, информация может пропасть 
при выключении света в процессе 
дефрагментации. Чтобы этого избе- 
жать, делайте предварительно архи- 
вные копии важных данных, как мы 
уже советовали ранее. 

Я использовал программку для 
чтения поврежденных и нечита- 
бельных дисков СР-Р Оіа^позііс 
от Аітоѵѵкеу. Я извлек секторы из 
файла на одном из таких дисков, 
и у меня получился файл КАѴѴ на 
винте. Как его можно преобразо- 
вать, раскрыть или вообще, что с 
ним можно сделать? 

Дима, Луганск 

Вообще-то РАѴѴ-файл обычно пред- 
ставляет собой образ диска или тре- 
ка с дополнительной служебной ин- 
формацией. То есть обычный сектор 
содержит 2048 байт полезной ин- 
формации, а в формате РАѴѴ он же 
занимает 2352 байта вместе со слу- 
жебными данными. Писать файлы на 
СО-Р в формате КАѴѴ могут практи- 
чески все программы для копирова- 
ния дисков, главное, чтобы ваш дис- 
ковод поддерживал возможность 
РАѴѴ-ОАО. Об этом можно узнать с по- 
мощью любой диагностической ути- 
литы для приводов. 

Вообще-то мне не совсем понят- 
но, зачем вы сохранили образ дис- 
ка (или дорожки) именно в таком 
формате. Утилита СО-К Оіаёпозііс 
предназначена для восстановле- 
ния «битых» файлов на С0/0У0. 
Для этого их достаточно скопиро- 
вать на жесткий диск средствами 
самой программы {ПІе^-Сору аІІ) - 
все остальное она сделает автома- 
тически. 

Если же вам понадобилось создать 
полную копию диска (я даже не хочу 
знать зачем), используйте другие ути- 
литы, например СІопе СО. 

Я купил процессор Аіпіоп ХР 
1700+, установил его в ком- 
пьютер, но он показывает 
частоту в 1470 МНг. Материнс- 
кая плата ЗоНек 5І.-75ГКЫЗІ 
пРогсе2 Шіга 400. В чем может 
быть дело? 

Александр, вопрос по е-таіі 

Дело в том, как компания АІѴЮ 
маркирует свои процессоры. АІМоп 
ХР 1700+ действительно работает на 
частоте 1470 МИі, а число 1700 - 
это относительная производитель- 
ность процессора. 
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5 ИНТЕРНЕТ 



Легкость 


***** 


Выгода 


***** 



+ Очень легко разместить сообще- 
ние в Сети 

- Так же просто на него ответить - 
это ни к чему не обязывает 

Множество интерактивных досок 
объявлений, аукционов и просто фо- 
румов по компьютерной тематике 
дают неплохие шансы на относи- 
тельно прибыльное избавление от 
старого компьютера или ненужного 
железа. Например, по адресу ѵѵѵѵѵѵ. 
Ис.иа/Тгееасіз вы можете размес- 
тить свое сообщение о продаже 
ПК - его прочтут тысячи украинских 
пользователей. 

Одно замечание: если на сайте 
нет специального раздела для тор- 
говли, стоит предварительно поинте- 
ресоваться у администрации, позво- 
ляется ли вообще размещать на нем 
объявления о продаже - иначе ско- 
ро вы можете обнаружить себя в 
черном списке. 

7 ПОДАРОК 



Легкость 



***** 



Выгода 



***** 



+ Родственники в вас просто влю- 
бятся 

- Потом придется часто консульти- 
ровать их по вопросам техничес- 
кой поддержки 

Наверняка у каждого есть родс- 
твенники, не очень хорошо разби- 
рающиеся в компьютерной технике, 
а потому еще не имеющие дома 



привычных для нас ПК. Если вы пол- 
ностью меняете начинку своей ма- 
шины, то стоит подумать о том, что- 
бы порадовать кого-нибудь из них 
таким щедрым подарком. Я, к при- 
меру, именно так и поступил со сво- 
им последним компьютером - пос- 
ле добавления кое-каких комплекту- 
ющих он попал к моей младшей 
сестре (привет, Света). Хотя тут вста- 
нет вопрос с монитором - вряд ли 
его вы тоже захотите подарить. 



БЛАГОТВО- 
РИТЕЛЬНОСТЬ 



Легкость 


***** 


Выгода 


***** 



+ Молодое поколение Украины бу- 
дет учиться на неплохом ПК 

- Кроме морального удовлетворе- 
ния, вы не получите ничего 

Живи мы в Соединенных Штатах 
Америки, этот пункт стоял бы в списке 
не предпоследним, а вторым или да- 
же первым. К сожалению, наше зако- 
нодательство не дает льгот тем, кто за- 
нимается благотворительностью, поэ- 
тому делать добро придется от чистого 
сердца. Как правило, любая школа 
(особенно сельская) обрадуется пода- 
ренному ПК, пусть даже и двух-трех- 
летней давности. Если поблизости от 



вас нет таких учебных заведений, свя- 
житесь с благотворительным фондом 
«Информационное сообщество Укра- 
ины» (ѵѵѵѵѵѵ./зи.ог^.иа) - он оказывает 
поддержку в компьютеризации школ. 

9 СВАЛКА 



Легкость 



***** 



Выгода 



***** 



+ Нет ничего проще, чем выбросить 

- Но вы выбрасываете и деньги, кото- 
рые можно было за него выручить 

Если не хотите возиться с прода- 
жей старого компьютера, а отпра- 
вить его в благотворительный фонд 
не позволяют принципы, то самый 
простой способ избавиться от него - 
выбросить на свалку. Думаете, так 
никто не поступает? Отнюдь. Не- 
сколько месяцев назад один мой 
знакомый таким образом разжился 
довольно неплохим ПК - просто об- 
наружил его стоящим возле мусор- 
ного бака. Впрочем, в европейских 
странах такой способ «апгрейда» 
распространен уже очень давно - 
еще семь лет назад мой друг, вер- 
нувшийся из Голландии, взахлеб 
рассказывал о несметных электрон- 
ных богатствах, которыми разбра- 
сываются местные жители. 




Опрос «ЛПК» 



Модернизация ПК (полная или частичная) и перифе- 
рийного оборудования с учетом его остаточной стои- 
мости является долгосрочной программой нашей ком- 
пании, которая продолжается уже более 8 лет и направ- 
лена как на физических, так и на юридических лиц. 
Более того, для покупателей наших ПК Ехрегі мы поддер- 
живаем программу пожизненной модернизации. 

Игорь Сухих 

директор департамента гарантийной 
поддержки и сервиса Квазар -Микро 

При проведении гарантийного обслуживания мы 
предлагаем заказчикам осуществить частичную мо- 
дернизацию ПК или заменить компьютер целиком. 
При этом возможны следующие схемы. 

При замене отказавшего узла учитывается разница 
между складской себестоимостью такой же запчасти и 
рекомендованной стоимостью детали, предлагаемой 



вместо устаревшей. Работы по замене осуществляют- 
ся бесплатно. 

В случае замены работоспособных комплектующих 
учитывается разница между остаточной стоимостью за- 
меняемой запчасти (рассчитывается исходя из линейно- 
го закона ее уменьшения от начальной стоимости до ну- 
ля на момент истечения срока гарантии на ПК в целом) 
и рекомендованной стоимостью новой. Работы осущест- 
вляются в соответствии с расценками сервис-центра. 

При замене ПК в целом стоимость модернизации 
рассчитывается по второй схеме. Если возвращенный 
ПК неисправен, то сначала устраняются дефекты, а за- 
тем рассчитывается стоимость модернизации. 

Сейчас разрабатывается программа «вечного га- 
рантийного обслуживания», предусматривающая, по- 
мимо прочего, и возможность модернизации. 

Все вышеприведенные правила касаются только 
ПК производства «Квазар-Микро», находящихся на га- 
рантии. Выкуп старых ПК или комплектующих нашей 
компанией не производится. 
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Скрытый разлел на СО 



В прошлом месяце на диске к «ДПК» был размещен специальный комплекс для совершения не- 
документированных действий над аппаратной частью компьютера, в частности для перепрожига 
СР-РОМ. Мы вполне четко указали, что прочитать его можно только в пятидюймовых флоппи-дис- 
ководах, но, оказывается, многие уже давно забыли о том, что это такое. Потому мы решили сде- 
лать пошаговую инструкцию, в которой рассказывается, как именно распознать этот раздел. 



Но сначала немного теории. Во-пер- 
вых, как это делается. Все вы знаете, 
что принцип записи на магнитные дис- 
ки заключается в намагничивании по- 
верхности. В отличие от них на СО дан- 
ные пишутся путем изменения опти- 
ческих свойств той самой поверхности. 
Из курса физики вам должно быть из- 
вестно, что эти два параметра между 
собой не коррелируют, т. е. возможно 
одну и туже поверхность как намагни- 
тить, так и «прожечь» одновременно. 
По такому принципу работали магни- 
тооптические приводы, которые были 
распространены года три назад. 



Получается, что обычный ком- 
пакт-диск также можно намагнитить 
и записать на нем больше инфор- 
мации. Насколько больше - зависит 
от плотности намагничивания, но 
для 5,25 дюймов порог составляет 
около 10 М В. Это и есть тот самый 
дополнительный скрытый раздел, 
на который мы записали обещан- 
ную программу. 

Нас часто спрашивают - почему 
мы поместили такую полезную ути- 
литу в скрытый раздел. Очень прос- 
то - мы не хотим, чтобы ею пользо- 
вались абсолютно все, поскольку 



это может привести современную 
индустрию к краху. Только пред- 
ставьте себе убытки производите- 
лей СО-РѴѴ, если все начнут переза- 
писывать обычные СО-РОМ. То же 
относится и к изготовителям 0Ѵ0- 
РѴѴ. Поэтому мы убедительно про- 
сим наших читателей не распро- 
странять программу дальше. 

Чтобы прочитать данные, вам 
потребуется пятидюймовый диско- 
вод для гибких дисков - его без тру- 
да можно обнаружить в любом инс- 
титуте или в музее компьютерной 
техники. 




1 Возьмите обычную пяти- 
дюймовую дискету и от- 
режьте ножницами край конвер- 
та, в который она упакована. 





2 Достаньте магнитный диск 
и на его место поместите 
компакт-диск. 



То ли Восьмое марта так влияет 
на читательниц журнала, то ли 
просто весеннее настроение, 
но письма с умными вопроса- 
ми приходили в основном от 
женской половины нашей ауди- 
тории. 



Здравствуйте. Меня интересу- 
ет, как можно делать покупки на 
американских сайтах: 

1. Поля доставки заполнять 
русскими или английскими бук- 
вами? 

2. Еще требуется какой-то 2ір- 
код, что это такое? 

Сергей Миц, вопрос по е-таіі 

Ну, этот вопрос чрезвычайно прост, 
и если бы вы потратили хоть немного 
времени, то без труда бы нашли от- 
вет сами. 

Во-первых, поскольку вы собирае- 
тесь заказывать товары с другого 
континента, который находится на 
обратной стороне планеты, то писать 
стоит по-русски, но вверх тормашка- 
ми. Для этого либо переверните мо- 
нитор и клавиатуру, либо переверни- 
тесь сами. Иначе тамошним жителям 
будет довольно сложно прочитать 
ваш заказ. Можете так же воспользо- 
ваться специальным ПО для перево- 
рачивания экрана. 

Во-вторых, 2ІР-код - это ваш се- 
рийный номер архиватора ѴѴіп2ІР. 
Поскольку доставка покупки из-за 
океана займет немало времени и 
потребует много усилий, продав- 
цы предпочитают сжимать ваш за- 
каз архиватором и отправлять его 
в 2Ір-пакете. В принципе, подой- 
дет серийный номер и от ѴѴіпРАР 
или 72ір. 

Здравствуйте!!! Я живу в го- 
роде Запорожье и хотела бы 
подобрать фирму (желательно 
в Запорожье или в Киеве, на ху- 
дой конец), где компьютеры 
были бы дешевыми!!! Помоги- 
те! И надо, чтобы фирма предо- 
ставляла кредит на выгодных 
условиях!!! 

Татьяна, вопрос по е-таіі 



Здравствуйте!!! У нас таких фирм 
просто куча!!! А в Запорожье и того 
больше!!! И если вы потрудитесь пос- 
мотреть раздел рекламы (переверни 
страницу), то найдете там все, что на- 
до!!! А если не найдете, то см. наш 
журнал НоМіпе!!! 

У вас в журнале хоть можно 
в игры играть или нет? 

Оксана, вопрос по е-таіі 

Нельзя, нам начальство не разре- 
шает. Поэтому игры мы описываем 
исключительно по запаху коробки. 
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Нахожусь в Желоне. Пчел пой- 
мала. Соты отдал Лоникере. Она 
дает эликсир, который поможет 
выиграть у Фионы. Как этот элик- 
сир употребить, что бы выиграть 
у этой злосчастной Фионы? 

Алла, вопрос по е-таіі 

Эликсир употребить непременно 
внутрь. Сотовый у Лоникеры отобрать 
и позвонить браткам, которые и раз- 
берутся с Фионой. Главное - не пере- 
путать номер. Пчел лучше отпустить 
на волю, потому что Партия Зеленых 
Желона живодеров не любит. 

Что делать на столе, там вооб- 
ще некуда идти? 

Анна Сахарова, 
вопрос по е-таіі 

Аня, слезай со стола мигом! Вось- 
мое марта уже прошло! 

Добрый день. 

А можно с вами в асе пооб- 
щаться? 

Александра, вопрос по е-таіі 

Категорически нельзя. У меня же- 
на очень ревнивая. Лучше телефон 
оставьте. 

Хотел бы у вас узнать. Я хочу 
себе сделать выделенную линию 
в интернет и не могу понять что 
такое трафик. Если я хочу играть 
на СашеЗру, то это входит в тра- 
фик. Или в трафик входит только 
то, что ты скачал с и-нета? 

Аёлик, вопрос по е-таіі 

Трафик, как утверждает толковый 
словарь иностранных терминов, это 
«совокупность общественных отно- 
шений, возникающих в процессе 
реализации потребностей граждан и 
общества в передвижении и пере- 
возке пассажиров и грузов с помо- 
щью транспортных средств или без 
таковых в пределах автомобильных 
дорог». 

То есть вполне очевидно, что игры 
в гоночные симуляторы и экономи- 
ческие транспортные стратегии че- 
рез ѲатеЗру тоже считаются трафи- 
ком и потому будут учитываться в 
счете от провайдера. Существуют 
также воздушный и морской трафи- 
ки, так что авиасимуляторы и морс- 
кие игры тоже учитываются. 

С шутерами сложнее - так, в 
ВаШеТіеІсІ 1942 присутствуют транс- 
портные средства, поэтому он учиты- 
вается в трафике, а вот в том же 
(Зиаке 3 ни машин, ни самолетов нет, 
так что он считаться не должен. Хотя 
говорят, что бывает и людской тра- 
фик, но никогда нельзя быть уверен- 
ным на сто процентов. 




5 Запустите инсталляцию. В от- 
вет на запрос серийного номе- 
ра введите 15ТАРРІ_2004. 



Зесгеі Наггіѵаге Ассеіегаііоп 
апс] ІІзіпд Сотріех іе геагіу 
Іо іпзіаіі оп уоиг РС 

к ѵу/ііі аііоѵѵ уои Но Ьигп апсі 
ге-Ьит апу гпесііа, іпсіисііпд 
СО-КОМ апгі ОѴО-К.ОМ, 
раі:сгі уоиг оИ ргосеззог ир ф 
Репй'ит IV апсі гпаке пісе ргюноз 
ѵѵкгі уоиг гпопіног - .іиз* Ііке ГЕІ 
сіоез. 

РІеазе, сіо по* сІІЕйчЬиіе апу 
^игсгіег - к І5 геаііу зесге*: 50ІЪл/аге 
согпріех. 



X Ѣ |» 1 



Изготовление 
Щ с ам оун и чт ожан 



Перезапись 
91 СО/ОѴО-КОМ 



ді 



Ускорение записи 
в 1 44 раза 



Дополнения 



Разгон процессора 
І ^ до Репііит IV 



№ взлом щик Интерн 



Упаковка десяти 0Ѵ0 



ревращение СО-КОМ 
исковода в ОѴО+/-Ш 



аѳн 




< Васк 



СапсеІ 



6Вуаля - можете пользоваться 
всем спектром недокументи- 
рованных возможностей. 
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Го 



Чтение книг на карманном ПК 



В числе самых очевидных применений любого портативного устройства с достаточно большим 
экраном в первую очередь значится чтение на нем книг. Благо, библиотек современной и клас- 
сической литературы в Іпіегпеі хоть пруд пруди. От платных ресурсов, продающих самые свежие 
книги за сравнительно небольшую цену ($4,99-9,99) до абсолютно бесплатных сайтов, закон- 
ность существования которых, впрочем, иногда вызывает некоторые сомнения. 



В первом случае все вполне оче- 
видно: торговлей электронной ли- 
тературой через Сеть в основном 
занимаются западные ресурсы, 
книги представлены главным обра- 
зом англоязычные, а для чтения 
необходим стандартный Місгозотт. 
Реасіег, который можно бесплат- 
но загрузить с ѵѵѵѵѵѵ.тісгозоП.сот/ 
тзгеасіег. 

Однако вас наверняка интересу- 
ют книги на русском и украинском 
языках, причем желательно бес- 
платные. Это тоже не проблема. 
Мы не будем вдаваться в тонкости 
легализации сайтов, размещаю- 
щих такую литературу, в данном 
случае достаточно уже того факта, 
что они существуют. Скажем, на 
знаменитой ІіЬ.ги Мошкова пред- 
ставлен широчайший ассортимент 
отечественных и зарубежных книг 
на русском языке, но самых све- 
жих изданий популярных авторов 



вы там не найдете - писатели за- 
прещают выкладывать свои книги 
в Сеть. 

Еще есть сайт ІіЬ.кт.ги, который 
размещает как общедоступную ли- 
тературу, так и самые новые рус- 
ские книги, но уже за отдельную, до- 
вольно невысокую, впрочем, плату. 
Любители женских детективов и рус- 
ской фантастики наверняка найдут 
там что-то по вкусу. 

В обоих случаях книги на сайте 
выкладываются в классическом тек- 
стовом формате, пригодном для чте- 
ния в любой программе на настоль- 
ном ПК, но требующем конвертации 
в специальный формат для карман- 
ных компьютеров. 

Ниже мы рассмотрим весь необ- 
ходимый инвентарь для преобразо- 
вания и чтения книг на наладонном 
ПК с помощью популярной бесплат- 
ной программы Нааіі Реасіегот рос- 
сийских разработчиков. 



Существует также специальный 
ресурс ГісѴюпЬоок.ги, на котором 
книги размещены в уже готовом для 
чтения виде для нескольких извест- 
ных форматов как на Роскет. РС, так 
и Раіт. Однако несмотря на посто- 
янное обновление, литературы на 
этом ресурсе все же меньше, чем 
на упомянутых выше. 

Для начала загрузим необходи- 
мое программное обеспечение. 

1. Программа Нааіі Реасіег для 
карманного компьютера с сайта 
/іаа//. се. /па и. ги/роскефс. 

2. Инструменты для конвертации 
Апу т.0 РВ2. Заберите их с сайта ѵѵѵѵѵѵ. 
^гіЬизег. ш/хт І/ЛсііопЬоок/. 

3. Редактор РВТооІз для измене- 
ния книг на компьютере. Там же, где 
и предыдущая программа. 

4. Если на вашем компьютере не 
установлен МЗ ХМІ_ 4.0, загрузите 
его с шшш.тісгозой.сот/сіоѵѵпіоасіз/ 
гезиііз.азрх?1 : гееіехі=тзхті. 



Теперь приступим к собственно конвертации книг в необходимый формат 



1 МуІЕ2 - [ЫЬ.Ки: Кир Булычев] 



Рііе Е<± Ѵіеи РаѵогКез Сгоирз Орйопз Тооіз Міпсіоіаі Неір 

□ - о * о * а' н в р & 4~ * * в а ^ ш ^ И' 

А^гез5 Ы:ф://™иЖги/ВШѴСНЕ№/ 



■ [1 О I 5еагсН Р 



л( хк) і 39] Предисловие 

Романы и повести 

Поселок 

Закон для дракон: 



1 Перейдите к сайту, например 
ПЬ.ш. Найдите интересующую 
вас книгу и скопируйте ссылку на 
нее в буфер обмена. 



На днях земле тря 



Великий дуд: и бег 



Любимец 
Смерть этажом ш 



Тринадцать лет іг 



Белое платье Золз 



А слезы капали (с 



Умение кидать м; 
Два билета в Инді 



Подземелье ведыѵ 



Два билета в Ііндз 



Геркулес и Гидра 



Звездолет в лесу 
Черный с акв ояж 



фотография прнш. 



Открыть 

Открыть в новом окне 
Сохранить объект как,. 
Печать объекта 



Вырезать 
Копировать 



Доб. 



Сю'Л' 

С'0'А'І 

Ореі 



Последняя война 



2 Запустите Апу (о РВ2 СШ. 
Вставьте в его окно скопиро- 
ванную ранее ссылку. 



Романы и повести 



АЫѴ 1о РВ2 ітрогі Ьу СгіЫІ&ѳг 



Закон для дракона 
На днях землетрясение в Зейіпдз I <І_аз1 изесі> 



Великий дух и беглецы 
Любимец 
Смерть 



этажом ниже 



Тринадцать лет пути 
Белое платье Золушки 
А слезы капали (сценари 



Умение кидать мяч 
Два билета в Индию 
Подземелье ведьм 
Два билета в Индию 
Геркулес и Гидра 
Звездолет в лесу 
Черный саквояж 
Фотография пришельца 



Последняя война 



Река Хронос 



Н«р I і Ь . ги/В У ЬУСН ЕѴѴД о*о .м| 



Ооситеп* у п кз ІЧедЕХР І_од 
гТех( зішсіиге 
©Аиі» Оіпсіепіесі О Егпргу Ііпез 



□ Ргезегѵе <тоггп> □ йо по* сопѵегі сііагзеі 

□ N0 ерідгарНз □ ІМо <егпр1уІіпе/> 

□ Ыо сіѳзсгірііоп □ АІІоѵѵ 1 0ОО еггог Ііхез 

□ Оо по! сопѵегі "диоіез" 1о «диоіез*- 

□ Оо по! сопѵегі рехі] апсі {Іехі} іггіо Іооіпоіез 

□ Во по! гіеіесі _і!аІіс_ 1ех( 

□ Оо по! гѳзіоге Ьгокеп рагадгарпз 

□ Оо по! гіеіесі роегпз 

П Опіу иге тагкес) ШЬ <п#>| л Т л У пеасіегз 

□ Ідпоге Ііпе-іпсіепі (зраеез аШе Гіпе зіагі) 

□ Сопѵѳгі Іѳасііпд '-' *о Іопд сіазРі '-' (сііаіоде) 



Ігпрогі Заѵе зеНіпдз... 



СапсеІ 



□ Аиіотаіісаіу сіозе ІІііз ѵ/іпсІоѵѵѵѵНеп ІіпізЬесі 



Дарова... 

Меня интересует оплата за 
1000 символов... Я живу ва 
Львове... мне 17 лет... Пишу ста- 
тьи в ХХХХХ ... Вынапишите 
сколько мне будет лаве за 1000 
символов, тогда я вам скину од- 
ну статью... (кстати, статья кото- 
рую я вам пришлю, ужу опубли- 
кована... ). 

Вопрос по е-таіі 



Спасибо пребольшое, но я и так не 
уверен, что мне удастся отпоить 
литредакцию валерьянкой после это- 
го письма. Боюсь даже представить, 
что случится с ними после прочтения 
той самой мифической статьи. 



Можно ли поставить в один 
системный блок две материнс- 
кие платы? 

Вопрос на форуме 



Зачем?! 



Где должен стоять сабвуфер 
на компьютерном столе? И если 
поставить его под стол, не будет 
ли он влиять на системный 
блок? 

Ярослав, Крым 

Сабвуфер не должен стоять ни 
на компьютерном столе, ни под 
ним. Оптимальное место для его 
размещения - угол комнаты. Чело- 
век все равно не может четко ло- 
кализовать источник низких частот. 
Такое расположение удобно тем, 
что в углу сходятся три плоскости - 
две стены и пол, и это будет спо- 
собствовать более качественному 
звучанию. 

У меня иногда выскакивает 
предупреждение, в котором на- 
писано, что комп выключится че- 
рез одну минуту в связи с тем, 
что было нарушено «п* аит.погі(у\ 
5у5т.ет». Как мне это убрать? За- 
ранее спасибо. 

Вопрос по е-таіі 



Ваш компьютер подхватил вирус 
МЗВІазІ. Чтобы избавиться от него, 
установите любой хороший анти- 
вирус со свежими базами. Или же 
скачайте программу ПхВІазі с сайта 
ЗутаШес Шр://зесигіІугезропзе. 
зутапіес. сот/аѵсеп іег/ПхВІазі. ехе , 
которая избавит ПК именно от этого 
вируса. 

Не забудьте загрузить обновление 
«ВІазіег УѴогт: СгШсаІ Зесигііу РаІсЬ 
Тог ѴѴ/лс/оѵѵз ХР» с адреса ѵѵѵѵѵѵ. 
тісюзон.сот/сіоѵѵпіоасіз/сіеіаііз. 
азрх?ГатіІуЮ=2354406с-с5Ь6- 
44ас-9532-Зсіе40Г69с074, чтобы из- 
бежать заражения в дальнейшем. 



о 
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В последнем «ДПК» вы протес- 
тировали чипсеты. Меня заинте- 
ресовал чипсет АТ191001СР. Так 
вот, меня интересует следую- 
щее. В таблице характеристик 
данного чипсета вы написали, 
что в нем нет поддержки ЗегіаІ 
АТА, а в таблице характеристик 
всех чипсетов - что она есть. От- 
сюда вопрос: это ошибка, или 
поддержки ЗегіаІ АТА нет на пла- 
те А5Ц5 Р4Р800? 

Александр Гусленко, 
вопрос по е-таіі 

Чипсет АТ19100ЮР (а точнее, южные 
мосты АТІ ІХР200/АТІ 1ХР150) не подде- 
рживает ЗегіаІ АТА. Некоторые произ- 
водители материнских плат уста на вли- 
вают дополнительный 5АТА-контроллер, 
чтобы эту поддержку обеспечить. На 
плате А5115 Р4Р800-ѴМ его нет, и поэ- 
тому ЗегіаІ АТА отсутствует. А вот на 
А51І5 Р4Р800-Ѵ Оеіихе вспомогатель- 
ный контроллер есть, потому и 5АТА 
имеется. Впрочем, это единственная 
плата на чипсете АП9100ЮР на укра- 
инском рынке, оснащенная ЗегіаІ АТА. 

У меня такая проблема. 

4 месяца играл в №А ЫѴЕ 
2004, все было нормально. Но 
вдруг при попытке сохранения 
вылазит сообщение «Ошибка 
записи, не хватает места», при 
этом игра и загружается, и рабо- 
тает нормально. Вся проблема в 
невозможности сохранения. 

На жестком диске места пре- 
достаточно, с очисткой диска то- 
же все в порядке. Вчера все бы- 
ло нормально, а сегодня вот та- 
кая ситуация. Переустанавливал 
игру, но ничего не помогло. 

Г ерасименко Александр, 
вопрос по е-таіі 

Во-первых, практически все сов- 
ременные игры сохраняют свои дан- 
ные не в «родную» папку, а в подката- 
лог Му Оосигпепіз, который, как пра- 
вило, находится на диске С. Поэтому 
вполне возможно, что если вы уста- 
новили игру на диск О и места на нем 
предостаточно, сохранение все рав- 
но не будет работать. 

Во-вторых, во время работы мно- 
гие игры создают временные файлы 
на диске С. Обычно такой файл зани- 
мает очень много места и, в случае 
если раздел С невелик, под сохране- 
ние может банально не хватить дис- 
кового пространства. 

Выход в обоих случаях один: вы- 
свободить место на диске С, удалив с 
него ненужные программы и вре- 
менные файлы (например, сотрите 
все из папки С:\ОоситепІ8 апсі 
8еіііпё8\ИМЯ_П0ЛЬ30ВАТЕЛЯ\ 
/.оса/ 8еШп$*з\Тетр). 



С АИУ іо РВ2 ітрогт. Ьу СпЫІаѳг [х] 



Романы и повести 



Поселок 

Закон для дракона 
На днях землетрясение в 



Великий дух: и беглецы 
Любимец 

Смерть этажом ниже 
Тринадцать лет пути 
Белое платье Золушки 
А слезы капали (сценари 



Умение кидать мяч 
Два билета в Индию 
Подземелье ведьм 
Два билета в Индию 
Геркулес и Гидра 
Звездолет в лесу 
Черный саквояж 
Фотография пришельца 



Последняя война 



Река Хронос 



ІЛѴСНЕѴѴДото.тхі. 



Зейіпдз <1 \зегі> 
Оосиглеп* І_іпкз ІЧедЕХР І-од 



Ігпрогііпд "ЧіПр /Длдѵѵѵ ІіЬ ги/ВМІѴСНЕѴѴ/тото М" 
РѳІсЫпд ІЛЧІ_ѵіаН«р... 



ЗНе смущайтесь изобилием на- 
строек - они вам не потребуют- 
ся. Просто жмите Ітрогі. 



Романы и повести 



4 Сохраните полученный файл 
на локальный диск. Назовите 
его как-нибудь логично, например 
автор-название. 




№ ІЛ «и Та* □ ф В | М 



В 



Ьі ІіпкесІ сІоситепЬ зкіррегі - О 
■ргітіпізгіесі. 



і 

С ? 

і; 



В 4 ООеДОм Пйіічкі СвМкМывіЛ. н.*і мы к01*Ли НО рИь*р»Гь и и*і йн не (НМШКЙ ѵА геЫ 
рвмгрыв, Л и*і м* егчрипи. ЭЬкеыу н+ кчч*іся кщіий др#«ои, Тѵцг.ѵ | одре** я бы/ц 

убитж т*л*с* >тоі Рнчардбудеі ладившим лоегр*«ям н*рлюд*№*е«, 

Н*Слад*Ъ и4жнк> «ДО прям* и» ийѴй >н». М(м ітфЛ СТСм« *»Л* н*Г0 бок***, 1*к чИС, ш4 
ДОСТІІЙчнО фвернуТьСЯ, чТЙСми ДіфжВІь ПОД ПрщеЛй** №ь ДНО» КОи*чкй, Рим арД **0Г Выиін нЗ 
ПОДЪМИІ и пдокелинуіь, иірк*мм*ж* к Д№|, ТѴд» л «го т М*чтищ, Нр нрч* К*г«„ 

йн не будет ечиіііь м*н* *а мні**ч«в лдотнвжа. 

ПОСЛ* ООЩа Диинв доел к С*ЙС ДР»0«« 5 * ^ОелХЬ » СТ«Лі чіф&и (КЧГСИВДиІЬОІ к 
нонірольиой по химии в гюнеделы*«. Разумеется, химия интересовала мена постольку поскольку^ 

Нічі/иь «ВММвЛЬ. Я СЛушвЛв, к№. В мАмнпбн пбмнйіе ПетечкЯ НжЛМ СЛ00и< і мбими 



Ропе ] I 5аѵе зеНіпдз... | | СапсеІ "] [ ? ] 
\иі:огпаі:ісаІу сіоге (Ыз ѵѵіпсісѵѵѵѵітеп ІіпізпесІ 



Выіірел. Дел* В І0«, ч ГО у вжЗДЮЙ ДМри ест* ЛДОкин^ И ГЙТОыу Дверь тЛМЯІ Г кЛк (Іушка. 

Р» ПЯ1» ійм* ЛС«щЛ4Сь •Скап4|1ь *і ЫСйМѴГКлі • №0, т >Г0 был) ложная ІДОС*. И к* 
мі п не гдмпяеь. И дождмкь. 

СнбЫ Екнула вкОДвіЛ ДМрь. Рѵгѵ№Д йьиел ВО ДВЙО н не слеша, ІЛОВнФ ЛрМІ* 

Я потушила сит и стллі и ним нгілівдать. 

Ричвм мтяновила возя* нвшич кммичееми»: «жр/ятѵй и вдруг «лж^лся - быстро и дуй 

пкюрончто ч*л#нкі н«»Ы41Н9. 

И тут ж* он бумнлдо ічр«рѵщился, 

д>ккенмя его иэ ленивых и неспешных стели і очными и &ктрыт» Наверное, так ведет себя 
ИЛОищик ф*йф90. &• едал*Л Ш»а, «ЦнСФиЛСД ЛСНД нМиич«нми 'Кф0«бл*и>, (ЮДРймуЯСЯ и 
пвгьггалея вачем-тй ртрошкнуть внутрь этой конструкции. Железями мешали ему, и когда не удалось 

Эі» ЧШчткрму, он нцыяі оігиб^ц. одни И} г»*г«уТ*щ іі*т*лпич«кш СПСЖНВЙ. 
И тут н что гчр» Д*ЕІСТ| 



5 Откройте его в РісІіопЬоок 
Есіііогдля ПК и просмотрите на 
предмет явных ляпов. Такое редко, 
но все же случается. 



6 Если с книгой все в порядке - ско- 
пируйте ее через АсііѵеЗупс на 
свой КПК в выбранную вами папку. 



НК: булычев - фоі ' - 17^44 | Щ 



Кир Булычев. 
Фотография пришельца 

- © СорупдЫ: Кир Булычев 
Ноте раде Шр;//гияГ.ш/Ьк/ 
ОаЬе: 19 Ноѵ 2000 
ОСК: УУеаНа тііе Ьеорзгсі 



Фантастическая повесть 




Даша старше меня на десять лет. 



Итак, можете спокойно читать по- 
лученную книгу в дороге. 



■» т & 
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Зашита от спама в ТЬе Ваі 



Новая версия любимой многими нашими соотечественниками почтовой программы Тпе Ваі 2.0, 
кроме всего прочего, несет на борту весьма интересные функции для борьбы со спамом. Если 
помните, большинство интегрируемых самообучающихся фильтров разрабатываются в первую 
очередь для М5 ОиІІоок, а пользователям других программ приходится довольствоваться ргоху- 
защитой вроде реализаций популярного Брат Аззаззіп (ЗАРгоху и др.). При всей нашей любви к 
последнему (почти вся редакция работает с ЗАРгоху) стоит заметить, что он не очень хорошо от- 
лавливает русскоязычный спам и не имеет способностей к самообучению. 



Наиболее популярным обучающим- 
ся алгоритмом является статистичес- 
кая фильтрация по Байесу, реализо- 
ванная, в частности, в том же ЗАРгоху, 
но только для их «родной» почтовой 
программы ВІоотЬа. К счастью, рос- 
сиянин Алексей Виноградов разрабо- 
тал фильтр ВауезІІ:!, применяющийся 



вместе с последней версией Тпе Ваі. 
Всем пользователям этой программы 
мы настойчиво рекомендуем устано- 
вить его вместе с ЗАРгоху или любой 
другой защитой ргоху-типа, чтобы до- 
биться максимального эффекта. 

Перед запуском фильтра собери- 
те весь спам, который к вам пришел 



за последнее время, и сложите его 
в отдельную папку - на ней ВауезІІ! 
будет учиться распознавать нехо- 
рошую почту. И в процессе исполь- 
зования программы не забывайте 
перемещать спам в указанный раз- 
дел - это поможет фильтру работать 
более эффективно. 




4 На следующем шаге укажите язык, на ко- 
тором к вам обычно приходит почта. В на- 
шем случае это второй пункт. 



Дорогая редакция журнала 
«Домашний ПК»! 

После инсталляции ѴѴіпсІоѵѵзХР 
КЦ5 (был ѴѴіпооѵѵз 98) у меня про- 
пал полноэкранный режим при 
просмотре фильмов на ТВ - поя- 
вилась черная рамка вокруг кар- 
тинки. Переустановка драйвера 
видеокарты (СеРогсе2 МХ 400) не 
помогла. Помогите, пожалуйста. 

Виктор, Львов 

Вам помогут программа ТѴТооІ 
(ѵѵѵѵѵѵ.МооІ.сІе) и проигрыватель ви- 
деофайлов 2оот РІауег {ѵѵѵѵѵѵ.іптаігіх. 
сот). Последний вы без труда обна- 
ружите на диске к «ДПК», № 4, 2004. 

У меня не запускается игра 
XXX - просит какой-то файл 
ОЗРЭ.сЛІ. Помогите. 

Греть всех вопросов по е-таіі 

Дорогие читатели! На каждом диске 
к журналу «ДПК» мы уже много лет раз- 
мещаем ОігесІХ последней версии. В 
данный момент это ОігесІХ 9.0Ь. Уста- 
новите его, и будет вам счастье. 

Я пытаюсь добавить задание в 
ЗсГіесІиІесІ Тазкз под ѴѴіпсІоѵѵз ХР 
Рго, но что бы я ни делал, систе- 
ма отвечает «(Не зспесііііесі *азк 
сіісі по* шп Ьесаизе ап іпсоггесі 
раз5ѵѵогсІ ог изег паше ѵѵаз изесК 
Помогите решить эту проблему. 

Вопрос по е-таіі 

Причина в настройках безопасности, 
запрещающих запуск запланирован- 
ных заданий пользователям без паро- 
ля. Чтобы отключить эту опцию, зайдите 
в ЗіаП-^СопігоІ РапеІ^АдтіпізігаІіѵе 
ТооІз^>І-ОсаІ Зешгііу Роіісу^-іосаі Роіі- 
сіез^Зесигііу орііопз (да, довольно да- 
леко, я знаю). Затем обратите внима- 
ние на строку Ассоипіз: Цтіі ІосаІ 
ассоипі изе оі Ыапк раззѵѵогсіз іо 
сопзоіе Іо&оп опіу. По умолчанию там 
установлено епаЫесІ. Переключите его 
на сІізаЫесІ. Теперь задания должны до- 
бавляться нормально. 

Хотелось бы узнать ваше мне- 
ние по поводу ЫТР5 и РАТ32. Ка- 
кая файловая система лучше, и 
какая лучше для игрового ком- 
пьютера? Можно ли преобразо- 
вывать из одной в другую без 
форматирования, разбивки? 

Маналатий В. Н., 
вопрос по е-таіі 

Вообще этот вопрос выходит за 
рамки простого ответа в Р1, но все 
же попытаюсь вкратце описать пре- 
имущества ІМТР5. 

Во-первых, РАТ32 не позволяет со- 
здавать файлы объемом больше 
4 СВ. То есть попытка записать об- 
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раз ОѴО-диска на винчестер с РАТ32 
обречена на неудачу. 

Во-вторых, ІМТР5 использует более 
надежную систему восстановления 
данных в случае сбоя, что дает воз- 
можность обходиться без запуска 
зсапсіізк после каждого аварийного 
выключения ПК. 

В-третьих, при больших объемах 
раздела ІМТР5 показывает более 
высокую производительность, чем 
РАТ32. Впрочем, на дисках до 32 СВ 
ситуация прямо противоположная. 

В-четвертых, ІМТР5 позволяет за- 
прещать определенным пользовате- 
лям доступ к некоторым файлам. По- 
могает, если на компьютере работа- 
ют несколько человек. 

При переходе от РАТ32 к ІМТР5 ряд 
старых программ может функциони- 
ровать медленнее. Чтобы избежать 
этой проблемы, рекомендуется от- 
форматировать диск в ІМТР5 и лишь 
затем перенести на него данные. 

Конвертация из РАТ32 в ІМТР5 про- 
изводится безболезненно средствами 
ѴѴіпсюѵѵзХР. Обратный процесс возмо- 
жен только с использованием специ- 
альных утилит вроде РаПШоп Ма$с. 



5 Щелкните Сгеаіе, чтобы обучить 
фильтр. Чем больше у вас писем, тем 
больше времени это займет, но тем лучше 
будет результат. 




РЫИ. ЗТ=Р С** ті С*гі 



- а й 4" № 



&&&& « ъ<&% э 



Нммм Ец> Спи* П*кМ1 














6 Готово. Теперь можете настроить 
дополнительные параметры филь- 
трации. 



КОМПЬЮТЕРЫ, ПЕРИФЕРИЯ, КОМПЛЕКТУЮЩИЕ 



НАЙСМАЧНІШІ ПР0П03ИЦМ СЕЗОНУ 
відфірми дщ ШППШП ІЖЖЯЙв 

#іквітекь20О4 Р . Ніір://ѵтт.огд.пеі.иа 




Завжди приемні ціни! Задоволення від покупки ГАРАНТОВАНО! 



ТОВАРЫ И ЦЕНЫ / руководство покупателя 



КОМПЬЮТЕРЫ, ПЕРИФЕРИЯ, КОМПЛЕКТУЮЩИЕ 



БОРЩАП 

/т і(р:ІІѵѵ\АГ№ 99- кіеѵ. и а 





КОМ П. КОМПЛЕКТУЮЧІ 

ПЕРИФЕРІЯ + ВСЕ ДЛЯ ЗБИРАННЯ ПК 

+ 

' ПК НА ЗАМОВЛЕННЯ 

КОНСУЛЬТАЦИЙ ВИРОБНИЦТВО 

+ 

9 ПРОДАЖ У КРЕДИТ 

ШВИДКЕ ОФОРМЛЕНИЯ 



ЦИФРОВОЕ ФОТО 



Цифрой системы фото та відеснамерн, аксесуаріѵ 
картки паи' яти. фатп-прмнтерн. сканер и. слайд-сканЕрн. 
, „_ КонсультацГк Доставка по Кисвгрта УкраТни 

(044) 206-62-13, 206-62-14 Безпрэцектний кредит. 



^опу СѵЬвгБКаІ ШІкоп СооІРІх 

В8С-Р82В 5700 



3000 



-аЛ^^ ^Іы^г ^М^Ьс 



РЕНТАХ 

Салол 

имдх 

ЕРЗОІЧ 
Копіса 



Острив Оатвйа Рапазопіс І.итіх 

0*5060 2оот ОМС-ІСЭЗЕПІ 



РиііПІт НпеРіх 
55000 2ост 



А 



АПР1 



Комп'ютери та комплектуют 

Тел. 241-9090, 241-8181, 
ЛЬ 484-0005. 484-3354. 



Ьигоп 1.6/128МЬ/40еЬ/ѴИео ШЪ/ГЪЬ/СЬ-кОМ, 
АіЫсп 2.0/256МЬ/40бЬ/пѴІ(ііа 64МЬ/Р0ЬЛ»-КОМ 
Сеіегоп 2.4/256МЬ/НЬЬ 806Ь/АТІ 128МЬ/РЬЬ/СЬ-КОМ 
Ре пТіипѵФ 2.4/256МЬ/НЬЬ ЮбЬМП ПШШ/СЬ-т 

Широкий еибір принтерів.сканерів. модемів за спеціальними ціноми 

Продаж у кредит на 24 місяці. Перший внесок від 5% 
Монітори 17** від НО у-о- 




КшѲ, бул. \щушрт\ьма 27, 11 поверх 



компьютери та 
комплектуючі 



ОМЗеКѴІСЕ 



КОМСЕРВІС 

тел./факс: (044) 252-68-69, 252-86-66 
шчт, со (пзсгѵісс. кісѵ.иа 
е-шаіі: іп а іІ@сотзегѵісе . кіеѵ. на 



КОМП'ЮТЕРИ Ш РЕНЕТ 
НОУТБУКИ 
МОБІЛЬНІ ТЕЛЕФОНИ 
М^ОДАЖ У КРЕДИТ 
МОДЕРНІЗАЦІЯ, 
ДОСТАВКА 



КОНФІГУРАЦІІ НА ЗАМОВЛЕНН 



№№.гепеІ-сот.иа 
. вул. Івана Кудрі 1 3/2 



тел : 269-90-75 
237-В9-89 



НОУТБУКИ від 895 ѵ 



моделей ѲИбІР НиЗѢКІ ЦІНІІ 

Га р а нт ія, До ст аем бежош т ое на 

КомпѴлергі. комплектую^ га периферія на замовлення 
Тел. 542-2055, 8 050 4427342 



КОМПЮТЕРИ 



КОМП'ЮТЕРИ 



Інгернег мам: жгшй-шип, ей «пт.зй-оа.оот 

комп'ютери для дому 
офісута ігрові 

конфігурація на замовлення 

МОНІТ0РИ, ПРИНТЕРИ, 
КОМПЛЕКТѴЮЧІ 



Гарант! л 3 роки 
Поставка 




Сервісна 
допомога 
Кон с ѵпьт а ціі 



ч ы 565-39-61 ,565-42-77 

в.Коіииця,11 оф.41 б м.Позняки 
Е-таіІ: 5І^$Н-иа.сот 




НАШЕ СУЧАСНЕ РІШЕННЯ - 
ВАШ БДАЛИЙ ВИБІР 

Комплекс»! рішенмя автоматиэаціі 
на бааі ішмп'ютерів торговых марок 
ВВ.АѴО, КЙЕОО, КОМР 
допопшжуть Вам досйгги 
слравжііього успіху 

СЕРТИФІКАТ 150 9001 
ГАРАНТ Г Л Н М1СЯЦ1Й 

Брліэ. К.р*АЛ Коми 



^ 458 -4 84 О н 458 4841, 442 22141 
^ \ѵ\ѵлѵ . у а I 3 к Ь і к*і . к і 4: ѵ . г 



РАСХОДНЫЕ МАТЕРИАЛЫ 



0ІОІТАІ_ - найкращій папір для струменевих принтерів 



^Л^Л^^ ^^^^^^^^^ 



Широкий спектр 
фотопаперів, 
тектурованих паперів 
та плівок. 



СЙП50П 



Наклейки, вклада ші, 
конверта для СОтаОѴО! 
Листівки, беджі, 
наклейки, фоторамки! 
Папір для термопереносу 
зображень на тканину! 



Запитуйте в компьютеры их магазинах Киева 



Рарег Ноизе - офіщйний дистрибутор Сап&оп в Укрэ I ні 
(044) 2 1 3-23-1 1, 4Б1 -91-72, ѵ™плг.рарегІіои5е.сопі.иа 



РАРЕН Н01І8Е 4^ 



Компьюторы.комплоктумщио 
и оргтехника по складским ценам 
Офис нал мебель отечественного 
п реи зиодства 

Системны» блоки - от 1400 грн 
Стопы - от ЗООгрн 

416-67-38 

ул .Ярославская 32/33 
5І ш к@ѵо Іі аса Ые.сот 

ОТРУКЧШ 



КУПУЮ ДОРОГО 



ВІДПРАЦЬОВАНІ ТА НОВІ 

КАРТРИДЖІ 

тел. 201-38-86 

е-таіі: \№Іпсот@5ѵіІопІіпе.сот 



КАРТРИДЖ! 



ДЛЯ ВСІХ 
ПРИНТЕРІВ, 
ФАКСІВ, 
КСЕР0КС1В 




ВІДНОВЛЕННЯ 
ЗАПРАВКА ТА ПРОДАЖ 

РЕМОНТ ОРГТЕХНИКИ" 

Сервісний центр „Віатон" 
вул. Б. Хмельницького, 47 
Тел./факс: (044) 235-6189, 536-0812 
ѵѵѵѵѵѵ.ѵіаіоп.сот.иа, е-таіі: ѵіат.оп@икг.пет. 



ДЛЯ РАЗМЕЩЕНИЯ РЕКЛАМЫ: ТЕЛ. 249-6357, 245-7124, Е М А II.: АОѴЕРТѲІТС.ІІА 




Жилянська, 97, (044)459-68-29, 494-39-30, 236-89-36, сотри!еге@по\/оз1аг.пеі 



тт.ИТН.кіеѵма АКЦИЯ 

портативная техника и аксессуары 



Надіині комп ютери 

для стабі льнем роботи 



іги^потиАткон ікѵвкмигн* 

17" І!пѵі-ч ПЭ ОРХ 1024к7бМ1(КІМі 

іт • ?гг. мв ■ с " "= с.а- ■ ■ с . 

п і ~рі.ігголР7мр, ігвс>юг*ра5Нг 

(Г Запьтд 7*1 КГ. Илт&чів™і СКТ І92С>И« 

Ч" іе Ріцгнж Р*ЭЖ. так 2<М 

!',. ^ н:і'і.-.:гк-.- 

«■ТРТШ1ЛЯ 

Оптичні лрхьпдн (прлніін 11-14 ик.^ 

оѵс там Шк49н лвиз оѵо шьр< 

СНГ* $?ч?4і$2и ро1с*РХ«522«ТА 
СМИ 1 К2*/Згх/№ Рг. :д- Л*тімт/Т3 



МВ іИ^іІУѴ А&иЗ ЬЗа г ЗОЙ331лчИ» г 1АИ 
МВ V А КТ40О АЗУЕ А 7УБХХ/и% зЗЗ МНі . ЭОК 333 
ЯШ ІС^эСАЗ.БРІ^Х, ОИ ННг- Г ЕВ, 
НЙ-ѴА КТЕОО АЗЦ5 А ГЯСА.Х.АОО ММ/,5АТА,РАіПл АМ 
МВ А2И5. ЯйОМ - т. ЗАТ А,1 

Мв-пРсгщЗ 1Л-г*л**Ег<*.>Д5Ш$АГМ;я/1.лы. ^ООм-т 

іВ ,4*1 2 с-- і А^Уо аэз. ЫЮ ИНг. ЗАТА. 



(3 рокн гаритТ): 

А5и2 ѴЭ5Л5іЧ Ч іс. 12ІМ&00Я.ТѴ ,Ь4Ыі 

А5и5 ѵ952от&/і2в,еі: ркіадошмв шг, оѵі,тѵ 
аз та ѵым шец/ ізщ, №« газгн 

і 26М6 &№. Ву|, ТѴ-ОиТ. ѴІ*^Ч 

Азиаѵнм то, ор рх«м. ігвме вое, ш, тѵ-оит 

А.5ИЗ ТСМ2?, ОР 1 2НЧВ [НИ. Щ, ТѴ-ОШ 1 

АЙШ V 5560 Ѵі*м 5иі>/ 12*, С*Гогс« ГХ 5БІЮ. 
12Ё МВ ООП, ОѴ. ТѴ«Л Г ѴіМо-іН 1 
А5У5 АМЮнТ/1 ѴВ/1 2НМ. Рай™ 9ВДШ КІЖ 

оря, ом, 1у<оит, тѵ-іч 



4* 



АМОСХгог 1»Н'-:.«^ІЛ <М;46А5У2 АЗѴ2ЁЁ М*/КлЧ2*Ь МВ 
РЗІѴ /т іко АСР/НСС40ОВ -'2ЭС ^отмі-ѵд/СО КОМ Н-^АІЦб 

ЮО/ЗоиЛіІ/ІУИ/ЛТх; ЭО0^/КЙ/М*иі«/Р«|і 2*7 

ЛМО А№ки № 2СІЮ+ /МВ V Л №40С «Ш8 Л7ѴЙХ МХ/КАМ 2Ь6 МБ 

А5и5/ Р»/8*^Й/1ЛЧ/АІХ 10-5Ѵ/кв/Мв««/Р*а 290 



I Т!С ^Іг™ 1 9Сй М . " ■ :!-. Ѵ ИЛ ' НЛМ І іі, МЙ 

№0/&чл^,гАМ /А1 я Э»«/кі5/Мчй*/^ ЗИМ 
і- 

АМО АЕМоп ХР 24№/МВ Ѵ>А ЛТЬОО АЗиЕ А?Ѵ№0 X, №0, ВАТЛ/ 

нам і іг рзи ^га.л^а« ІЛЯ&И1 гхізоо, і м& им ( і»іи 

ОѴІі ТѴ-ОШ./ИІ» И) И) ОВ 1 2Ж/: [>й« Ѵ^г^;»; АЫІ5/ТМ} 

ь>«і/глч/лт.ч заскѴ/кв/нжм./Ржі 4СБ 

НАМ тг^вОЗК :.33/мЗ№ІппоЗРО*-(;гс* 'Ч52-Ж. '23 МВ ММ (ігзьііі 

5сняніДА!Ч/АТЯ ЗаСйук В/Моіі»/Рм1 Ь ;^ 

АЧОАСккн ХР ^(Ю^РЗВ, Кя-іспІ/МВ пРсгст? І^і^л ЙОО (ОигіІ 
АВиБ АТНІХ/ЙАМі І1 2 Ш 1?*256] ВО№ ФГО/^ійгс ^ЗУЕ Ч ?560ТСИ2«, 

п*4=™г* ркіім, і« мйппн. тѵ-лігт. ті/Ж>п теп йо.й г>й г?лй. *чй 

СО-ИА' 52к24аКл Річчіиг РХ-ІИгг^ТА/ЗолііІ/РВО/гАН/АТХ 

аор^ з*зіу/і!;в/і*л(*/р*і ко 



■МН іРміі йі < ?. I П»- Д 1МЙ/РЯИ ИЙ МН^), НТ Т«1 іЧі енл / МК 
і«5РЕ([}иаиИ.) А5иЗ 512 МВ 12*256} СОИ іФй/ѵіЬш 

АЗиЕѴ^ИО ТО 15В. СеГзгс± ГХ5НИ. 118 МО. ООЕ, ТѴ-ШТ, ОѴІ /1 100 
МЛ ОВ 5«о*і* ТЖ и<*і АТА. Э РЙ/СО-нѵѵ Ц*2^йд РЦ<1ог/ 

ГОТ/&ш..:І/І АН ,'АТЖ АЛ.И- , ІМѴ. ..• <ІІ - • М: -г - г.ч. I 794 

а- 

Іі« Релііігп Л0ат^12КВ/ГВВ ВООМ ■ Ігк, ИТ т, кЫк*чу,'М В 63 5Р 
ЮадіЛІ А5и5Р4СМ0/йАМ ЮС< МВ^5і2) М» 400/ѵкмеАаіЗ 
Ѵ«Н> Т01 2В, СеГіки РМ1 7ОТ. Ш ИВ ООП. РѴІ, ТѴ-ОЧТ/Н XI 1 20.0 СЗ 
5*щіИ 7200 БсгіИ А ГАД Мв/СО Рѵѵ І2х2ікѣ2*. Р"*ж!о' РХ Ж5224ТА/ 
ІОО^ипЦ/ШН/АТХ АОрьі ЗМИ /КВ/Мсслг/Р**! ШІ 

•м Ваша конфігурація 



Л нші найкращі комплектуючі, пернферія та оргтехнТка 
за самими досяжннми цінами! 



Гарант! я 24 місяці. Якісне обслуговування. Продаж в кредит. Перший внесок - 10% 
РозробляенО конфігурацію кожного ПК індиеі дуально, Модернізэцнл. 



ОЬУМРЫЗ 




цифровые 



■ ПЗС матрица 2 110 000 точек 
Щ Зх огпнч&ское увеличение 



С матрица 3 200 ООО точек 
х оптическое увеличение 





С-750/Й8К 



ПЗС матрица 4 ООО ООО точек 
10* оптическое увеличение 



ПЗС матрица 5 000 000 точек 
Зх оптическое увеличение 



матрица 5 ООО 000 точек 
птнческое уве*д^ 



I ПЗС матрица 3 200 ООО точек 
I Зк оптическое увеличение 




^*Ѵа 5 000 ^ 



Киев.ул.Ярославская 5\2-А/8 (044) 233-0406. 451-6770 



" Цёны указаны в услові 



диницах с учетом НДС Оплата производится а гривнах. 



КОМПЬЮТЕРЫ, ПЕРИФЕРИЯ, КОМПЛЕКТУЮЩИЕ 



КОМП'ЮТЕРИ, 
АСТРОН 



Сеіегоп 1700 /ѴАРМ266 

32 МВ І0ІМ2В 0ОЙ 1 20 СВ / 52х - 1424 фн. 

РепІіит 2400 / І855РЕ 

32 МВАСР/126 ООгЫО 5В 1 52х ■ 2633 іри. 

АІНоІоп 28ООХР/Ѵ1АКГ400 

32 МВ АСР/128 40 СВ / 52х - 2328 гри. 

Монітори ѳід678'рн„ вщ2203грн. 



Кредит, доставка, 



модернізацж 



аѵ^ооу.-; 




ѵ « М ТЕ М 

пни 1 П 



Акция! 

ХОРОШИЕ ЦЕНЫ 

ЛУЧШИЕ УСЛОВИЯ 
Подробности на сайте 
ѵѵѵт.хапіегі.сот.иа 



г. Киев, Харьковское шоссе 144а, 2 эт. 

тел.: (044) 564-5632 
е-таіі: хапІеп@иа.^т 



РАЗНОЕ 



ітсріівизнімб 




Іонны железд 



Компьютерная техника и комплектующие, 
цифроиые и пленочные фотоаппараты, 
МРЗ плейеры, 
мобильные телефоны, 
Ні-РІ и Н1-ЕИ0 акустика н усилители. 

Отличные цены, кредит! 



229 2352, 229 2409 
2295147, 229 2372 



\лллу\ллрс-Иѳѵ.сопп 
Е-таіІ:$тіІе@рс-кіеѵ.сот 




ВОЗМОЖНОСТИ 
ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО РОСТА, 
ШАНС ПОЛУЧИТЬ ПРЕСТИЖНУЮ 
РАБОТУ, ИЗВЕСТНОСТЬ В 
КОМПЬЮТЕРНОМ МИРЕ 



Издательский дом ІТС 
ПРИГЛАШАЕТ 
к сотрудничеству авторов, 
пишущих на следующие 
темы: мобильная связь, 
КПК, компьютеры, 
периферия, программное 
обеспечение 



тай: есІіт.@іт_с-иа.сот 




• оиѵмриз* ^ 

РЕМТАХ / 
ЗОНУ 5АМ5ЫМС - 

ыікоыч^ мизтЕк 

МІЫОЬТА КОРАК 



КВМПМІЕРИ о;т 

сервіс 

ОЦІНХВ 

доповірне (хкпуговувзннв за шлеыою 
Усі сераіси з одн их рук" 



1 ПЕРИФЕРІІ 



АІѴІ5 



ея яі яа івііід а 



СЕТИ И ТЕЛЕКОММУНИКАЦИИ 



ЕЕЗДРОТОШ ТЕХНОЛОПІ 

ілшімііііет.иі иаіі: п§яШІівѵ.иі . ті 



ІЕЗбРОТОЁНЙІКПгаЕТ 
КЭСг=ОТ0Ш «ЕРЕ* 




II 



ІГЧТЕРМЕТ / КАЛЕНДАРЬ НА АПРЕЛЬ 



1 АПРЕЛЯ 1999 

Компания ѴѴеЫ\Іосіе сообщила, что 
получила от правительства США 
4 млрд. долл. для создания Іпіегпет. 
нового поколения и намерена выста- 
вить на торги 4 млн. «узлов» по на- 
чальной цене $100. Первоапрель- 
скую шутку не оценили в ФБР и на- 
чали расследование. 

ѵѵѵѵѵѵ.ІарзИа.ш 



2 АПРЕЛЯ 1794 

Создана первая в мире авиакомпа- 
ния Ргетіеге Сотрадпіе сГАегоБЙеге. 
Ее воздушный флот состоял из 
аэростатов и предназначался для ве- 
дения военной разведки. Получен- 
ные сведения успешно использова- 
лись французской армией во время 
битв и осад. 

ѵѵѵѵѵѵ.аегорНіІе.сот 



Вто;;ымъ издэніемъ постулилъ нъ прода 

ттппт ж ішнтаоі 
РЩК0І ГРАММАТИК 

съ задачами, упрй*нн«н)йми и образца 
различных* разборов* и рлиотъ С Ѳ. ХЕ 
РО В А для начннан>щихъ дома и аъ шко, 

Цѣпа 35 і;йп., съ и ере с, 42 к. Къ уаибш 
ириложеаъ справочный указатель с.ювъ, і 

ТОрЫ Л ПЪ ДѢЛСТННТѲЛМІОСТІІ представляй 

! : «ѵгрудиеніе, пап* шъ писать. УчеОн, лож* 

|:ІЛИѢНЛТЬ СОуОУ» И ДНКІЧІНіЪ |[ саи однггап 

При лок^ігкЬ у йілоім (С^Петербупгъ, 
Песнахъ, Мытнинсная ул., д. Т, нв- 7) по ; 

лѣе на свдіь ^рЕ.б. вмсмліса йезилатпа. Обі 

)ір.в Ѵі-тМНИА і:ті ;г*,і.тЛ1:І пт Ядп.. До ЙМЙ "1 

12 АПРЕЛЯ 1904 

Комиссия Императорской академии 
наук единогласно приняла решение 
об устранении из русского языка 
букв «Ъ» (ять), «Ъ» (ер) и «і». Отказ 
только от «Ъ» позволил бы сократить 
примерно на 8% расходы издателей 
на набор, печать и бумагу, но рефор- 
ма состоялась лишь в 1917 г. 

ѵѵѵѵѵѵ.дгатоіа.ш 



7 АПРЕЛЯ 1989 

На атомной подводной лодке «Ком- 
сомолец» начался пожар. Два мо- 
ряка задохнулись. Экипаж не смог 
потушить огонь и покинул судно. В 
течение 15 мин 40 человек погиб- 
ли от переохлаждения (температура 
воды в Норвежском море составля- 
ла 2 °С). 

ѵѵѵѵѵѵ.дгіпс1а.паѵу.ги/кот5отоІеІ5 



13 АПРЕЛЯ 1314 

Король Эдуард II (1284-1327) из- 
дал указ, запрещающий играть в фут- 
бол в Лондоне. В средневековой Анг- 
лии футбольные матчи устраивались 
на рыночных площадях и улицах, и 
в «беснованиях с большим мячом» 
принимали участие до сотни чело- 
век. 

ѵѵѵѵѵѵ.іНе-епдІІБН-^ооіЬаІІ-агсНіѵе.сот 



18 АПРЕЛЯ 1969 

8000 студентов вышли на митинг с 
призывом поставить под контроль 
общества военные исследования ла- 
боратории прикладной электрони- 
ки Калифорнийского университета 
и Стэнфордского исследовательско- 
го института. Там работали над про- 
ектом АКРАМ ЕТ. 

ѵѵѵѵѵѵ.БІапІчэгсІ.есІи 






25 АПРЕЛЯ 1644 

Восставшие крестьяне под руковод- 
ством Ли Цзычэна (1606-1645) за- 
хватили столицу Китая Пекин. Чун 
Чжэн (1611-1644) - последний им- 
ператор династии Мин - покончил 
жизнь самоубийством. В знак вер- 
ности правителю с жизнью расста- 
лись около 80 тыс. китайцев. 

сЬіпа.ѵѵогІсІ5.ги/Ьі5Іогу 



3 АПРЕЛЯ 1974 

В США началось бедствие, которое 
американцы назвали «суперстихи- ^ 
ей». В течение 26 часов на терри- 
торию 13 штатов 148 раз обруши- 
вались торнадо. Ураганные смерчи 
унесли жизни 315 человек и оста- ^ 
вили после себя полосу разрушений „ 
длиной 2598 миль. 

ѵѵѵѵѵѵ.аргі131974.сот 



8 АПРЕЛЯ 1969 

В СССР нелегально издано эссе исто- 
рика Андрея Амальрика (1938-1980) 
«Просуществует ли Советский Союз 
до 1984 года?», в котором он пред- 
сказал ближайшее будущее своей 
страны. В конце года работу опубли- 
ковали за рубежом. 

ЬеІоизепкоІіЬ.пагосІ.ги/АтаІіік/ 
АтаІгік.ЫтІ 



14 АПРЕЛЯ 1954 

В Техасе родился Брюс Стерлинг - 
один из основателей жанра кибер- 
панк. В 1992 г. он написал роман 
«Крушение хакеров», посвященный 
компьютерной преступности. При- 
I чем сильно испугал издателей тем, 
\; что распространял его через Сеть 
бесплатно. 

ІаѵкаЛіЬ.ш/Іаѵка/зІегІіпд.Ніт 



19 АПРЕЛЯ 1784 

В Париже состоялась премьера опе- 
ры «Данаиды» Антонио Сальери 
(1750-1825). Композитор сочинил 
более 40 опер, причем европейские 
театры ставили их гораздо чаще, чем 
оперы Вольфганга Моцарта (1756- 
1791), в смерти которого молва об- 
винила Сальери. 

ѵѵѵѵѵѵ.орега-пеѵѵБ.ш 



20 АПРЕЛЯ 1994 



Брайан Пинкертон запустил сете- 
вой сервис ѴѴеЬСгаѵѵіег: специаль- 
ная программа (их называют паука- 
ми или ботами) посещала ѴѴеЬ-стра- 
ницы и вносила их в базу данных. 
ѴѴеЬСгаѵѵіег был первым ботом, с ко- 
торого началась автоматизация по- 
иска в Сети. 

ѵѵѵѵѵѵ.ѵѵеЬсгаѵѵІег.сош 



23 АПРЕЛЯ 1964 

В Москве спектаклем по пьесе 
Б. Брехта «Добрый человек из Сезуа- 
на» открылся Театр на Таганке, кото- 
рый называли «островом свободы в 
несвободной стране». 20 лет театром 
руководил Юрий Любимов (р. 1917), 
до тех пор пока в 1984 г. его не ли- 
шили советского гражданства. 

ѵѵѵѵѵѵ.іадапка.огд 



26 АПРЕЛЯ 1999 

Глобальная вирусная эпидемия по- 
разила около полумиллиона ПК в 
различных странах мира. В память о 
13-й годовщине чернобыльской ава- 
рии и из-за высокой вредоноснос- 
ти (уничтожалось содержимое РіазН 
ВІ05 и жестких дисков) вирус полу- 
чил название «Чернобыль». 

ѵѵѵѵѵѵ.5утапІес.сош 





27 АПРЕЛЯ 1784 

В Париже состоялась премьера коме- 
. дии Бомарше (1732-1799) «Женить- 
* ба Фигаро». Людовик XVI (1754- 
! 1793) клялся, что скорее рухнет Бас- 
тилия, чем он разрешит постанов- 
I ку спектакля. Под запретом комедия 
находилась три года, а Бастилия рух- 
нула в 1789 г. 

ІіЬегІе.пеѵшаіІ.ш 
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/ КАЛЕНДАРЬ НА АПРЕЛЬ 




9 АПРЕЛЯ 1919 

В Филадельфии родился Преспер Эк- 
керт (ум. 1995). Вместе с Джо- 
ном Мочли (1907-1980) он разра- 
ботал компьютеры ЕІ\ІІАС, ВШС и 
ШѴАС I. Первые две модели пред- 
назначались для военных расчетов, а 
третья нашла применение и при ре- 
шении бизнес-задач. 

ѵѵѵѵѵѵ.сотриІегНізІогу.огд 




21 АПРЕЛЯ 1994 



Открылся сайт Оаіа Реііоѵѵз - первый 
Мегпеі-ресурс, посвященный защи- 
те от вирусов. В те времена еще не 
появились тѵѵ.іЬт.сот, жш.арріе. 
сот и даже ѵѵш.тісюзо^і.сот. 
А для серфинга использовались гра- 
фический броузер МС5А Мозаіс и 
текстовый Ьупх. 

ѵѵѵѵѵѵ.сІаІаМоѵѵБ.сот 



4 АПРЕЛЯ 1984 

Служащий Министерства правды 
Уинстон Смит совершил преступле- 
ние - завел дневник. В Океании лю- 
бые мысли (особенно тайные) были 
вне закона. Так начинается роман 
Дж. Оруэлла (1903-1950) «1984», опуб- 
ликованный в 1949 г. В СССР роман был 
запрещен и вышел только в 1988 г. 

огѵѵеіі.ш 



10 АПРЕЛЯ 1864 

Во Львове при поддержке общества 
«Руська бесіда» начал работать про- 
фессиональный украинский театр. 
Первый спектакль был поставлен по 
повести «Маруся» Г. Ф. Квитки-Ос- 
новьяненко (1778-1843). Через год 
театр стал передвижным и выступал 
до 1914 г. 

ѵігіер.огд 



15 АПРЕЛЯ 1874 

Клод Моне (1840-1926) предста- 
вил на выставке свои работы. Кар- 
тина «Впечатление. Восход солнца» 
пользовалась наибольшим внимани- 
ем публики и критики. Слово «впе- 
чатление» (ітрге$5Іоп) дало назва- 
ние новому направлению в искусст- 
ве - импрессионизму. 

ѵѵѵѵѵѵ.ітрге55ІопІ5т.ш 




28 АПРЕЛЯ 1969 

В Саннивейле (США) для выпуска 
компьютерных терминалов осно- 
вана фирма Іпгогтайоп Тегтіпаіз. 
В 1970 г. она вышла на рынок с но- 
вым продуктом - кассетами ѴегЬаііт 
для записи данных на магнитную 
ленту. В 1978 г. компанию переиме- 
новали в ѴегЬаііт. 

ѵѵѵѵѵѵ.ѵегЬаІіт.сот 




5 АПРЕЛЯ 1879 

После покушения на Александра II 
(1818-1881) вышел указ о назначе- 
нии временных генерал-губернато- 
ров с чрезвычайными полномочия- 
ми в Петербурге, Харькове, Киеве и 
Варшаве. Эти полицейские меры не 
предотвратили новые теракты про- 
тив «столпов режима». 

ѵѵѵѵѵѵ.пагоѵоі.пагосі.ги 



22 АПРЕЛЯ 1979 

Ленинскую премию по литературе 
в размере 10 тыс. руб. за трилогию 
«Малая земля», «Возрождение», «Це- 
лина» присудили главе советского 
государства Л. И. Брежневу (1906- 
1982). Эти книги, вышедшие милли- 
онными тиражами, были написаны 
без участия Брежнева. 

ЬгеіЬпеѵ.Ьу.ш 



24 АПРЕЛЯ 1934 

Лоуренс Хаммонд (1895-1973) полу- 
чил патент на электрический орган. 
В 1930-1950-х годах многие амери- 
канские семьи увлекались музици- 
рованием, и небольшие органы мар- 
ки Наттопа 1 быстро приобрели по- 
пулярность. Органы Хаммонда ис- 
пользовали ВеагАез, Ріпк РіоусІ и др. 

ѵѵѵѵѵѵ.ѵісіеоіоп.ги 



6 АПРЕЛЯ 1924 

В Сиэтле (США) начался первый 
кругосветный перелет с посадка- 
ми на специально построенных са- 
молетах Ооыдіаз ѴѴогШ Сшізегз. К 
финишу 28 сентября пришли два 
экипажа, преодолев 44 085 км за 
175 дней. 

ѵѵѵѵѵѵ.5еаШеѵѵогШсгиІ5ег.огд 
5куріопеег5.кіеѵ.иа 




11 АПРЕЛЯ 1889 

Антон Чехов (1860-1904) в письме к 
брату Александру - писателю и жур- 
налисту - по поводу его драматурги- 
ческой работы написал фразу, кото- 
| рая впоследствии стала афоризмом: 
б «Краткость - сестра таланта». 

ѵѵѵѵѵѵ.^охсіезідп.ги/арііогізт/ 
ѵѵѵѵѵѵ.арНоіізт.ш 



16 АПРЕЛЯ 1999 

Уильям Гретцки (р. 1961) объявил об 
уходе из хоккея. Не покидать спорт 
его просил премьер-министр Канады, 
парламент единогласно принял резо- 
люцию, призывающую его одумать- 
ся, а Брайан Адаме исполнил гимн 
«0, Канада», добавив строчку «Нам 
будет не хватать тебя, Гретцки!». 

ѵѵѵѵѵѵ.пЫ.сот 



17 АПРЕЛЯ 1834 

Минералог Н. Норденшильд открыл 
на Урале ранее неизвестный мине- 
рал. Александрит - самый «моло- 
дой» из драгоценных камней - обла- 
дает свойством менять цвет в зави- 
симости от освещения. По выраже- 
нию Н. Лескова, для него «утро - зе- 
леное, но вечер - красный». 

ѵѵѵѵѵ\фѵѵе11егпе1.ги 




29 АПРЕЛЯ 1994 

Канадская компания Соттосіоге, 
основанная в 1958 г. и выпускав- 
шая популярные персональные ком- 
пьютеры под марками Соттосіоге и 
Атіда, объявила о банкротстве. К 
печальному итогу привели жесткая 
ценовая конкуренция на рынке ПК 
и ослабление доллара. 

ѵѵѵѵѵѵ.5аѵе1.ш/ти5еит 



30 АПРЕЛЯ 1564 

Предвидя опричный террор, в Ве- 
ликое княжество Литовское бе- 
жал князь Андрей Курбский (1528- 
1583) - советник московского царя 
Ивана IV (1533-1584). Оттуда он пи- 
сал «лютому самодержцу» «злокуса- 
тельные» письма, обвиняя его в каз- 
нях невинных людей. 

ѵѵѵѵѵѵ.сІіо.огс.ги/Ьш8.Ыт 
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ІГЧТЕРМЕТ / мозаика 



ѵѵѵѵѵѵ.пееп.огё/сіето/ 
сІіп§з[ег.5ѵѵТ 

Он верил в мирное 
сосуществование рыб и людей 



ѵѵѵѵѵѵ.ШіЬіІит.ги/ІІ5І_ 
сІотаіпз.ИІтІ 

Киберсквопинг в полный рост 



ѵѵѵѵѵѵ.туіазіетаіі.сот/ 

Посмертные электронные 
послания. Готовься к 
завтрашнему дню уже сегодня 



ѵѵѵѵѵѵ.ЬооЫе.сот 

Гугль для взрослых 



ѵѵѵѵѵѵ.ііѵеіоитаі.сот/изегз/ 
кагтакот/ 

Помните, кто был автором 
текстов лучших песен 
«Наутилуса Помпилиуса»? 
ЖЖ Ильи Кормильцева 



ріху.сг/аррз/Ьагѵу/ 
іпсіех-еп.гііті 

Правильный подбор цветовых 
сочетаний - это большое 
искусство 



«Мы не местные, живем на вокзале. 
Подайте, Христа ради» 



Нет, вероятно, не с такими сло- 
вами обращаются к жалостливым 
людям представители нового по- 
коления профессиональных ни- 
щих. А ареалом их обитания стали 
не вагоны метро и подземные пе- 
реходы, а просторы Всемирной 
Сети. 

Особенно активно подобным 
промыслом занимаются «несчаст- 
ные и убогие» пользователи из 
Поднебесной. Душещипательные 



письма, приходящие по электрон- 
ной почте от некоторых китайских 
граждан, имеют примерно такое 
содержание. 

«Я живу в городе Ченду. Папа 
умер, когда я был еще ребен- 
ком, а мама сейчас серьезно 
больна. Очень плохо складыва- 
ются отношения с подругой, она 
недавно меня бросила. Я впал в 
депрессию, даже не могу выйти 
из дому. Будьте милосердны, по- 




могите мне. Достаточно будет 
10 юаней (1,2 доллара) на еду». 

Данный текст, полученный не- 
ким г-ном Чжангом из провинции 
Сычуань, был им передан в мест- 
ные СМИ, где его и опубликовали. 
Кстати, в письме было указано имя 
отправителя и номер его банковс- 
кого счета. 

Привыкшие докапываться до са- 
мых глубин репортеры разыскали 
е-нищего через один из популярных 
китайских чатов и, естественно, не 
преминули пообщаться с ним. 

Выяснилось, что Ли Дану 21 год, 
недавно его исключили из коллед- 
жа. Онлайновым попрошайничест- 
вом, по его словам, он начал зани- 
маться исключительно ради прико- 
ла. Но когда были получены первые 
10 юаней, решил поставить этот 
оригинальный бизнес на серьез- 
ную основу. 

Ли Дан признался журналистам, 
что существует своеобразное ком- 
мьюнити китайских Іпіегпеі-нищих, 
члены которого, сидя у своих ком- 
пьютеров, отсылают по несколько 
тысяч слезных писем в день, подде- 
рживают друг с другом связь и делят- 
ся накопленным опытом. 



Сайт для оправданий 



ѵѵѵѵѵѵ.сшетазіа.ги 

Любителям азиатского кино на 
заметку 



ѵѵѵѵѵѵ.ёеосіііез.сот/ 
соіасепіигу/ 

ТЬе Соіа ѴѴагз. Кока ѵз Пепси 



В последнее время не утихает 
круговорот слухов, сплетен и сенса- 
ционных сообщений касательно не- 
безызвестного черно-белого поп-ко- 
роля Майкла Джексона. Пиарщики 
звезды решили, что пора положить 
конец разгулу страстей вокруг их ра- 
ботодателя и запустили сайт под на- 
званием А №ѵѵ Ве^іппіп^ (ѵѵѵѵѵѵ. 
тЦзоигсе.сот), призванный «го- 
ворить правду, только правду и ни- 
чего кроме правды», тем самым да- 



вая отпор всем измышлениям о, 
мягко говоря, неординарном пове- 
дении и похождениях Джексона. 

Сайт ведется от имени самого 
Майкла. Во вступительном слове он 
отмечает, что слишком много све- 
дений о его персоне поступает от 
людей, которых он совершенно не 
знает лично, а все разговоры о 
нем, циркулирующие в Сети и дру- 
гих СМИ, основаны отнюдь не на 
фактах, а на грубых домыслах. 



Джексон намеревается сделать 
сайт «Новое начало» рупором ис- 
тинной и реально заслуживающей 
доверия информации о себе, люби- 
мом. 

Напомним, что на 2 апреля на- 
значен суд, где будет рассматривать- 
ся дело о сексуальных притязаниях 
педофильского толка со стороны 
поп-звезды. Интересно, каким будет 
характер освещения этого процесса 
на «проджексоновском» ѴѴеЬ-сайте. 



ѵѵѵѵѵѵ.ііѵеіоигпаі.сот/ 
соттипі*у/ш_сотт_с1іг 

Каталог русскоязычных 
ЖЖ-коммьюнити 



«Третьим будешь?» 



Ц.сот.ш 

Реестр русскоязычных 
ЖЖ-коммьюнити 



ІІео.аИа.ги/хіх/іпсІех.зИітІ 

Суперадюльт XIX. Откровенные 
картинки для тех, кому за 81 



Теперь британским любителям 
горячительных напитков будет не- 
сколько легче находить себе собу- 
тыльников. Им предлагает свои ори- 
гинальные услуги недавно появив- 
шийся ресурс Огіпкіп^ВисІсІуз.со.ик. 
Об этом сообщила всезнающая 
Апапоѵа (ѵѵѵѵѵѵ.апапоѵа.сот). 

Таким образом реализовалась 
идея, пришедшая однажды в голо- 
ву 32-летнему владельцу сети фаст- 



фудов в Ньюберри (графство Берк- 
шир) Марку Пейну. Однажды, ког- 
да парень оказался вдали от 
родных мест, ему очень захотелось 
выпить, но, увы, не было с кем. 
Причем Марк не из тех, кто за- 
просто заводит знакомства в па- 
бах. Посему он направил свои сто- 
пы в пункт видеопроката, где и 
познакомился еще с двумя «пе- 
чальными» хлопцами, выбравши- 



ми видеовечерок в качестве аль- 
тернативы. Тут-то Марка и осенила 
мысль о том, как помочь стражду- 
щим и жаждущим. 

Затея имела успех. За месяц ра- 
боты сайта Огіпкіп^ Висісіуз на нем 
зарегистрировалось уже несколько 
сотен пользователей. И это несмот- 
ря на то, что услуги платные, хотя 
сумма, конечно, чисто символичес- 
кая - 5 фунтов. 
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«Белый лом» на пролапсу 



Давным-давно старожилам Все- 
мирной Сети известно, что офици- 
альный сайт резиденции амери- 
канских президентов Белого Дома 
обитает по правительственному 
адресу ѵѵѵѵѵѵ.ѵѵНіІеНоизе.ёоѵ. а 
на ѵѵѵѵѵѵ.ѵѵИііеИоизе.сот раз- 
местился порноресурс. На титуль- 
ной страничке утверждается, что 
со времени запуска в 1997 г. он 
принял более 85 миллионов посе- 
тителей. Ясное дело, множество 
начинающих пользователей в по- 
исках реального сетевого предста- 
вительства Белого Дома попадали 
на этот сайт. 

Но сегодня мы вспомнили о 
ѴѴпіІепоизе.сот совсем по друго- 
му поводу. Его хозяин, 44-летний 
Дэниэл Паризи, исходя из мораль- 
но-этических соображений, ре- 
шил уйти с многомиллионного 
рынка онлайновой порнухи (он ут- 
верждает, что ежегодно сайт при- 
носит ему не менее миллиона 



долларов) и продать принадлежа- 
щее ему доменное имя. По его 
словам, он боится, что, когда его 
сын пойдет в детский сад, то ста- 
нет объектом насмешек со сторо- 
ны одногруппников из-за характе- 
ра семейного бизнеса. Возникает 
вопрос, а как же детишки узнают 
об этом? 



Уже появился первый претендент 
на лакомый домен в лице компании 
№т_іопаІ Ргиіі Ргосіист., производя- 
щей яблочные соки и пюре под 
брендом ѴѴпіт_е Ноизе. Когда-то они 
уже пытались отобрать право на до- 
мен у Паризи, оспаривая его в су- 
дебном порядке. Теперь же хотят ре- 
шить вопрос полюбовно. 




Консервированная ветчина о виагре 



Компания С Іеагзѵѵітт. опубликова- 
ла очередной «хит-парад» излюблен- 
ных спамерских тем, из которого 
следует, что в январе текущего года 
42,6% спама, бомбардировавше- 
го почтовые ящики пользователей 
е-таіі, принадлежало компаниям, 



распространяющим всевозможные 
фармацевтические продукты. Даже 
порноспам со своими 22% не сумел 
и близко подойти к достижениям ры- 
царей виагры. Эксперты полагают, 
что стабильный рост спама, исходя- 
щего с рынка полулегальных лекарс- 



твенных средств, связан с тем, что 
широкие массы пользователей охот- 
но отвечают на эти послания и зака- 
зывают эти, зачастую поддельные, 
продукты. О лидерах спам-индустрии 
поведал миру популярный ресурс 
ѵѵѵѵѵѵ.ІИегеёізІег.сош 



Мишенью сетевых 
«бенлеров» стали продавцы 



Видимо, придя к выводу, что нуж- переключились с покупателей вся- жульничества в Іпіегпеі рассказал 
но переходить на более высокий ческого барахла в онлайне на его Генеральный прокурор штата Техас, 
уровень афер, сетевые мошенники продавцов. Об одной из новых схем Ее жертвами становятся чаще все- 
го торговцы крупногабаритными то- 




Итак, некто собрался продать 
через Всемирную Сеть нечто вро- 
де автомобиля. Находится покупа- 
тель, готовый произвести оплату 
банковским чеком. Стороны бьют 
по рукам. Однако по получении че- 
ка продавец обнаруживает, что 
сумма, указанная в нем, значи- 
тельно выше той, о которой дого- 
ворились стороны. В результате 
лох-продавец отправляет жулику- 
покупателю разницу и тем самым 
теряет свои кровные, ибо, как и 
следовало ожидать, чек оказыва- 
ется фальшивым. По словам Грега 
Эббота, вернуть потерянные таким 
образом деньги практически не- 
возможно. 



ѵѵѵѵѵѵ.Іеха.ш/Іеха/Ыаск/ 
Легенда Рунета «Черный 
квадрат» снова в Сети 



ѵѵѵѵѵѵ.2ІН.пеѴ404/404.Н*т 

Не могу найти этот чертов 
сервер 



ѵѵѵѵѵѵ.ІеепсІиЬ.ш 

Говорят, что здесь обитает 
правильный портал для 
подростков 



ѵѵѵѵѵѵ.5ІерНепкіп§*.ги/ 

Все о творчестве Стивена Кинга 
по-русски 



ѵѵѵѵѵѵ.аігігезіі.ги 

Глоток свежего воздуха. Новости 
культуры 



Нотка.ІосНка.Ьу 

Неделя хомячка обыкновенного 



ѵѵѵѵѵѵ.азііігау.ги 

Азпігау переводится как 
«пепельница». Но на этом сайте 
не курят, а обсуждают странные 
идеи и проекты 



ѵѵѵѵѵѵ.аіітар.ги 

Интерактивные карты городов 
России 



ѵѵѵѵѵѵ.ахе.сот.иа 

Сумасшествие вокруг АХЕ- 
эффекта 



ѵѵѵѵѵѵ.ѵѵЬеаиІу.ги 

ѴѴеЬ-журнал о женской красоте 



ѵѵѵѵѵѵ.5Іаг§*а1е.ги 

Портал «Звездные врата». 
Для тех, кто считает себя 
профессиональным астрологом 
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Ралиостаниии 
ІР-лиапазона 



Бум Іпіегпеі-радио уже давно от- 
шумел, и на смену ажиотажу пришло 
стабильное развитие рынка с конку- 
рентной борьбой за слушателя и рек- 
ламодателя. В технологически разви- 
тых странах, где скоростной доступ к 
Глобальной Паутине из дому не явля- 
ется экзотикой, существует множест- 
во сетевых радиостанций и целых 
порталов, посвященных Іпт_егпет_-ве- 
щанию и содержащих сотни ссылок 
на музыкальные каналы любых сти- 



лей и направлений. Чуть меньшей 
популярностью пользуются так назы- 
ваемые т_аІк-гас!іо, на волнах которых 
преобладают передачи разговорно- 
го характера. 

Однако, несмотря на изобилие, ца- 
рящее в иноязычном Іпіегпеі-эфире, 
вы не найдете там украинскую или 
российскую музыку. Слушателям, 
предпочитающим родное и близкое, 
стоит обратиться к отечественным 
ѴѴеЬ-ресурсам, благо отголоски циф- 



© СПРАВОЧНАЯ СЛУЖБА 



Полезные 
ссылки 



Музыкальные 
ГМ-радиостанции, 
имеющие Іпіегпеі- 
вещание 

«САІ_А Радио» - 

ѵѵѵѵѵѵ.даіагасііо.сот 
«Европа Плюс» - 
ѵѵѵѵѵѵ.еигорарш$.иа 
«Наше Радио» - 
ѵѵѵѵѵѵ.па$пегасііо.пе1: 
«Национальное Радио» - 
ѵѵѵѵѵѵ.пгси.доѵ.иа 
«Независимость» - 
ѵѵѵѵѵѵ.гасііо-п.сот 

Мо$т.аІдіе - ѵѵѵѵѵѵ.гасііо-позііаідіе.тгп 
«Столица» - ѵѵѵѵѵѵ.гасІіо1055.тгп 
«Радио Эра» - ѵѵѵѵѵѵ.гасііоега.сот.иа 
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«Радио Люкс» - ѵѵѵѵѵѵ.гасііошх.сот 
«Классик Радио» - 

ѵѵѵѵѵѵ.гсІа$$іс.сІр.ііа 
«Радио 5куѵѵау» - 
ѵѵѵѵѵѵ.зкуѵѵау.ід.иа 
5ирегпоѵа - ѵѵѵѵѵѵ.зирегпоѵа.ігп 

Радиостанции, 
не имеющие прямого 
Іпіешеі-эфира, 
но обладающие 
архивами своих передач 
«Украинская Служба ВВС» - 
ѵѵѵѵѵѵ. Ь Ь с . со . и к/и кгаі пі а п 
«Общественное Радио» - 
ѵѵѵѵѵѵ.гасііо.огд.иа 
«Радио Свобода» - 
ѵѵѵѵѵѵ. га сіі об ѵо Ьо сіа . о гд 
«Панорама Новостей» - 
ѵѵѵѵѵѵ.ѵі$т_ка.сот 
«Голос Америки» - 
ѵѵѵѵѵѵ.ѵоапеѵѵБ.сот/икгаіпіап 



Максим Щербина 



ровой радиореволюции докатились и 
до УАнета. Хотя, конечно же, о буй- 
ном расцвете серверов данной кате- 
гории говорить еще рано. 

Вещание в Іпіегпеі ведут в основ- 
ном офлайновые станции, просто 
дублируя в цифровом виде тот же сиг- 
нал, который транслируется на РМ- 
частоте. Более пристального внима- 
ния заслуживают немногочисленные 
исключительно сетевые радиоточки. 
Нередко с одного сайта передается 
музыка различных стилей сразу по 
нескольким отдельным каналам. 
Кроме того, создать собственное 
Іпіегпеі-радио по силам даже неболь- 
шому коллективу увлеченных энтузи- 
астов, и во многом благодаря усили- 
ям именно этих людей в Сети функ- 
ционируют радиостанции, где в 
любое время суток можно услышать 
музыку украинских исполнителей. 

Перед пристальным рассмотрени- 
ем независимых онлайновых радио- 
станций необходимо выяснить неко- 
торые организационные вопросы. О 
форматах и программах для прослу- 
шивания радио вы узнаете из соот- 
ветствующей врезки, а мы для нача- 
ла сосредоточим внимание на про- 
пускной мощности каналов связи. 
Дело в том, что многие радиостанции 
транслируют одну и ту же музыку сра- 
зу в нескольких битрейтах, т. е. за се- 
кунду звучания передают различное 
количество информации. Чем выше 
битрейт, тем качественнее музыка, 
но с его улучшением также увеличи- 
вается объем файлов и, следователь- 



Три кита 

Іпіегпеі-вещания 



Существуют три основных 
формата передачи аудио по Се- 
ти: потоковый МРЗ, КеаІАисІіо и 
ѴѴіпсюѵѵ$МесІіа. И хотя в послед- 
нее время наблюдается тенден- 
ция к универсализации про- 
грамм-проигрывателей, все же 
лучше использовать специализи- 
рованные плееры. 

ѵѵѵѵѵѵ.ѵѵіпатр.сот 

Истинно народный ѴѴіпатр в 
представлении не нуждается. По- 
токовый МРЗ можно прослуши- 
вать многими плеерами, но зачем 
же осваивать новый софт, если 
нужная программа уже наверня- 
ка установлена на вашем ком- 
пьютере. Кстати, если вы до сих 
пор используете ѴѴіпатр во 2-й 
или 3-й ипостаси, то настоятель- 
но рекомендуем обновиться до 
версии 5.01. 

ѵѵѵѵѵѵ.геаі.сот 

Классический КеаЮпе Ріауег, 
который был неизменным спут- 
ником первых массовых трансля- 
ций аудио и видео в Сети. Экс- 
клюзивный проигрыватель фор- 
мата КеаІАисІіо. При посещении 
«реального» сайта не пропустите 
серенькую ссылку на бесплатную 
версию плеера, притаившуюся 
справа под горизонтальным на- 
вигационным меню. 

ѵѵѵѵѵѵ.ѵѵіпсіоѵѵбтесііа.сот/ 
сіоѵѵпіоасі/ 

Здесь всегда найдется новей- 
ший ѴѴіпсіоѵѵб Месііа Ріауег (теку- 
щая версия - серия 9), который 
лучше других справляется с род- 
ным форматом ѴѴіпсіоѵѵБМесІіа. В 
УАнете данный формат не прижил- 
ся, а вот во всем мире продукты 
компаний МІСГ050ТГ.И КеаЦМеІіѵѵогкз 
уже достигли паритета. ѴѴіпсІоѵѵз- 
Месііа обладает досадным недо- 
статком: если вы выходите в 
Метет, через ргоху-сервер, не 
настроенный на работу с протоко- 
лом ММ$ (МісгоБотг. Месііа Бегѵег), 
то, пожалуй, ничего не услышите. 

После инсталляции программ 
не забудьте проверить в опциях 
настройки Іпіегпеі-соединения. 
Затем можно начинать подклю- 
чение к каналу Іпіегпеі-радио, 
которое осуществляется пре- 
дельно просто: нажимаем на 
нужную ссылку в броузере - и 
соответствующая программа от- 
крывается автоматически, или 
же следует скопировать ссылку в 
буфер обмена, а потом открыть 
вручную в самом плеере. 




/ I ИТЕРЫ ЕТ-РАДИО 



но, повышаются требования к ско- 
рости передачи данных. 

Домашним «модемным» пользо- 
вателям придется ограничиться бит- 
рейтами 24 или 32 КЬрз. Причем ес- 
ли вы одновременно работаете в 
нескольких окнах броузера, а в фо- 
новом режиме вдобавок загружаете 
обновления любимых программ, то 
нормально послушать радио вам не 
удастся, так как звучание постоянно 
будет прерываться для пополнения 
буфера. Если же вы не любите пере- 
скакивать между окнами, а после- 
довательно просматриваете статьи 
одну за другой, то Іпт_егпет_-радио от- 
лично подойдет для заполнения «хо- 
лостых» простоев соединения между 
загрузками ѴѴеЬ-страниц. Однако ка- 
чество при такой скорости отставля- 
ет желать лучшего и подходит, ско- 
рее, для ознакомительных целей. 

Счастливым обладателям кабель- 
ного соединения или выделенных ли- 
ний среднего качества лучше всего 
«тянуть музыку» с битрейтом 48 или 
64 КЬрз. Такой вариант приема 
обеспечит неплохое звучание, но все 
равно не доставит полного наслаж- 
дения. Только заоблачные 128 КЬрз 
для скоростных выделенных линий 
позволяют принимать сигнал, соиз- 
меримый по качеству или даже пре- 
восходящий РМ-вещание. Однако за 
такое удовольствие придется распла- 
чиваться внушительным трафиком. 
Если одна песня при минимальном 
битрейте «съедает» около 700 К В, то 
128 КЬрз - это уже масштаб полно- 
весных МРЗ-файлов по 3-4 МВ. В 
данном случае результатом продол- 
жительного приобщения к сетевым 
культурным ценностям может стать 
астрономический счет от провайде- 
ра. К счастью, в пакет услуг некото- 
рых телекоммуникационных компа- 
ний входит неограниченный украин- 
ский трафик, благодаря чему легко 
«настроиться на волну» отечествен- 
ной Іпт_егпет_-радиостанции, не беспо- 
коясь о растущих расходах. 

Исключительно онлайновые ра- 
диостудии почти всегда предлагают 
на выбор сигнал в нескольких бит- 
рейтах, чего не скажешь о РМ-радио- 
станциях. Большинство их расцени- 
вают Іпт_егпет_-вещание как приятный 
довесок к своему сайту и не так вни- 
мательны к потребностям сетевых 
пользователей - даже кнопку Слу- 
шать прямой эфир любят припрятать 
среди графических элементов офор- 
мления. 

В целом, несмотря на сравнитель- 
но вялое развитие Іпіегпеі-радио в 
наших широтах, отечественному 
пользователю уже есть из чего выби- 
рать. А так как украинский трафик 
заведомо дешевле и быстрее, то 
сложно не согласиться с лозунгом 
сайта II А 5011 N О «Слуха йте у-у-ук- 
раТнське!». 



ѵѵѵѵѵѵліазоипсі.сот 

Совсем молодой, но динамично развивающийся 
проект, созданный стараниями инициативной груп- 
пы из Чикаго. Сайт отзывается на стильный домен- 
ный позывной тиюп.из. Здесь звучит только музы- 
ка, подпадающая под категорию Масіе іп ІІкгаіпе. 
Трансляция идет в формате потокового МРЗ в трех 
различных битрейтах. В ближайшее время на сайте 
обещают открыть архив музыки, доступной не толь- 
ко для прослушивания в реальном времени, но и 
для загрузки. Уже анонсированы изменения эфир- 
ной сетки, вследствие которых появятся сессии ук- 
раинских диджеев в стиле транс и драм-н-басс. Сайт 
заслуживает пристального внимания тех, кто пред- 
почитает украинскую музыку. 
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«Радио МУ» 
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і-Рагііо 



ріітап.кіеѵ.иа 

«Радио Молодая Украина», известное ранее как 
РЛглап'з Рас!іо. В настоящее время здесь проходит 
болезненный процесс перевоплощения, и в рабо- 
чем состоянии пребывают только некоторые разде- 
лы. «Радио МУ» обещает стать информативным музы- 
кальным ресурсом... или же пополнить многочислен- 
ную гильдию долгостроев. Вещание ведется в МРЗ 
совместно с Рас!іо ЗпООт {ѵѵѵѵѵѵ.гасііозпоот.кіеѵ.иа) 
в различных битрейтах в зависимости от времени су- 
ток - 96К днем и 24К ночью. Кстати, на аскетичес- 
ком сайте «шумного» радио можно найти ссылку на 
радиостанцию РАЮіо Рооіеагг (гасІіо.рагк.иа:8000/ 
Іізіеп.різ), которая обладает очень хорошей подбор- 
кой музыки, но транслирует ее на скорости, доступ- 
ной только для владельцев выделенных линий. 



і-гасііо.сош.иа 

Данная радиостанция передает сигнал в трех бит- 
рейтах и поддерживает сразу два музыкальных кана- 
ла. Неаѵу Ос/гу - тяжелый металл от современных 
групп и признанных классиков; поклонники жанра 
оценят подборку групп по достоинству. Но для многих 
слушателей более интересным будет канал «Наша Аль- 
тернатива» - рок, в широком смысле слова, и просто 
хорошая музыка украинских и российских исполните- 
лей как именитых, так и мало знакомых широкой пуб- 
лике, но довольно перспективных. Выбор тех, кто ус- 
тал от одинаковых попсовых «хитов» на радио- и теле- 
каналах (и нашей редакции, кстати, тоже). Радует, что 
сервис функционирует без технических сбоев, а ката- 
лог постоянно пополняется новыми песнями. 




ПасІіоБеіі 




ѵѵѵѵѵѵ.гасііозеіі.огё.иа 

Единственная из представленных сетевых радио- 
станций, которая, помимо музыки, на протяжении 
дня транслирует передачи собственного производс- 
тва и радиопродукты своих партнеров, такие, как 
АвюПро, Рокабильный Психоз, Слухомания и т. д. 
Трижды в сутки передаются новости информацион- 
ных технологий. Сигнал транслируется в формате 
МРЗРРО, который при установке соответствующего 
пла ги на (ѵѵѵѵѵѵ. трЗргоюпе. сот/сІоѵѵпІоасІ_ѵѵіпатр. 
піт) значительно улучшает качество звучания даже 
при низком битрейте. То ли благодаря высокой по- 
пулярности, то ли в результате слабой пропускной спо- 
собности, но сервер радиостанции иногда отказыва- 
ет в соединении из-за достижения максимального ко- 
личества слушателей. 
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ІІЧТЕР№Т / обзор ошие-магазинов 




полная товаров 

Александр Птица 

Уж сколько раз твердили миру о преимуществах и удобстве онлайнового 
шопинга. В цивилизованных странах очень многие всерьез рассмат- 
ривают Іпт.егпет. как глобальный гипермаркет, позволяющий, не выходя 
из дома или офиса, заказывать практически все товары, доступные и 
в реальных торговых точках. Даже несмотря на изрядную активизацию 
сетевых мошенников, покупателей в виртуальных магазинах немало, 
и этот вид е-бизнеса быстро развивается. Так, например, по прогно- 
зам Роггезіег Резеагсп оборот в европейской онлайновой торговле к 
2006 г. достигнет 2,2 триллиона евро. Мы давно уже не бросали взгляд 
на торговые ряды Уанета, поэтому полагаем, что данный материал мо- 
жет стать полезным путеводителем по ресурсам подобного рода. Вос- 
принимайте его исключительно как справочное руководство, ведь для 
того чтобы сделать окончательные выводы о качестве сервиса и истин- 
ности обещаний, вывешенных на сайтах, следует хоть раз на практике вое 
пользоваться услугами того или иного магазина. 




Известно, что самый знамени- 
тый в РІІпет. онлайновый книж- 
ный магазин «Озон» (ѵтѵѵ.огоп. 
г и) уже довольно давно обеспечи- 
вает доставку своей продукции 
по всей территории Украины. Од- 
нако подробности о нем знают 
все, поэтому мы больше внима- 
ния уделим «вітчизняному вироб- 
нику», а точнее, отечественным 
сайтам, продвигающим в широ- 
кие массы «разумное, доброе, 
вечное». 

Наилучшее впечатление про- 
изводит сайт ѵѵѵѵѵѵ.Ьоокз/іор.Я/еѵ. 
иа. Он привлекает широким и 
разнообразным ассортиментом 
(если верить написанному на 
титульной странице, то в его ката- 
логе значится почти 96 тыс. на- 
именований), строгим дизайном и 
хорошей структуризацией. Ограни- 
чений по доставке нет, а набор 
способов оплаты (9 вариантов) 



впечатляет даже бывалых Іпіегпеі- 
покупателей. 

Главная особенность сайта ѵѵѵѵѵѵ. 
Ьоокз.сот.иа состоит в том, что он 
торгует книгами преимущественно 
украинских издательств. На лите- 
ратуру, вышедшую за рубежом (в 
том числе и в России) начисляется 
НДС, хотя в каталоге цены на них 
указаны без учета налога. 

Есть своя специализация у ре- 
сурса Іоёоз.ог^.иа. Это магазин- 
клуб, предлагающий издания 
философской, религиозной, психо- 
логической и эзотерической на- 
правленности. 

Крупнейший киевский книжный 
супермаркет «Буква» также недав- 
но обзавелся собственным сай- 
том ѵѵѵѵѵѵ.Ьикѵа.кіеѵ.иа, однако он 
пока находится в стадии тестиро- 
вания. Запуск в коммерческую 
эксплуатацию ожидается в бли- 
жайшее время. 



Книги 



ѴѴѴѴѴѴ.020П.Ш 

ѵѵѵѵѵѵ.Ьоокз.сот.иа 

ѵѵѵѵѵѵ.ЬоокзНор.кіеѵ.иа 

ѵѵѵѵѵѵ.Ьикѵа.кіеѵ.иа 

ѵѵѵѵѵѵ.кпіда.сот.иа 

Іодоз.огд.иа 




Билеты 



ѵѵѵѵѵѵ . Ьі Іеіі к 2 4. со т 




На сегодняшний день известен 
лишь один ресурс, занимающийся 
распространением билетов на кон- 
церты и спектакли артистов и трупп, 
включивших в свой гастрольный 
лист и столицу Украины. К сожале- 
нию, репертуар «родных» киевских 
театров на данном сайте не пред- 
ставлен, и за билетами в эти средо- 
точия культуры придется по старин- 
ке топать в театральные кассы. 

Не так давно дизайн и концепция 
сайта претерпели существенные из- 
менения. Судя по первым впечатле- 
ниям, это пошло ему на пользу - и 
выглядеть лучше стал, и грузится те- 
перь несколько быстрее, и навига- 
ция удобнее. Бесспорно, полезен 



раздел, где собраны планы театраль- 
ных и концертных залов. 

Дело остается за малым - улучшени- 
ем качества сервиса. Говорю об этом 
потому, что мой единственный опыт 
обращения к услугам ЫІеІік24.сот 
закончился не совсем удачно, после 
чего я перестал его рассматривать 
как место приобретения заветных 
кусочков бумаги, дающих право 
приобщиться к прекрасному. Теперь 
он служит для меня разве что как ка- 
лендарь ближайших концертов и 
гастрольных спектаклей. 

Стоит еще сказать, что по не сов- 
сем понятным причинам минималь- 
ные цены на Ы1еШ24.сот несколь- 
ко выше, чем в офлайновых кассах. 
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/ ОБЗОР ОШЫЕ-МАГАЗИНОВ 
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МАМАМІА 



ДА! 




ѵѵѵѵѵѵ.тататіа.сот.иа 

ѵѵѵѵѵѵ.ѵезиѵіо.сот.иа 

ѵѵѵѵѵѵ.рап-рІ22а.сот.иа 



Это та категория онлайновых тор- 
говых сервисов, которыми редакция 
«Домашнего ПК» пользуется повсе- 
дневно. Нами были протестированы 
несколько точек, осуществляющих 
доставку национальной итальянской 
еды, и по результатам этих исследо- 
ваний выбран поставщик, к чьим ус- 
лугам мы прибегаем с завидной ре- 
гулярностью. 

Почетный знак «Обеденный выбор 
редакции» присуждается онлайн-пиц- 
церии Мататіа {ѵѵѵѵѵѵ.тататіа. 
сот.иа). В ее продуктах удачно соче- 
таются высокие вкусовые качества и 
разумная цена. Пицца поступает в 
наше распоряжение, что называет- 
ся, с пылу с жару. Особой любовью 
едоков из «ДПК» пользуются рецепты 
«Гаваи» и Меаі І_оѵег. Время доставки 
не растягивается дольше, чем на час. 
На протяжении всего нашего клиент- 
ского ехрегіепсе лишь пару раз слу- 
чались непредвиденные задержки 
технического характера. Кстати, сайт 
тататіа.сот.иа оснащен высоко- 



технологичным конфигуратором, поз- 
воляющим сконструировать пиццу по 
индивидуальному рецепту. 

Продукция Ѵезиѵіо (ѵѵѵѵѵѵ.ѵезиѵ/о. 
сот.иа) характеризуется более толс- 
тым слоем теста, однако несколько от- 
стает от вышеназванного конкурента 
по совокупности технических характе- 
ристик. Тем не менее она также обла- 
дает несомненной практической цен- 
ностью, хотя проблемы с доставкой 
способны до некоторой степени сни- 
зить положительное впечатление от 
общения с этим поставщиком. 

Рап-Рі22а отличается тем, что снаб- 
жает своей продукцией как столичных 
жителей, так и аборигенов с курортни- 
ками из славного приморского горо- 
да Одессы. На сайте, кроме всего про- 
чего, выложены карты расположения 
кафе под одноименной вывеской. 
Кстати, в обширном меню Рап-Рігга 
имеются не только «профильные про- 
дукты», но и множество других гастро- 
номических изысков - салаты, сэнд- 
вичи, супы, паста и т. п. 



Этот материал об украинских он- 
лайновых магазинах писался как раз 
в то время, когда все прогрессивное 
отечественное человечество обоих 
полов отмечало Международный 
женский день. А теперь скажите, мож- 
но ли в такой день забыть о том, что 
чаще всего дарят своим любимым 
мужчины, не привыкшие долго заду- 
мываться над подарками. Конечно, 
парфюмерию. 

Я почему-то уверен, что зайдя на 
сайт аготаікіеѵ.иа, как мужчины, так 
и женщины на несколько мгновений 
остановятся, переведут дух и примут- 
ся для начала просто читать названия 
торговых марок (а их более семиде- 
сяти) представленных в коллекции 
ароматов. Здесь присутствуют прак- 
тически все лидеры мирового рынка 
парфюмерии. Хозяева ѴѴеЬ-магази- 
на утверждают, что все товары серти- 
фицированы, имеют оригинальное 
происхождение, так что подделку, ес- 



ли доверять их словам, вам не подсу- 
нут. Сайт выполнен весьма элегантно 
и без излишеств. К сожалению, пока 
не работает классификатор, зато име- 
ется галерея с лучшими рекламными 
постерами. 

Примерно тот же набор ароматных 
продуктов предлагает своим посети- 
телям и сайт Рагтитеііі (ѵѵѵѵѵѵ. 
рагіитеііікіеѵ.иа). Здесь, в отличие 
от предыдущего ресурса, порезви- 
лись ѴѴеЬ-дизайнеры, наградив его 
титульную страничку эффектной 
флэшкой, изображающей вход в ма- 
газин. К приятным и полезным отли- 
чительным особенностям Рагтитеііі 
следует отнести грамотно продуман- 
ный классификатор ароматов и пери- 
одические публикации специализи- 
рованного онлайнового журнала 
«Модные тенденции». 

Веаиіе.кіеѵ.иа уступает конкурен- 
там как по ассортименту, так и по 
удобству пользования сайтом. 



Парфюмерия 



аготаікіеѵ.иа 
ѵѵѵѵѵѵ.рагйітеііікіеѵ.иа 




Медицина 



ѵѵѵѵѵѵ.е-аріека.сот.иа 

ѵѵѵѵѵѵ.ѵѵеЬ-аріека.сот.иа 

Ьіосоп.сот.иа 




Вероятно, наибольшее количес- 
тво дополнительного контента, по- 
мимо собственно системы онлай- 
новой торговли медикаментами, 
предлагает ресурс Е-арІека (ѵѵѵѵѵѵ. 
е-аріека. сот.иа). На сайте регу- 
лярно обновляется раздел меди- 
цинских новостей, выступают с 
консультациями специалисты раз- 
личного профиля. Из совсем беспо- 
лезного материала (в смысле под- 
держания здоровья на должном 
уровне) отметим публикации горос- 
копов. Однако все вышеупомяну- 
тое следует считать «бонусными фи- 
чами» к основному его предназна- 
чению: поиску необходимых 
препаратов и их заказу через 



Іпіегпеі. Е-арІека работает кругло- 
суточно, как, впрочем, и должно 
быть. 

В большинстве сетевых аптек, 
например на сайте Ыосоп. сот.иа, 
действуют скидки, так что многие 
лекарства обходятся на 10% де- 
шевле, чем в обычной рознице. Од- 
нако за доставку придется запла- 
тить небольшую сумму, которая об- 
ращается в нуль при стоимости 
заказа, превышающей 100 грн. 

В ѴѴеЬ-аптеке, расположенной 
по адресу ѵѵѵѵѵѵ.ѵѵеЬ-арІека.сот.иа 
действует система накопительных 
скидок, так что видимо именно ее 
следует порекомендовать «хрони- 
кам». 
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ІІЧТЕР№Т / обзор ошие-магазинов 



Товары для детей 



ѵѵѵѵѵѵ.2паіка.сот.иа 
ѵѵѵѵѵѵ.ЬаЬузІіор.сот.иа 
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Всем родителям хочется считать 
своих чад ну если не гениями, то по 
крайней мере талантами. Сайт 
ѵѵѵѵѵѵ.ЬаЬузІюр.сот.иа замахнулся 
на задачу-максимум. Не зря его 
полное название гласит - Іпт_егпет_- 
магазин развивающих игрушек 
«Маленький гений». Можно по-раз- 
ному относиться к методикам Мон- 
тессори, Никитиных, Зайцева, но 
сам факт присутствия в украинском 
регионе онлайнового шоппингово- 
го пространства магазина, где соб- 
раны различные (хотя, порой, спор- 
ные) развивающие игры и игрушки, 
заслуживает единодушного одобре- 
ния. Среди товаров, предлагаемых 
продавцами «Маленького гения», 
есть и более традиционные вещи - 
настольные игры, конструкторы, на- 
боры 1_Е00, головоломки, спортив- 
ные тренажеры и прочие большие и 



маленькие продукты, стимулирую- 
щие развитие наших детей. 

В числе категорий, которым на- 
шлось место на торговом портале 
«Знайка» (ѵѵтѵ.іпаіка.сот.иа), есть 
игрушки известных во всем мире 
торговых марок СРАУ01.А, І_Е(30, 
СНІССО, ТОММУ, К5 КЮ5, РЕѴЕЩ 
М01.Т0, МЕСА В К) КЗ и др., видео- 
кассеты с детскими художествен- 
ными и анимационными фильма- 
ми, музыкальные записи, книги, 
развивающие игрушки и компью- 
терные игры для самых малень- 
ких. Нам показалась весьма инте- 
ресной система подбора товаров 
в соответствии с возрастом ре- 
бенка и по категориям развития. 
Увы, не все продукты в разделе 
игрового ПО могут похвалиться 
по-настоящему легальным проис- 
хождением. 



Здоровый образ жизни сегодня в 
моде. Правда, для того чтобы де- 
ржать здоровый дух в здоровом теле, 
требуются немалые материальные 
затраты, но многие настоящие муж- 
чины и прелестные женщины уже го- 
товы к этому. Посему сектор онлай- 
новых продаж спортинвентаря, това- 
ров для охоты, рыбалки и туризма 
переживает определенный подъем. 

Магазин ВобузЬор.сот.иа специ- 
ализируется на торговле тренажера- 
ми, шведскими стенками, теннис- 
ными столами от уважаемых произ- 
водителей. Еженедельно на сайте 
проводится акция «Не упусти!», в 
рамках которой делается 3%-ная 
скидка на две-четыре случайные то- 
варные позиции. 

Клиенты донецкого Хзрогт. (ѵѵѵѵѵѵ. 
хзрогі.ѵЬосІ.Ыі) - это любители ту- 



ризма, альпинизма, спелеологии, 
лыжного спорта, яхтсмены, вело- 
сипедисты. В прайс-листе числятся 
продукты известных фирм, таких, 
как АІріпиз, МагкіІІ, Заіеѵѵа и др. 
Для постоянных покупателей дейс- 
твуют накопительные скидки, им 
же оказывается доступной дискон- 
тная система российского портала 
ѵѵѵѵѵѵ.ѵ/іос/.Ь/2, подразделением ко- 
торого является украинский ѴѴеЬ- 
магазин. При покупках на сумму 
более 200 грн доставка по Украи- 
не бесплатна. 

Нетрудно догадаться, что прода- 
ют на сайте ріаѵпікі.сот.иа. Так и 
есть - это снаряжение для подвод- 
ного плавания и охоты. А Ла&тап. 
кіеѵ.иа торгует высококачествен- 
ными товарами для рыболовов и 
охотников. 



Спорттовары 



ѵѵѵѵѵѵ.ЬосІузНор.сот.иа 
ѵѵѵѵѵѵ.х5рогЬ.ѵНосІ.ЬІ2 
ріаѵпікі.сот.иа 
ѵѵѵѵѵѵ.Надтап.кіеѵ.иа 





Интернет-магазин тренажеров 
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Техника 



ѵѵѵѵѵѵ.Моз.сот.иа 

ѵѵѵѵѵѵ.ІесНпосопйпепІ.сот 

ѵѵѵѵѵѵ.таЫх.кіеѵ.иа 

ѵѵѵѵѵѵ.ткз-зііор.сот 

ѵѵѵѵѵѵ.тісгозеіі.иа 

ѵѵѵѵѵѵ.іесііпотіг.сіп.иа 

ѵѵѵѵѵѵ.сіотоіесііпіка.сот 

ѵѵѵѵѵѵ.ООЗ.сот.иа 

ѵѵѵѵѵѵ.іЬиу.сот.иа 

еШогасІо.сот.иа 

ѵѵѵѵѵѵ.зііеіісот.иа 

рогіо.сот.иа 

(ісі.сот.иа 

іпіесіі.кіеѵ.иа 




Самым густонаселенным секто- 
ром украинского торгового онлай- 
нового пространства, без сомне- 
ния, является техника во всех ее 
возможных проявлениях. В катало- 
ге Мет_а-11кгаіпе {ѵѵѵѵѵѵ.теіа-икгаіпе. 
сот/іоріс5.азр?і=490) находим 
62 ссылки на ѴѴеЬ-ресурсы, тем или 
иным образом причастные к про- 
даже бытовой, аудио/видео, ком- 
пьютерной и персональной цифро- 
вой техники. Причем на конкрет- 
ном сайте варианты комбинаций 
товарных категорий могут быть са- 
мыми разными - «компьютеры + 
аудиовидеотехника», «цифровые гэд- 
жеты+мобильные телефоны», а по- 
рой и все вместе «в одном флако- 
не». Посему мы решили собрать 
ссылки на технические ѴѴеЬ-мага- 
зины в одном разделе нашего об- 
зора, а уж подробное ознакомле- 
ние с номенклатурой их продукции, 



условиями оплаты и доставки с пос- 
ледующим практическим тестиро- 
ванием намерены переложить на 
плечи наших читателей. 

В приведенном нами списке 
ссылок есть как чисто онлайновые 
торговые предприятия (Маігіх), так 
и сетевые представительства круп- 
ных розничных сетей универсаль- 
ных магазинов по продаже бытовой 
техники («Домотехника», «Эльдора- 
до»). Іпт_егпет_-магазин компании 
«МКС», как и следовало ожидать, 
предлагает преимущественно ком- 
пьютерную и оргтехнику, а Рогіо де- 
лает ставку на персональные циф- 
ровые устройства (ноутбуки, КПК, 
фото- и видеокамеры) и аксессуа- 
ры к ним. 

Добавим, что Тесппосопііпепі и 
ТЮ входят в первую десятку ведуще- 
гося сайтом иазпорз.сот рейтинга 
украинских Іпт_егпет_-магазинов. 
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ѵѵѵѵѵѵ.ЬотЬа.сот.иа 
аііссі.кіеѵ.иа 



ѵѵѵѵѵѵ.доосіргісе.сот.иа 



ѵѵѵѵѵѵ.теіосіуоп.сот 
ѵѵѵѵѵѵ.ссірго.сот.иа 
ѵѵѵѵѵѵ.реігоѵка.иа 



■> Р№ э№ ѵѵѵѵѵѵ.5ѵі*го2ѵад.сот.иа 



Чего-чего, а торговых площадок, 
предлагающих развлечения на раз- 
личных носителях, в Уанете более чем 
достаточно. Жаль только, что подавля- 
ющее их большинство работает с пи- 
ратской продукцией, будь-то свежие 
аудиоальбомы рок-звезд, новинки ки- 
нематографа на 0У0 или игровые хи- 
ты на СО-РОМ. 

Однако есть и приятные исключе- 
ния. Опять радуют инициативные 
одесситы (вспомните книжный мага- 
зин-клуб «Логос»). В прайс-листе «Ме- 
лодион» (ѵѵѵѵѵѵ.теіосіуоп.сот) есть не- 
мало эксклюзивных позиций, даже 
столь милые сердцу меломанов со ста- 
жем виниловые пластинки. 

Свою собственную репертуарную 
политику развивает магазин ВотЬа 
ІІпсІегёгоипсІ (ѵѵѵѵѵѵ.ЬотЬа.сот.иа). Он 
декларирует свою приверженность 
«правильным» фильмам на ѴН5 и ШЭ, 



понимая под этим культовые, класси- 
ческие, шокирующие, фестивальные 
и просто хорошие ленты, неукладыва- 
ющиеся в рамки стандартных голли- 
вудских поделок. То же можно сказать 
о музыкальном ассортименте, где 
предпочтение отдается электронным, 
этническим, психоделическим опу- 
сам, не имеющим ничего общего с 
навязшей на зубах фанерной попсой. 

«Крамниця украТнськоТ музики» 
{ѵѵѵѵѵѵ.итка.сот.иа) - настоящее спа- 
сение в том случае, когда есть необхо- 
димость в короткие сроки получить на 
дисках лучшие образцы украинского 
мелоса. СО рассылаются по всему ми- 
ру - так что вы без особых усилий смо- 
жете сделать далеким родственникам 
или друзьям отличный подарок, напо- 
минающий об их исторической роди- 
не. Доставка по Украине бесплатна, а 
за пределы СНГ обойдется в $8. 



Судя по адресу (мѵіѵ.^оос/рг/се. 
сот.иа) цены на данном сайте, тор- 
гующем лицензионным ОѴО-видео, 
должны быть достаточно привлека- 
тельными. И это действительно 
так: планка находится на уровне 
80-100 гривен. Модный домен 
реігоѵка.иа, естественным образом 
вызывающий ассоциации с небе- 
зызвестным киевским книжным 
рынком, принадлежит магазину 
«Світ розваг» (ѵѵѵѵѵѵ.зѵ/Ггогѵа^.сош. 
иа). Перечень товарных позиций во 
многом пересекается с подобными 
ресурсами аІЫ.кіеѵ.иа, сфго.сот.иа. 
Прилавки всех этих онлайн-мага- 
зинов очень напоминают точки по 
торговле. Сайт ссірго.сот.иа пре- 
поднес мне приятный сюрприз. В 
разделе «Журналы» я нашел послед- 
ний номер «Домашнего ПК» по це- 
не 12 гривен. 



Супермаркеты 



Практически все крупные киевские 
сети супермаркетов создали свои он- 
лайновые представительства, предла- 
гающие примерно одинаковый пере- 
чень товаров и услуг. Адреса первых 
двух сайтов из нашего списка одно- 
значно указывают на хорошо извест- 
ные торговые марки «Фуршет» и «Ме- 
гамаркет». Третий же требует некото- 
рого уточнения. Непонятное «ерго», 
как выяснилось, имеет непосредс- 
твенное отношение к сети магазинов 
под брендом «Велика кишеня». К боль- 
шому сожалению жителей других 
районов столицы, его услуги доступны 
лишь обитателям Оболони, Подола, Ку- 
реневки и Минского массива. 

Что касается цен, то разница неве- 
лика в сегменте дешевых продуктов. К 
примеру, двухлитровая бутыль кока-ко- 
лы в «Фуршете» стоит 4,50 грн, в «Ме- 
гамаркете» - 4,51 грн и в «Кишене» - 
4,47 грн. На товарах высоких ценовых 
категорий разброс, естественно, бо- 
лее заметен. На литровой емкости зна- 
менитого коньяка Неппеззу Ѵ80Р в 
«Фуршете» висит ценник 295,86 грн, в 
«Мегамаркете» - 348,36 грн, а на 
ерго.сот.иа - 281,76 грн. Итак, по ре- 
зультатам этого крохотного исследова- 
ния получается, что дешевле всего по- 
купки для случая «выпить и закусить» 
обойдутся на ерго.сот.иа. 



Однако нельзя забывать об усло- 
виях оплаты и доставки. Стоимость 
доставки по Киеву в «Фуршете» и «Ме- 
гамаркете» одинакова - 10 грн (при 
заказе на 500 грн и выше - бесплат- 
но). Ерго.сот.иа оценивает свои ус- 
луги в такую же сумму, но не предла- 
гает скидок, а наоборот увеличивает 
оплату на 5 грн, если общий вес това- 
ра превышает 50 кг. 

И наконец, не последнее дело - 
часы работы онлайновых супермар- 
кетов. Как известно, в реальной жиз- 
ни частенько они функционируют 
круглосуточно. До сетевых торжищ 
эта тенденция еще не докатилась. 
Ерго принимает заказы 24 часа в 
сутки, но доставляет с 10 до 21 часа 



(воскресенье - с 10 до 18). В «Фур- 
шете» прием и обработка запросов 
производится с 9 до 18 часов, до кли- 
ентов продукты доходят в промежутке 
между 10 и 20 часами. «Мегамаркет» 
работает на прием заказов с 9 до 
17 часов, а доставляет их до 21 часа. 

Способы оплаты варьируются. Во 
всех трех магазинах берут как налич- 
ные деньги, так и безнал, а «Фуршет» 
принимает для оплаты и кредитные 
карточки. Некоторое время Ерго прак- 
тиковал расчет баннерами, но, види- 
мо, этот вариант не прижился и был 
«изъят из обращения». 

ѵѵѵгаіигзНеіиа 

ѵѵѵѵѵѵ.тедатагкеі.сот.иа 

ѵѵѵѵѵѵ.ерго.сот.иа 




Уважаемые господа обра да ем Ваше внимание на то. что заказы сотрудниками 
"МегаМаркета" в пределах Киева доставляются 9-00 до 21-00 в удобное, 
согласованное, с Ваш время. Стоимость достант по Киеву - 1 грн. 
принимаются до 17-00. мы предоставляем бесплатную доставку товара по Киеву 
при ійіше на сумму 500 Грн. И выше. Оплата осуществляется в ыонент получения 
заказа. Возможна тайне оплатя по безналичному расчету. 
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ѴНАТ НІ*РІ? 

ЗВУК И ВИДЕО 



ПОМОЖЕТ ВЫБРАТЬ 

ЛУЧШЕЕ 



Ні-Рі* - это обозначение целого класса аудио- 
и видеотехники, созданной и предназначенной 
для воспроизведения звука и видео с высокой 
степенью достоверности, т. е. так, как они были 
задуманы, сыграны и записаны композитором, ре- 
жиссером и исполнителями. 

Современные цифровые носители позволяют «за- 
консервировать» музыку и кино на годы и столетия. 
Благодаря высокому разрешению и новым техно- 
логиям цифровая память способна донести до нас 
не только звуки и цвета, но и сильнейшие эмоции 
и переживания, которые всегда сопровождают 
настоящее искусство. 



Между строк, в мельчайших деталях, филигран- 
ной работой мастер прежде всего добивается 
передачи эмоций. Раскрыть, «расконсервиро- 
вать» это чудо способна лишь техника высокой 
верности воспроизведения. 

Идет ли речь о музыке, кино или цифровой те- 
летрансляции, техника Ні-Рі гарантирует вам 
достоверность не только звука и «картинки», 
но и высочайший эмоциональный накал подлин- 
ного произведения искусства. 

Журнал «ѴѴНаІ: Ні-Рі? Звук и Видео» - ваш спутник 
и проводник в мир Ні-Рі! 







*Ні-Рі, Ні Рісіеііііу.-высокая ве 
достоверность. 



/ первая полоса 

ИГРОТЕКА 

о 



НАШИ ПРАВИЛА 



1. Мы оцениваем только законченные игры 

Мы никогда не пишем обзоры на основании альфа- и бета-версий 
игры - рассматриваются только законченные проекты. 

2. Мы всегда говорим то, что думаем 

Никто из разработчиков и издателей игр не может повлиять на наше 
мнение о продукте. Мы не поддаемся ни уговорам, ни давлению и 
всегда пишем только то, что думаем. 

3. Мы подбираем игры по жанрам для обозревателей 

Все редакторы и авторы «ДПК» отлично разбираются в компьютер- 
ных играх различных жанров. Тем не менее мы выбираем авто- 
ров обзоров, исходя из их предпочтений и опыта именно в данном 
жанре. 

4. Мы оцениваем только интересные игры 

Если игровой продукт не попал на страницы «ДПК», значит, он вооб- 
ще не заслуживает внимания либо относится к жанрам спортивных 
симуляторов (кроме футбола) или экономических менеджеров. 

5. Мы слушаем вас 

Мы всегда правы, но в некоторых случаях мы правы меньше, чем 
другие. Если вы не согласны с нашими оценками и мнениями, добро 
пожаловать на форум ѵѵѵѵѵѵ.ііс.иа/1 : огитз/1 : огит.рІіітІ?Ю=4. Поспо- 
рим, пообщаемся. 

В ТЕСТОВЫЕ КОМПЬЮТЕРЫ 

Мы не даем сведений о минимальной и оптимальной конфигура- 
ции, необходимой для нормальной работы игры. Тем не менее, когда 
речь идет о слишком завышенных системных требованиях продукта, 
мы отмечаем данный факт. 

Наши стандартные тестовые системы оборудованы процессо- 
ром Аіпіоп 1800+ или сходным с ним по производительности Іпіеі 
Репііит 4, 512 МВ РАМ, видеокартами класса СеРогсе4 4200 или 
Расіеоп 9500 со 128 МВ памяти. Остальные параметры не критичны 
для быстродействия. 

Когда речь идет о компьютерах среднего уровня, имеются в виду 
именно наши тестовые системы. 



НАШИ ОЦЕНКИ 

***** 

Отвратительная игра. Не покупайте ни под 

каким видом. 

***** 

Неинтересная игра с массой ошибок и не- 
доработок. Воздержитесь от покупки. 
***** 

Крепкий середнячок. Звезд с неба не хва- 
тает, но поклонники жанра могут найти в 
ней некоторые любопытные моменты. Иг- 
рать можно, если нет более интересных 
продуктов. 



***** 

Хорошая игра, удовлетворяющая всем кано- 
нам жанра, с интересным геймплеем. По воз- 
можности ознакомьтесь с этим продуктом. 
***** 

Великолепная игра, все элементы которой 
сделаны отлично. Ни в коем случае не про- 
пустите этот проект. 

Игровой шедевр. Лучший в 
своем жанре проект за пос- 
леднее время. Претендент на 
«Игровой Оскар» по итогам 
года. 



ВЫБОР 



КОЛОНКА РЕДАКТОРА 



Конец февраля и начало марта прошли для редакции «Домашнего ПК» 
под знаком российских и украинских игр, точнее, разнообразных ме- 
роприятий, связанных с отечественной игровой индустрией. 

Самое значимое из них - конечно же КРИ 2004, проводившаяся в 
Москве 20-22 февраля. Конференция оказалась еще интересней и на- 
сыщенней, чем прошлогодняя, а количество великолепных проектов, 
представленных игровыми компаниями России и Украины, превзошло 
все наши ожидания. Тем не менее хотелось бы акцентировать внима- 
ние на двух других событиях, проходивших в Киеве. 

Первое из них - проведенная 4 марта компанией «МедиаХауз» офи- 
циальная презентация начала продаж в Украине самой популярной на 
сегодня ММОРРО - Апагспу Опііпе. Теперь отечественные геймеры смо- 
гут не только приобрести іеѵѵеі-версию «Анархии» с бесплатными 7 дня- 
ми игры, но и оплатить подписку на необходимый им срок в любом от- 
делении или банкомате «ПриватБанка». Для нашей страны это беспре- 
цедентная акция. 

Второе, не менее значимое мероприятие, презентации геймп- 
лея 5.Т.А.І..К.Е.Р.: Зпасіоѵѵ от" СпегпоЬуІ для представителей мировых 
и русскоязычных игровых СМИ, организованные С5С Сате ѴѴогІс! 
24-25 февраля и 16-17 марта соответственно. Наконец-то журналисты 
смогли воочию увидеть, как будут выглядеть некоторые аспекты геймп- 
лея в финальной версии игры, и убедиться в потенциале одного из са- 
мых ожидаемых в этом году проекта. Подробней об увиденном нами в 
офисе С5С читайте в следующем номере «ДПК». 

Олег Данилов, дапіІШс.иа 



НАША КОМАНДА 




Игра месяца 
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Игра месяца 


АоѴапсе ѴѴагз 2: Тпе 
ВІаск Ноіе Різіп^ 
(Роскеі РС) 


Рпапіазу Ріп§ д2МЕ, 
мобильные телефоны) 


^тез Вопа! 007: 
Еѵегут_піпёог ІЧоІгііпб 
(5опу РІауЗІаІіоп 2) 


«Механоиды» 


Засгео! (демо-версия) 


АтрІіШсІе 
(5опу РІауЗІаІіоп 2) 
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ИГРОТЕКА 



/ АНАЛИТИКА 



Бунт на корабле 



Александр Птица 



В начале марта город-казино Лас-Вегас стал 
местом проведения встречи «акул» игровой ин- 
дустрии под названием 0.1. СЕ. Зиттіі:. Один 
из ключевых докладчиков буквально ошарашил 
присутствующих и дал массу поводов для обсуж- 
дения на специализированных ѴѴеЬ-ресурсах. 

Шуму наделала очень известная в индустрии 
персона - основатель и руководитель студии 
Ыаиёпіу Оо^ Джейсон Рубин ^азоп РиЬіп). Для 
тех, кто не слишком пристально следит за собы- 
тиями в мире игровых консолей, скажу, что эта 
команда «одарила» РЗопе и Р52 играми с участи- 
ем таких культовых для приставок от 5опу персо- 
нажей, как Сгазп Вапсіісооі и ^к с Оехіег. Кстати, 
через день после спича на О.І.С.Е. Джейсон объ- 
явил во всеуслышание, что после окончания ра- 
боты над ^к III он покинет родную студию. 

По словам Джейсона, издатели разрушают ин- 
дустрию, совершенно не уважая разработчиков 
и не признавая в должной степени их талантов 
как творцов тех самых продуктов, которые явля- 
ются «кровью индустрии», и потому им следует 
объединенными усилиями добиваться уважения 
и повышения своего влияния в целом. 



Эта мысль, в принципе, не нова, но в данном 
случае она прозвучала очень сильно и своевре- 
менно. Причем немаловажным фактором, повы- 
шающим ее вес, было то, что высказал ее чело- 
век, ответственный за целую линейку суперхитов, 
сделанных для одного из наиболее влиятельных 
издателей - Зопу СотріДег Епіегіаіптепі:. 

Джейсон обрисовал сложившуюся ситуацию 
следующим образом. По его словам (с которыми 
просто невозможно не согласиться), игровая ин- 
дустрия привлекла в свои ряды и успешно эксплу- 
атирует множество талантливейших и креативных 
личностей: гейм-дизайнеров, программистов, ху- 
дожников, являющихся истинными лидерами в 
своей области. Такое сочетание творческого по- 
тенциала и умения работать с суперсовременны- 
ми технологиями не найти ни в одной другой сфе- 
ре индустрии развлечений. 

Однако если послушать, что говорят менедже- 
ры высшего звена практически всех издатель- 
ских компаний, то складывается впечатление, 
что людей, способных делать отличные игры, спо- 
койно можно взять с улицы, усадить возле ком- 
пьютера и поручить создание игрового хита. В де- 





нежном отношении деятельность разработчиков 
со стороны издателей оценивается недостаточно 
высоко. Более того, зачастую многие дополни- 
тельные часы, которые они проводят в студиях, 
чтобы выпустить продукт в назначенный срок, 
попросту не оплачиваются. Такое положение 
более или менее понятно, если речь идет о не- 
большой независимой команде, но когда с этим 
сталкиваются сотрудники внутренних студий из- 
дательских гигантов, ворочающих сотнями мил- 
лионов или даже миллиардами долларов, то это 
абсолютно недопустимо. 

Еще больше сгущая краски, Джейсон Рубин за- 
метил, что, по его мнению, качество игр некото- 
рые издатели вообще не считают важным факто- 
ром или же, что нисколько не лучше, не усматри- 
вают очевидной взаимосвязи между качеством 
игры и отношением к ее создателям. Такое по- 
ложение дел могут поправить только сами раз- 
работчики, ибо продвигать их бренды просто-на- 
просто не в интересах издателей. 

Да, индустрия растет, и за счет естественных 
факторов вроде расширения демографии гейме- 
ров будет еще некоторое время находиться на 
подъеме. Но это не вечно. И для того чтобы она 
полностью реализовала свой потенциал, издате- 
лям необходимо понять и осознать свои ошибки 
в отношениях с авторами продуктов, а разработ- 
чики должны заставить их сделать это. К такому 
выводу пришел Джейсон Рубин. 

Станут ли широкие «угнетенные» массы разра- 
ботчиков под революционные знамена Джейсона 
и его сторонников, покажет ближайшее будущее. 



Будет ли у ХЬох 2 жесткий диск? 



Александр Птица 



Уже давно известно, что внутренности новой 
майкрософтовской игровой консоли и ее пред- 
шественницы будут существенно отличаться. 
Очередное подтверждение этот тезис нашел пос- 
ле публикации официального сообщения о том, 
что МісгозоТС начала отгрузку комплектов разра- 
ботчика игр (ЗЭК) под ХЬох 2. 

Итак, компьютеры, на которых будут созда- 
ваться игры для нее, построены на базе Арріе 
РоѵѵегМасіпІозп 05 и оснащены двумя процессо- 
рами РоѵѵегРС. Тем самым мы получили косвен- 
ное подтверждение ранее появившихся сведений 
о том, что МісгозоТС «подает на развод» с Іпіеі, а в 
новую консоль начнет ставить «камешки» от ІВМ. 
И хотя редмондский гигант утверждает, что окон- 
чательная конфигурация «железной» части ХЬох 2 
может иметь кардинальные отличия от платформы 
для ЗОК, разработчики уже готовы начать так на- 
зываемую стадию рге-ргосіисііоп своих игрушек. 

Вторая немаловажная новость, касающаяся 
аппаратной начинки ХЬох 2, связана с подписани- 
ем контракта с производителем флэш-памяти ком- 
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панией М-Зузіетз. После этого события ее прези- 
дент Дов Моран в интервью сайту СІоЬе Опііпе, 
можно сказать, изображал из себя крутого. 

«...Мі егозой убрала жесткий диск из ХЬох 2, 
единственный носитель, который там останет- 
ся, - это СО (наверное, все-таки ОѴО. - Прим. 
ред.). Если пользователю нужно будет сохранить 
свои файлы - музыку, почту или еще что-то, в их 
распоряжении будет только наша память. Это со- 
глашение на сотни миллионов долларов, на мно- 
го лет. Мы будем главным поставщиком памяти, 
и я надеюсь - единственным». 

Что характерно, реакции МісгозоТС на заяв- 
ления Морана так и не последовало. Значит ли 
это, что ХЬох 2 лишится «винта». Возможно, что- 
то прояснится на Конференции разработчиков 
игр в Сан-Хосе, а следовательно, к тому време- 
ни, когда вы, уважаемые читатели, получите этот 
номер журнала, определенности в данном воп- 
росе добавится. 

И наконец, нельзя не упомянуть о герое нашей 
предыдущей консольной колонки, ІМіпІепсІо 05. 



Эта игровая система в минувшем месяце 
опять сгенерировала кучу новостных поводов. 
В результате «утечки» из некоей команды раз- 
работчиков в распоряжение одного из специа- 
лизированных сайтов попал документ, который 
и был выставлен на всеобщее обозрение. Он 
содержал как уже известные, так и дополнитель- 
ные сведения о технических характеристиках 
ІЧігПепсІо 05. 

Разрешение экранов по сравнению с ОВА 
(240x160) несколько увеличится, достигнув зна- 
чения 256x192 пиксела. Сообщается также о 
том, что 30-возможности N03 позволяют обра- 
батывать 120 тыс. полигонов в секунду. Что ка- 
сается двухмерной картинки, то речь идет, кроме 
всего прочего, о четырех скроллируемых бэкгра- 
ундах, которые могут содержать 128 экранных 
объектов. 

Имеется также информация о мультиплеерных 
возможностях. Совместные игрища 16 человек 
будут поддерживаться через беспроводной ин- 
терфейс 802.11. 



/АНАЛИТИКА 



Стратегическая корзина 



Андрей Грабельников 



Стратегический отдел за последние несколь- 
ко месяцев пребывания на вынужденной диете 
страшно отощал, и ему пришлось перейти на под- 
ножный корм непроверенных слухов и досужих 
вымыслов. Однако вместо того чтобы со смаком 
обсасывать весть о выходе, скажем, ас!с!-оп к ка- 
кому-нибудь ЗреІІтогсе (на прилавках - во втором 
квартале) или анонс третьей части кошмарного 
для одних, но желанного для других РоІІегСоазт_ег 
Тусооп, давайте лучше вспомним о проектах, за- 
очно пребывающих в категории тизт. паѵе. С бли- 
жайшего из них, І_огс! отЧпе Реаітз III, вы должны 
сдирать целлофан уже к моменту появления этого 
номера в продаже. Настораживает только цена, 
по которой Зіегга собирается реализовывать ко- 
робочную версию, - всего $19,99, что выходит 
за рамки всяческих приличий. 

Пунктом вторым следует ожидаемая летом 
І_огс! от" т_пе Ріп^з: Тпе ВаШе тог Міс!с!Іе-ЕаП:п - 
стратегия, выглядящая на бумаге точь-в-точь как 
недавняя ѴѴаг от" Іпе Ріп^. Две стороны, добыча 
ресурсов, герои, лицензия, подписанная, впро- 
чем, толстой рукой Питера Джексона, обещает 
то, что ей положено - музыка, голоса, персона- 
жи сделаны на копировальном аппарате. Это, 
конечно, мишура, однако модифицированный 
движок Сепегаіз превращает каждый скриншот 
в шедевр, и если авторы клянутся отобразить 
тетогаЫе еріс ЬаШез т"гот т_пе тоѵіез, то, глядя 
на веселые картинки, в это свято веришь. 

В супертяжелом весе безоговорочно домини- 
рует Роте: Тот_аІ ѴѴаг, славный продолжатель дела 




Зпо^ип и МесІіеѵаІ. Пресс-релиз оперирует таки- 
ми увесистыми доводами, что кажется - лучше 
игры уже никогда не будет. Стратегический ре- 
жим (тот самый, в котором вы двигаете фишечки 
по карте) упоминается вскользь - это составля- 
ющая, видимо, изменится мало, и, как скромно 
резюмируют разработчики и пиарщики, сделана 
она все по той же аѵѵагсі-ѵѵіппіпё тогтиіа. Да и к 
чему эти вопросы, когда у ребят появился новый 
движок, умеющий отображать потасовку десяти 



тысяч высокополигональных юнитов разом, не 
забывая при этом о достоверной анимации бо- 
евых слонов. А теперь вообразите еще и штурм 
крепостей с участием хитроумных осадных ма- 
шин. Очевидцы, прежде чем упасть в счастливый 
обморок, обязательно «вручают» игре почетные 
грамоты и награды, отчего ее ѴѴеЬ-сайтуже начи- 
нает напоминать бюст дорогого Леонида Ильича. 
И вы знаете - Сгеаііѵе АззетЫу нас еще никогда 
не подводила. 



Весенние всходы на квеставом поле 



Александр Птица 



Давненько мы уже не бросали взгляд на поло- 
жение дел в адвентюрном секторе, а надо ска- 
зать, что событий, как для кое-кого печальных, 
так и для всех поклонников жанра радостных, за 
минувший месяц случилось хоть отбавляй. 

На первое место по степени пользовательско- 
го удовлетворения поставим, пожалуй, факт ухода 
долгожданной ЗуЬегіа 2 на тиражирование (дата 
американского релиза - 24 марта, европейско- 
го - 30 апреля). Не успела команда Бенуа Сока- 
ла закончить работу над второй главой приклю- 
чений Кейт Уокер, как ее лидер объявил всему 
миру о новом проекте - І_озт_ Рагасіізе. Думаю, 
никто не сомневается в том, что создатели «Сиби- 
ри» и в этой игре сохранят верность жанру. Дейс- 
твие «Затерянного рая» происходит в самом серд- 
це Африки, так что художественным талантам Со- 
кала и его коллег будет где «разгуляться». 

Приятные вести пришли из Норвегии. Созда- 
телям гениальной Тпе Ьоп^езт. .Іоигпеу, компа- 
нии РипСот (которую мы очень любим еще и 





.--.ж 



за Апагспу Опііпе), удалось заручиться мате- 
риальной поддержкой со стороны Норвежско- 
го фонда кино, что позволит довести до финала 
проект ОгеаттаІІ, представляющий собой, по 
сути дела, сиквел «Самого длинного путешест- 
вия». И хотя главной героиней игры будет неиз- 
вестная нам барышня, наша старая знакомая 
Эйприл Райан из ТЫ также сыграет немаловаж- 
ную роль в ее сюжете. 

Еще один культовый квестостроитель Чарльз 
Сесил и его Реѵоіиііоп зотт_ѵѵаге в ближайшем бу- 
дущем, видимо, обратятся к своему же творчес- 
кому наследию, извлекут из архивов древнюю 
игру Вепеат_п а ЗІееІ Зку, вышедшую десять лет 
назад, в 1994 году. Сесил не раз говорил, что уже 
устал от просьб поклонников сделать ее продол- 
жение, и теперь, похоже, их желаниям суждено 
сбыться. Тем временем самый крупный специ- 



ализированный сайт ^зІАсІѵегтШге присудил 
награду «Лучшая адвентюра 2003 года» тво- 
рению Сесила и Реѵоіиііоп зотт_ѵѵаге Вгокеп 
Зѵѵогс!: Тпе ЗІееріп^ Ога^оп. 

В печальный список мартовских потерь на квес- 
товом фронте запишем закрытие Зат & Мах 2: 
Ргееіапсе Роіісе. Комментарий от руководства 
І_исаз Агт.3 по этому поводу был кратким, посему 
есть смысл привести полный его текст. 

«После тщательного исследования реалий сов- 
ременного рынка и исходя из соображений эко- 
номического характера мы пришли к выводу, что 
сейчас не самый лучший момент для запуска гра- 
фической адвентюры для платформы РС». 
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О системных требованиях Ооош III 



В интервью немецкому изданию РС Сатез 
Джон Кармак сообщил некоторые подробности 
о системных требованиях Ооот III: «Хотя я на- 
чал программирование графического ядра для 
СеРогсе 256, Ооот III нуждается в ускорителе 
как минимум с 128 МВ РАМ и поддержкой РіхеІ 
Зпасіег версии 1.1, а лучше 2.0. Для отображения 
полноценной игровой физики и теней потребует- 
ся процессор по меньшей мере 2,5 ОИт.. В целом 
различия между СеРогсе РХ и Расіеоп 9x00 будут 
незначительными». 



Однако сразу же после выхода издания в свет 
компания іс! ЗоТСѴѴаге опубликовала опровер- 
жение. Мол, системные требования на самом 
деле гораздо ниже. Более того, сайт журнала РС 
Сатез разместил публичные извинения, списав 
все ошибки на недавно уволенного сотрудника, 
который якобы занимался переводом. Впрочем, 
как вы наверное помните, в Оиаке III тоже можно 
было играть на РІІ 333 МНг с видеокартой Ѵоосіоо 
Ризп. Только игра при этом превращалась из бо- 
евика в пошаговую стратегию. 





Важнейшее из искусств 



Кризис идей, о котором так много говорили 
все кинокритики, приводит к тому, что Голливуд 
не стесняется экранизировать откровенно бес- 
сюжетные игры, лишь бы торговая марка была 
раскрученной. Так, режиссер Кори Юэн возьмет- 
ся за перенос на киноэкраны сериала Оеас! ог 
АІіѵе сразу же после окончания работ над сикве- 
лом к «Перевозчику». Фильм по мотивам леген- 
дарной серии от Тесто будет создаваться при 
сотрудничестве трех студий - Ітрасі Рісіигез, 
Сопзіапііп Ріітз (ответственной за Резіс!еп1: ЕѵіІ) 
и МіпсІТіге Епіегіаіптепі: (принимавшей участие 
в избиении Ноизе оІЧпе ОеасІ). О сценарии и ак- 
терском составе на данный момент ничего не 
известно. Впрочем, и неудивительно - первый 



в игре отсутствует напрочь, а актеров для такого 
фильма можно набрать в ближайшем карате-клу- 
бе для женщин. 

Другой знаменитый файтинг ЗоиІ СаІиЬиг так- 
же появится на больших экранах в скором буду- 
щем. Компания ІМатсо продала права на фильм 
по его мотивам студии Апіпет Рісіигез, прина- 
длежащей Уоррену Зайду. Последний прославил- 
ся тем, что выступал продюсером суперпопуляр- 
ного среди лиц с отрицательным коэффициен- 
том интеллекта сериала «Американский пирог». 
Дистрибьютором фильма станет компания Зопу 
Рісіигез. Мы очень надеемся, что никаких пиро- 
гов в фильме не будет и на роль Айви не возьмут 
Холли Бэрри. 



Мах Раупе 3 не от Решесіу? 




5.Т.А.І..К.Е.Р. оп-аіг 



Несмотря на то что продажи Мах Раупе 2 от 
Ретесіу оказались ниже ожидавшихся, Таке Тѵѵо 
Іпіегасііѵе планирует третью часть сериала, как 
отметил Джеффри Лапин, управляющий Таке 
Тѵѵо Іпіегасііѵе. В то же время дизайнер уров- 
ней Ретесіу Епіегіаіптепі: Микаэль Касуринен 
отметил на одном из западных форумов, что его 
компания не занимается производством Мах 
Раупе 3. Ходят слухи, что работу над игрой ве- 
дет подразделение Роскзіаг Ѵіеппа, а ее выход 
назначен на середину 2005 года. Об участии в 
проекте актеров Тимоти Гиббса и Кэти Тонг, ис- 
полнявших роли Макса Пейна и Моны Сакс соот- 
ветственно, ничего не сообщается. 



16-17 марта в столице Украины можно было 
поиграть в З.Т.А.1..К.Е.Р. Правда, далеко не 
всем, а только представителям игровой прес- 
сы. В ходе презентации, прошедшей 16 марта, 
в которой участвовали ведущие разработчики 
З.Т.А.Ь.К.Е.Р., были продемонстрированы один 
играбельный уровень и асііоп-составляющая 
геймплея. Кроме того, желающие могли постре- 
лять в виртуальном тире из различного оружия, 
опробовать физический движок на специальном 
полигоне и поохотиться на монстров. 17 марта 
состоялся выезд на место действия игры - в Чер- 
нобыльскую зону. Подробный репортаж об уви- 
денном нами в офисе СЗС Сате ѴѴогІс! и Черно- 
быле читайте в следующем номере «ДПК». 




САМЫЕ ЗАМЕТНЫЕ © 
РЕЛИЗЫ АПРЕЛЯ 

Сшзасіег Кіпдз (РС) 

1 апреля 2004 

КесІ йеасі Кеѵоіѵег (Р52) 

5 апреля 2004 

СгасИиз V (Р52) 

5 апреля 2004 

5урНоп Ріііег: ТИе Отеда 5*гаіп (Р52) 

6 апреля 2004 

5ИасІоѵѵ Ѵаиіі (РС) 

6 апреля 2004 

АИаз (РС) 

6 апреля 2004 

Кпідіііз оННеТетрІе (РС) 

9 апреля 2004 

ВеуопсІ РіѵітЧу (РС) 

9 апреля 2004 

Тгапзрог* Сіапі (РС) 

23 апреля 2004 

І_іпеаде II: ТИе СНаоІіс СИгопісІез (РС) 

27 апреля 2004 

НіЧтап 3: Сопігасіз (РС) 

27 апреля 2004 

РеасНу Зкіез III (Р52) 

27 апреля 2004 

СіЧу о* Негоез (РС) 

27 апреля 2004 

Кісііпд ЗрігіЧз II (Р52) 

30 апреля 2004 

МсРагІапе'5 Еѵіі РгорИесу (Р52) 

30 апреля 2004 

Нурег 5*гее1: РідМег 2 (Р52) 

30 апреля 2004 

ѴѴау оННе 5атигаі 2 (Р52) 

30 апреля 2004 



106 Домашний ПК 4/2004 

о 



/ новости 




Да злравствует «Анархия» в Украине! 



4 марта 2004 г. в одном из крупнейших столич- времени не имевших возможности почувство- 

ных компьютерных клубов «Станция» состоялась вать себя истинным кланером или членом вели- 

официальная церемония открытия Консульства кой корпорации Отпі-Тек. 

РиЫ-Ка в Украине. Покорившая население мно- Благодаря совместным усилиям разработчи- 

жества городов и весей в разных уголках плане- ка игры, норвежской фирмы РипСогл, издателя 

ты массовая многопользовательская онлайновая АО в СНГ компании «МедиаХауз» и «ПриватБан- 

игра Апагспу Опііпе с радостью начала устанав- ка» была внедрена новая система, позволяющая 

ливать партнерские отношения с нашей страной оплачивать игровое время даже тем пользовате- 

и намерена делать все возможное для легализа- лям, кто не является владельцем кредитной кар- 

ции тайных и явных анархистов, до настоящего точки. 



І_исэ5 Аг(5 и ее квесты 



Согласно официальному заявлению предста- 
вителей І_исаз Агт.5, работы над 5ат & Мах 2: 
Ргееіапсе Роіісе прекращены, а сам проект окон- 
чательно закрыт. Основными причинами подоб- 
ного решения называются «изменение рынка и 
неподходящий момент для появления продукта 
подобного рода». Стоит отметить, что в прошлом 
году І_исаз Агт.5 закрыла Ри II ТпгоШе 2 как не отве- 





чающий стандартам времени. Если честно - это 
и к лучшему. Оба проекта, судя по скриншотам, - 
бледное подобие своего прошлого величия и не 
могут претендовать на что-то серьезное. 

Впрочем, вроде бы І_исаз Агт_з не собирается 
забрасывать квесты. Согласно последней колон- 
ке слухов в британском номере РС Сатег, одна 
из внутренних студий компании работает над но- 
вой игрой из сериала Мопкеу Ізіапс!. Представи- 
тели І_исаз Агіз как всегда отрицают подобную 
возможность, но РС Сатег редко ошибался в 
своих прогнозах. Поклонники Гайбраша Трипву- 
да могут начинать праздновать. Только осторож- 
но - вдруг Мопкеу Ізіапс! 5 постигнет судьба всех 
последних римейков дядюшки Лукаса. 



Игры приводят к бессоннице 



Согласно последним исследованиям компью- 
терные игры и телевидение, отнимающие даже 
час здорового сна, в итоге могут привести к се- 
рьезным проблемам. То есть если кто-то ложится 
спать на час позже каждый день ради партии в 
Соипт_ег-5т_гіке или очередной серии латиноамери- 
канского «мыла», он рискует получить бессонницу. 
В результате - повышенная сонливость днем и на- 
рушение естественного суточного графика, что, в 
свою очередь, напрямую снижает концентрацию 
внимания и делает изучение школьниками и сту- 
дентами новых предметов менее продуктивным. 




Медицинские исследование показали, что мо- 
нотонно повторяющиеся мигания ярких источни- 
ков света (проще говоря, экранов телевизоров 
и мониторов) могут запросто «расстроить» внут- 
ренние часы человека или его суточный ритм. 
Если у вас все нормально с распорядком дня и 
вы ложитесь спать вовремя, то просыпаетесь ут- 
ром бодрым и веселым. Однако авиапутешест- 
вия через несколько временных зон или посто- 
янное нахождение вблизи мерцающих экранов 
приводит к нарушению режима и снижению эф- 
фективности ночного отдыха. 

Доктор Джон Герман (.Іопп Негтап), эк- 
сперт по снам из Медицинского центра ІІТ 
5оит_п\л/езт_егп в Далласе, утверждает, что при- 
вычные для нас частотные мерцания нару- 
шают естественный образ жизни детей, про- 
водящих свободное время у любимой консоли 
или компьютера. Такое воздействие постепен- 
но приводит к желанию встать позже и, соот- 
ветственно, лечь далеко за полночь. Он, кста- 
ти, также заявил, что помочь с решением про- 
блемы может кратковременный дневной сон. 
Так что ложитесь пораньше, вставайте зас- 
ветло и не забывайте чистить зубы. Старые 
прописные истины, как ни странно, с разви- 
тием прогресса отнюдь не теряют своей акту- 
альности. 



Место 


Наименование 


Издатель 


1 


йеиз Ех: ІпѵізіЫе ѴѴаг 


ЕІСІ05 


2 


Спатріопзпір Мапа^ег: Зеазоп 03/04 


ЕІСІ05 


3 


ТпеЗітз 


ЕАСатез 


4 


Х2 ТпеТпгеаІ 


ОеерЗіІѵег 


5 


СаІІ ОТ ЭиНу 


Асііѵізіоп 


6 


Тпе Зітз Макіп' Ма^іс 


ЕАСатез 


7 


ТпеЗітз ІІпІеазпесІ 


ЕАСатез 


8 


Сгіскеі 2004 


ЕАСатез 


9 


Тпе5ітз5ирегзт.аг 


ЕАСатез 


10 


Ое\\.а Рогсе: ВІаск Наѵѵк 
Ооѵѵп Теат ЗаЬге 


ІЧоѵаІоёіс 


США 


Место 


Название 


Издатель 


1 


СаІІОГОиІу 


Асііѵізіоп 


2 


7.00 Тусооп: Сотріеіе СоІІесІіоп 


Мі сгозотт. 


3 


А^е От" МуШоІоёУ 


Мі егозой 


4 


ТпеЗітз Оеіихе 


ЕАСатез 


5 


Тпе Зітз Макіп' Ма^іс 


ЕАСатез 


6 


НоуІеСазіпо2004 


Ѵіѵепсіі УпіѵегзаІ 
Ѳатез 


7 


Наіо: СотЬаІ Еѵоіѵесі 


Мі егозой 


8 


Ті^ег ѴѴоосІз РСА Той г 2004 


ЕАСатез 


9 


Тпе Зітз РоиЫе йеіихе 


ЕАСатез 


10 


М5 РІіёНИЗітиІагог 2004: 
СепШгу От" РІі^пІ 


Мі сгозотт. 



БЕСТСЕЛЛЕРЫ МАРТА 
Великобритания 



Игроѵѵеек ^аттег.ііс.иа 

Во что в марте играли в Украине 



Место 


Изменение 


Название 


1 


+1 


«Космические рейнджеры» 


2 


-1 


ІМеесІ РогЗреесі ІІпсіегёгоипсІ 


3 




«Блицкриг» 


4 


+4 


Рогт. Роуаіе 


5 


ІЧеѵѵ 


«ИЛ-2: Штурмовик» 


6 


ІМеѵѵ 


ѴѴоІтепзІеіп: Епету Теггііогу 


7 


ІЧеѵѵ 


Соіпіс 


8 


-3 


Соипіег-Зігіке 


9 


ІЧеѵѵ 


«Операция ЗіІепіЗіогт» 


10 


-2 


«Казаки + асісі-опз» 


11 




СаІІ оТ ЭиИу 


12 


-6 


ЗіагѴѴагз: КпіёпЮПпе ОІсІ РериЫіс 


13 




СоІпіс2 


14 


+2 


Сіѵііііаііоп III + асісі-опз 


15 


-1 


«Бойцовский клуб» 


16 


-1 


Оізсіріез II: йагк Ргорпесу + асШ-опз 


17 


ІМеѵѵ 


Нісісіеп апсі Рап^егоиз 2 


18 


-9 


СгапсІ ТпеП Аит_о - Ѵісе Сіт_у 


19 


ІМеѵѵ 


«Противостояние III» 


20 


ІМеѵѵ 


РаІІоиИ 2 



О ИГРЫ КАКОГО ЖАНРА 
ВЫ ПРЕДПОЧИТАЕТЕ? 
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«Заправлены 
в планшеты 
космические карты» 



Космическэ 

ОАиссея 





ей цели и фактически три дня провел в космосе, 
а точнее, в московском отеле «Космос», ставшем 
временным пристанищем для тысячи с лишним 
человек, которым небезразличны судьбы игровой 
индустрии России и ближнего зарубежья (куда, ес- 
тественно, попадает и Украина). 

Как и год назад, «наших» на КРИ было не просто 
много, а очень много. И в массе своей их игры вы- 
глядели гораздо выше среднего уровня демонстри- 
ровавшихся проектов. Честно говоря, порой даже 
как-то обидно было слышать, когда на публичных 
мероприятиях вроде пресс-конференций или офи- 
циального открытия многие игры родом из нашей 
страны называли российскими, но нам к этому не 
привыкать. 



Сергей Галёнкин, Олег Данилов, Александр Птица 

Приняв на вооружение внутри выездной вер- 
сии редакции «ДПК» современные технологии 
типа Нурег-Тгігеас!іп& о важности которой в совре- 
менных играх не один раз в течение конференции 
говорили представители корпорации Іпіеі, мы рас- 
параллелили весь пул задач, стоящих перед нами, 
на три потока. 

Внедренный нами в состав жюри, присуждав- 
шего КРИ Аѵѵагоіз, Данилов получил маршрут- 
ный лист, куда в качестве опорных пунктов были 
внесены как ярчайшие звезды Галактики рос- 
сийского геймдева и геймпаблишинга (стенды 
выставки), так и местный пояс астероидов («Яр- 
марка проектов»). Командир аккуратно заносил 
в толстенный вахтенный журнал, с которым ни на 



В перерывах между лекциями народ тусовался у выставочных стендов 



И каким это образом нашим коллегам с мно- 
гоуважаемого игроиндустриального сайта деѵ. 
с/г/.ш, организаторам Конференции разработ- 
чиков игр, известной всему постсоветскому иг- 
ровому миру под аббревиатурой КРИ, уже вто- 
рой год подряд удается так установить сроки ме- 
роприятия, что погода абсолютно не стимулирует 
участников и гостей к экскурсиям по российской 
столице? 

Вероятно, в этом можно усмотреть некий «перст 
судьбы», указывающий, что выходить за пределы 
территории, где проводятся конференция и сопро- 
вождающие ее выставка и «Ярмарка проектов», 
категорически не рекомендуется. 

Вот, собственно, так и получилось: звездный де- 
сант из «Домашнего ПК» в составе трех человек, 
высаженный на территории столицы соседнего го- 
сударства 20 февраля сего года, после утреннего 
променада по Красной площади под аккомпане- 
мент двадцатипятиградусного мороза достиг сво- 
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ПОКОРИТЕЛИ КОСМОСА © 

Лучшая игра для РС (Приз Іпіеі): 

«Периметр» («К-ДЛАБ») 

Лучшая игра для игровых консолей: 

Ахіе Каде («Акелла») 

Лучшая игра для портативных платформ: 

РідЫ: Нагсі Агепа (С5 5огт_ѵѵаге) 

Лучшая технология КРИ: 

$.Т.А.І_.К.Е.К.: ЗИасІоѵѵ от" СИегпоЬуІ 
(С$С Сате ѴѴогШ) 

Лучший игровой дизайн: 

«Периметр» («К-ДЛАБ») 

Лучшее звуковое оформление: 

«Вивисектор: Зверь Внутри» 
(Астл'оп Рогт$ Пд) 

Лучшая игровая графика: 

$.Т.А.І_.К.Е.К.: БНасіоѵѵ от" СИегпоЬуІ 
(С$С Сате ѴѴогІо 1 ) 

Самый нестандартный проект: 

РИдЫ: от" Рапсу («Полет фантазии») 
(Сауіп Епт_егт_аіптеп1:) 

Лучшая игра без издателя: 

РІідНт. от" Рапсу («Полет фантазии») 
(Сатрп Епт_егт_аіптеп1:) 

Лучший дебют КРИ: 

Ѵои Аге Етріу (Оідіѣаі Бргау $т.іісііо$) 

Лучшая зарубежная игра: 

Раг Сгу (СгуТек/«Бука») 

Приз от индустрии: 

Юрий Мирошников («1С») 

Приз от прессы: 

Юрий Мирошников («1С») 

Лучшая компания-локализатор: 

«Бука» 

Лучшая компания-разработчик: 

С5С Сате ѴѴогІо 1 

Лучшая компания-издатель: 

фирма «1С» 

Лучшая игра КРИ: 

$.Т.А.І_.К.Е.К.: БНасІоѵѵ от" СпегпоЬуІ 
(С5С Сате ѴѴогІо 1 ) 



минуту не расставался, свои впечатления от уви- 
денного. А как же иначе, ведь ему по долгу служ- 
бы пришлось персонально ознакомиться со все- 
ми проектами, номинированными на награды, и 
даже чуточку больше. 

Вооруженный модной цифровой камерой 
Зопу с десятикратным зумом, а также всенепре- 
менным КПК, Галёнкин, как истинный папарац- 
ци, был отправлен в свободный полет по просто- 
рам «Космоса» на поиски уникальных кадров, 
ловлю слухов и сплетен и работу с радаром даль- 
него и ближнего обнаружения доселе неизвес- 
тных нашей редакции потенциальных объектов 
интереса. 

И наконец, в Птицу было вмонтировано устройс- 
тво для фильтрования информации, растекавшей- 



конференции. Ее представители в лице трех мно- 
гоопытных разведчиков виртуальных трехмерных 
миров будущего - Ричарда Хадди, Геннадия Риге- 
ра и Натальи Татарчук - поделились со слушателя- 
ми некоторыми тонкостями и секретами програм- 
мирования игровой графики и других приложений 
в ОігесІЗО и ОрепСЬ. 

Как бы вы ни удивлялись, но именно представи- 
тельница прекрасного пола открывала глаза бра- 
вым мужам на таинства шейдерного мастерства 
в своей лекции с поистине сказочным названием 
«Огонь, вода и медные трубы». Ее коллега Ричард 
Хадди выступил в футурологическом жанре, попы- 
тавшись ответить на сакраментальный вопрос: 
«Что же будет после 9800» («правильные» люди 
поймут его тайный смысл). 




ся полноводными реками на лекциях, пресс-кон- 
ференциях, интервью и прочих мероприятиях с 
изрядным количеством разговоров на диалектах 
какхозяев космической базы, так и инопланетных 
пришельцев. 

Итак, перед отважными разработчиками, доб- 
ровольно заточившими себя на три дня в космо- 
се, были открыты все пути, чтобы слова из песни 
«на пыльных тропинках далеких планет останутся 
наши следы» превратить в реальность. 

Для этого требовалось всего ничего - посетить 
77 лекций и семинаров, разделенных на 7 тема- 
тических групп («Программирование», «Арт», «Гейм- 
дизайн», «Звук» и т. д.). Естественно, ни одна живая 
душа не могла бы, подобно Атланту, взвалить на 
себя такую тяжелую ношу, как полная программа 
КРИ, а значит, каждый участник конференции вы- 
бирал себе объект посещения по зову сердца и по 
степени близости к тем задачам, которые он реша- 
ет в своей родной команде разработчиков. 

Развернув перед собой звездную карту «Космо- 
са», попытаемся восстановить события, развора- 
чивавшиеся в различных его точках. 

Конференц-зал «Юпитер» облюбовала компания 
АТІ Тесппоіоёіез, гордо несущая сегодня титул лиде- 
ра рынка графических чипов. Кроме всего проче- 
го, она взяла на себя роль графического спонсора 



Окопавшиеся в зале «Сатурн» алиенсы с чужой 
планеты со страшным названием Зопу Сотриіег 
Епіегіаіптепі: Еигоре сами по себе оказались сов- 
сем не страшными. Они не потрясали тентаклями, 
но зато вполне квалифицированно зомбировали 
господ разработчиков, внедряя в их мозги во мно- 
гом чуждую отечественному менталитету идеоло- 
гию сопредельной игровой территории, где на тро- 
не восседает царь и бог РІауЗІаІіоп 2 и полным 
ходом идут приготовления к рождению принца - 
РІауЗІаИіоп РогіаЫе (РЗР). 

Периодически в различных точках нашего кос- 
моса вспыхивали звезды, собиравшие на своих 
лекциях настоящие аншлаги. 

Ну скажите на милость, как же после прошло- 
годнего всеобщего интеллектуального шока, вы- 
званного выступлением Андрея «Кранка» Кузьми- 
на («К-ДЛАБ»), можно было пропустить его сиквел 
«Некоторые глубинные аспекты игростроения 2». 
В этой проповеди слышались отголоски практи- 
чески всех наук гуманитарного цикла: философии, 
психологии, этики, эстетики, социологии. 

А откровения Юрия Мирошникова насчет мето- 
дов создания игровых хитов на примере «Ил-2», в 
том числе и рассказ о роли «культа личности» ли- 
дера проекта (в данном случае это Олег Мэддокс), 
тоже дорогого стоят. 



Приз «Лучшая игра КРИ» - 

в руках Антона Большакова (С5С Сате ѴѴогШ) 
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Засветилась на КРИ и еще 
одна звезда, сияние которой 
распространяется далеко за 
пределами игрового сооб- 
щества с помощью таких 
ракет-носителей, как ви- 
деокассеты и ОѴО-диски 
с фильмами. Догадывае- 
тесь? Наш давний знако- 
мый, старший оперуполно- 
моченный Гоблин, в миру 
Дима Пучков. А тему лек- 
ции с первого раза уга- 
дать сможете? Ладно, не 
будем томить! «Локализа- 
ция кинофильмов и ком- 
пьютерных игр». Кто бы сом- 
невался. 

Мало того, что КРИ 2004 в 
этом году перебралась из не- 



сколько обшарпанных помещений МГУ в ком- 
фортабельный «Космос», так еще к тому же в 
ее программе появились интересные новов- 
ведения. В первую очередь это относится к се- 
рии мастер-классов - аналогов так называемых 
ѵѵогкзпорз, регулярно проводящихся на крупных 
международных мероприятиях вроде ежегодной 
Сате Оеѵеіорегз Соптегепсе в Сан-Хосе (Кали- 
форния). В качестве ведущих этих занятий при- 
влекаются настоящие знаменитости игровой ин- 
дустрии. 

Такими звездами международного масшта- 
ба, приглашенными провести мастер-классы на 
КРИ 2004, стала легендарная парочка настоя- 
щих мутантов (ибо идеи, воплощенные в жизнь 
обоими, не могут зародиться в мозгу нормаль- 
ного земного человека) - Джон Ромеро и Том 
Холл. Да-да, те самые Ромеро и Холл, которые іс! 
5отт_ѵѵаге, которые Ооот и (Зиаке. Тот самый Ро- 
меро, который Оаікаіапа. Тот самый Холл, кото- 
рый Апаспгопох. С уготованной им ролью «сва- 
дебных генералов» в отличие от чеховского героя 
они справились блестяще. И дело даже не в пя- 
тичасовых мастер-классах, которые они провели. 
После завершения своих лекций Ромеро и Холл 
практически все время, свободное от интервью и 
общения «за закрытыми дверями», проводили на 
выставке и «Ярмарке проектов», раздавали авто- 
графы направо и налево, а не сфотографирова- 
лись с ними в компании, наверное, только самые 
ленивые. Да и истинно шоуменское поведение 
ребят во время церемоний открытия и вручения 
наград КРИ Аѵѵагсіз вносило самую живую струю 
в течение конференции. 




Еще один мастер-класс был посвящен «звезд- 
ному» инструментарию для создания игр, позволя- 
ющему разработчикам, не тратя слишком много 
усилий на технологические аспекты, уделить льви- 
ную долю внимания самому главному - геймплею. 
Результаты получаются просто блестящие. Доста- 
точно назвать один пример игры на его базе - 
Огапс! Тпетт. Аит_о 3. Руководитель службы техни- 
ческой поддержки европейского офиса компании 




лами успеха», постарался проанализировать труд- 
ности, встречающиеся на стезе игровой индуст- 
рии, и обсудить со слушателями способы их пре- 
одоления. 

Итак, той информации, которую вы получили, 
уже вполне достаточно, чтобы представить себе 
общую картину февральских событий в «Космосе». 
Поэтому выруливайте на стартовую площадку и от- 
правляйтесь в большое космическое путешествие 
по следующим страницам журнала. Вас ждут ин- 
тервью, впечатления от игр, демонстрировавших- 
ся на выставке и «Ярмарке проектов», результаты 
тайного голосования членов жюри, выбиравших 
победителей в семнадцати номинациях. 

Объявляется пятисекундная готовность. 

Обратный отсчет 

5,4,3,2,1 

СТАРТ! 



Сгііегіоп Оскар Жильбер рассказал о том, что из 
себя представляет КепсІегѴѴаге и какие блага сулит 
разработчикам его использование. 

Мы довольно часто упоминаем это название в 
своих обзорах, поэтому позволим себе сказать о 
нем еще несколько слов. РепсІегѴѴаге - популяр- 
нейший во всем мире интегрированный програм- 
мный комплекс, который сочетает в себе среду 
для коллективной работы, универсальный игро- 
вой движок и базовый АРІ, предоставляющий воз- 
можность параллельной разработки и портирова- 
ния игр сразу на несколько платформ (РС ѴѴіпсІоѵѵз, 
МЗ ХЬох, Зопу РІауЗІаИіоп 2, ІЧіпІепсІо СатеСиЬе). 

Опыт одной из лучших российских команд - 
ІМіѵаІ Іпіегасііѵе - можно считать бесценным для 
начинающих создателей игр. Ведь она успешно 
прошла долгий путь от «квартирной» студии до ком- 
пании международного уровня. В рамках своего 
мастер-класса «Этапы большого пути» ее директор 
Юрий Орловский поделился некоторыми «форму- 




Наташа Гундорова - прекрасное лицо 
первой российской ММОКРС «Сфера» 
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В том, что игровой рынок буду- 
щего принадлежит консолям, не 
сомневается уже никто. Соответ- 
ственно, многие участники КРИ с 
большим интересом относятся к 
возможности создания игр для сов- 
ременных приставок, а кое-кто уже 
давно этим занимается. 

Ахіе Ра^е - не первый консоль- 
ный проект «Акеллы», а дебютная ее 
разработка для 5опу РІауЗІаІіоп 2. 
В первую очередь это отражается 
на графике: нельзя сказать, чтобы 
игра выглядела совсем уж плохо, 
но все-таки Ахіе Ра^е смотрится го- 
раздо хуже многих конкурирующих 
проектов для Р52. 

Игровой процесс также не на- 
завешь очень оригинальным: 



гремучая смесь Ьеат.'ет ир с 
путешествиями по городам на 
мотоцикле в стиле незабвенной 
(ЭТА. От себя «Акелла» добавила 
поединки верхом на двухколес- 
ных транспортных средствах, 
необычные трюки и постапока- 
липтический мир, который на- 
верняка придется по вкусу пок- 
лонникам РаІІоиІ и РиІІ ТпгоШе. С 
последней игру роднят типичный 
байкерский юмор, черные краги 
и кожаные куртки. 

С чего начинаются приключения 
главного героя игры Акселя, прак- 
тически все присутствовавшие ви- 
дели на стенде «Акеллы». Однако о 
том, чем они закончатся, мы узна- 
ем совсем нескоро. 



Вслед за долгожданными «Кор- 
сарами 2», которые недавно 
объявила компания «Акелла», на 
КРИ 2004 был анонсирован еще 
один морской проект, причем 
разговоры о нем шли уже очень 
давно. «Одиссея капитана Бла- 
да» - игра по первой книге сериа- 
ла Рафаэля Сабатини о лихом бла- 
городном пирате. Но в отличие от 
«Корсаров» и «Пиратов Карибско- 
го моря» это прежде всего асііоп, 
а не ролевая игра. 

Основой упор здесь сделан на 
крепкий сюжет (о пиратской воль- 
нице можете забыть - будут мис- 
сии), а геймплей должен состоять 
из двух равноправных частей - 
морского и сухопутного асііоп. 



Если в морской части все останет- 
ся более-менее без изменений, 
не считая серьезно обновленного 
графического движка (в это нельзя 
поверить, но море «Акелла» сдела- 
ла еще красивее), а также реально 
разрушаемых моделей кораблей 
(отстрелить можно что угодно - от 
куска борта до последней стеньги), 
то в сухопутной нововведения се- 
рьезней. Разработчики обещают 
поднять абордажно-дуэльную со- 
ставляющую почти до уровня фай- 
тинга - с блоками, комбосами и 
прочими атрибутами. Но на слиш- 
ком серьезные бои лучше не рас- 
считывать - ориентиром для авто- 
ров служит І_огс! отЧпе Ріп^з: Реіигп 
отЧпе Кіп§. 




«БРИГАДА Е5: НОВЫЙ АЛЬЯНС 



Жанр 

пошаговая 
стратегия 



ѴѴеЬ 

датезЛсш/ 
сагіЬЬеап_сгі5І5/ 



Разработчик 

«Апейрон» 
Издатель 
«1С» 
ѴѴеЬ 

дате5.1с.ш/е5 




Движок замечательной страте- 
гии «Блицкриг» от компании ІМіѵаІ 
сегодня используется почти в де- 
сятке проектов от сторонних разра- 
ботчиков, и самый интересный из 
них, пожалуй, «Карибский кризис» 
отС5 5отт_ѵѵаге. 

Действие игры происходит после 
предполагаемого ядерного воен- 
ного конфликта между СССР и США 
в октябре 1962 года. Завершение 
Карибского кризиса, по версии (35 
5отт_ѵѵаге, оказалось трагическим - 
большая часть поверхности Зем- 
ли превратилась в радиоактивную 
пустыню, практически все крупные 
города уничтожены. В этих услови- 
ях основными ресурсами становят- 
ся чистая земля и вода, именно за 



них и сражаются СССР, Китай, со- 
юзы Франции и Германии, а также 
Великобритании и США. 

В отличие от «Блицкрига» в про- 
екте «Карибский кризис» планиру- 
ется два режима - пошаговый гло- 
бальный, где вы будете намечать 
направление ударов и формиро- 
вать армии, и тактический в реаль- 
ном времени, как и в оригиналь- 
ной игре. Но и здесь не обойдется 
без нововведений. Во-первых, это 
новые типы вооружений - такие, 
как боевые вертолеты, ракетные 
войска, диверсионные группы. Во- 
вторых, зоны радиоактивного и хи- 
мического заражения, влияющие 
на боеготовность техники и лично- 
го состава. 



Поклонникам жанра тактических 
стратегий в последнее время прихо- 
дится туго. Крайне редко появляются 
игры, способные хоть как-то увлечь че- 
ловека, прошедшего Іа&рд АІІіапсе 2 
в режиме Ігоп Мап. К счастью, лозунг 
«Спасение утопающих - дело рук са- 
мих утопающих» никто не отменял. В 
частности, Е5 делается под началом 
небезызвестного Юрга, основателя 
сайта «Вольный Стрелок». 

Визуально игра не представляет 
собой ничего выдающегося: полное 
соответствие современным требо- 
ваниям и только. Впрочем, соревно- 
вание игровых движков, похоже, уже 
в прошлом, и на первое место выхо- 
дит собственно игровой процесс. А с 
этим в Е5 все просто замечательно. 



Прежде всего разработчики 
используют систему «умной па- 
узы», которая очень похожа на 
механизм сопііпиоиз Шгп-Ьазес! 
(СТВ), применяемый в І_азег5диас! 
Метезіз и СотЬат. Міззіоп. То есть 
все действия происходят в геаі- 
Ііте, бойцы действуют одновре- 
менно, но в любой момент можно 
установить игру на паузу и раздать 
бойцам приказы. 

В остальном Е5 очень напоми- 
нает любимый М\2: небольшая 
страна на грани революции, груп- 
па наемников, «кровь за деньги» и 
прочие прелести солдат удачи. Из 
всех игр, представленных на КРИ, 
этот проект мы ждем, пожалуй, 
больше всех. 
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РІОНТ НАРР АРЕ№ 




ТНЕ РА5Т & РІШІЧѴ, І.АРА РАСІІЧС СШВ 



Жанр 

многополь- 
зовательский 
файтинг 




Вы наверняка удивитесь, но са- 
мой высокотехнологичной игрой 
выставки, по нашему мнению, 
является игра для мобильных те- 
лефонов, а не многочисленные 
боевики от первого лица. 

Действительно, маленькая Рі^пі: 
Наго! Агепа содержит такое ко- 
личество новшеств, которого с 
лихвой хватило бы на десяток 
«больших» игр. Во-первых, это не 
просто трехмерный файтинг, а 
многопользовательская игра, где 
владельцы СЭМА-телефонов сра- 
жаются друг с другом в реальном 
времени ради получения первого 
места в глобальном рейтинге. 

Реализация интересных и 
вместе с тем достоверных по- 



единков заслуживает отдельной 
похвалы - чтобы лаг не мешал 
наслаждаться процессом изби- 
ения противника, в Ріёпі Наго! 
Агепа применена технология 
предсказания действий на ос- 
нове ранее полученных данных. 
Если система ошибется в своих 
прогнозах - не беда, в дальней- 
шем эта погрешность будет скор- 
ректирована незаметно для игро- 
ка так, что результат боя останет- 
ся честным. 

К сожалению, отечественным 
потребителям вряд ли удастся на- 
сладиться Рі^пі: Наго! Агепа в бли- 
жайшем будущем: разработчики 
говорят, что адаптировать игру 
под СРР5 достаточно сложно. 



Компания «Гелеос» продолжа- 
ет эксплуатировать технологию 
сеІ-5пас!іп§ и вслед за забавными 
«Страусиными Бегами», которые 
уже полностью закончены и поя- 
вятся в продаже в течение ближай- 
шего месяца, анонсирует новую го- 
ночную аркаду, выполненную в том 
же мультяшном стиле. Тпе Разі & 
Риппу - это веселая аркадная гон- 
ка а-ля ѴѴаску ѴѴпееІз с ядреным 
юмором и забавными персонажа- 
ми. На КРИ 2004 компания «Геле- 
ос» демонстрировала только ролик, 
но и он в полной мере отражает 
суть будущей игры (ищите видео на 
ДПК-СО). 

Второй новый проект «Гелеос» 
был представлен на конференции 



лишь в виде агіѵѵогк, но даже он 
привлек внимание публики. І_ас!а 
Расіп^ СІиЬ - это, как нетрудно до- 
гадаться из названия, симулятор 
автогонок на автомобилях марки 
І_ас!а, своеобразный ответ на все- 
возможные Рога!, Мегсео!ез-Веп2 
и Ѵоікзѵѵаёеп Расіп^. Компании 
«Гелеос» удалось лицензировать у 
«Автоваз» все автомобили - от ле- 
гендарной «копейки» до гоночно- 
го концепт-кара І_ас!а РеѵоІіДіоп, а 
сами машины воссоздадут по за- 
водским чертежам. Объявленная 
игра - это зігееі гасіп& т. е. трассы 
гонок должны проходить по улицам 
городов России. Как нам обещала 
РР-менеджер компании, будет в 
игре присутствовать и Киев. 




Разработчик 

І\ІитІ_оск 
Зотглѵаге 
Издатель 
«Акелла» 
~ѴѴеЬ 

ѵѵѵѵѵѵ.теІаІЬеагІ.ш 



Необычайный случай: немец- 
кая студия Г\ІитІ_оск ЗотЧѵѵаге де- 
лает игру для российской ком- 
пании «Акелла». Причем проект 
Мет_аІпеагт_: Реріісапт.5 Ратраке 
можно смело назвать подарком 
всем любителям РаІІоиІ, ведь по 
стилистике, внешнему виду и ню- 
ансам геймплея он до боли напо- 
минает ставшую уже классичес- 
кой РРС. 

По сюжету главные герои игры 
попадают на странную планету 
после аварии космического ко- 
рабля. Планета оказывается не 
просто странной, а населенной 
представителями четырех разных 
рас, которые враждуют между со- 
бой. Задача игроков выжить и вер- 



нуться домой. Разработчики обе- 
щают нам огромный игровой мир 
в постапокалиптичном сеттинге, 
походовые бои (!), возможность 
набрать партию из 6 человек, ин- 
тересную ролевую систему, боль- 
шое количество разнообразного 
оружия, кибернетических имплан- 
тов и гэджетов, необычную роле- 
вую систему, изрядное число МРС 
и генерируемых дополнительных 
квестов. 

В визуальном плане Мет_аІпеагт_: 
Реріісапіз Ратраке выглядит, ко- 
нечно, несколько архаично - плос- 
кая изометрическая графика, 
спрайтовые модельки, но поклон- 
ников РаІІоиІ это не должно оста- 
новить. 



«Мор. Утопия» - пожалуй, самая 
безумная игра КРИ 2004. Есть в 
ней что-то, роднящее ее с концепт- 
проектами «К-ДЛАБ», хотя визуаль- 
но «Мор» можно принять за баналь- 
ный 30-аст.іоп. 

На маленький, странный город 
где-то в степи неожиданно обру- 
шивается загадочный мор - смер- 
тельная болезнь неизвестного про- 
исхождения, лекарства от которой 
нет. Болеют люди, животные, расте- 
ния, заражаются дома, предметы, 
болезнь разливается в воздухе. Для 
борьбы с эпидемией власти направ- 
ляют врача, следовательницу-инк- 
визитора и армейского командира. 
Первому поручено искоренить зара- 
зу, второй - выяснить природу эпи- 



демии, третьему - принять решение 
о целесообразности уничтожения 
города. Также в игре действуют тро- 
нутая девочка, вообразившая себя 
святой, и хирург-самоучка, увлечен- 
ный анатомическими эксперимен- 
тами. У всех свои цели, свои мето- 
ды, своя мотивация - игрок может 
стать каждым из героев. Но в любом 
случае его основная задача - вы- 
жить в городе, сопротивляться мору 
(а заболеет он так или иначе, сомне- 
ний нет), искать лекарство и спасать 
выживших. 

Интересно, что в игре есть и ро- 
левые характеристики, но их надо 
не развивать, а сохранять, т. к. па- 
раметры героя постоянно падают 
вследствие болезни. 
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Космический симулятор с элемен- 
тами стратегии и РРѲ «Рагкап. Хрони- 
ки Империи», вышедший в далеком 
1997 г., был самым масштабным и 
самым необычным проектом своего 
времени. Неудивительно, что анонс 
около года назад продолжения леген- 
дарной игры вызвал небывалый инте- 
рес игроков. На КРИ 2004 компания 
«Никита» показывала только видеоро- 
лик Рагкап 2, но мы смогли немного 
побеседовать с разработчиками. 

Основная концепция Рагкап 2 ос- 
тается почти такой же, как в ориги- 
нальной игре, - это смесь космичес- 
кого симулятора, шутера от первого 
лица, асііоп/стратегии и ролевой 
игры. Разработчики делают упор на 
мощный сюжет, который, кстати, тес- 



«МОРСКОЙ охотник 



но переплетается с канвой всей се- 
рии Рагкап, включая обе «Железные 
стратегии», но при этом обещают 
практически полную свободу дейс- 
твий в рамках игрового мира. Кста- 
ти, из «Железных стратегий» будет 
позаимствована идея дистанцион- 
ного управления варботами, впро- 
чем, лично можно будет порулить и 
дроидами в открытом космосе. А вот 
от идеи создания собственных тор- 
говых империй и управления произ- 
водством авторы решили отказать- 
ся. Движок Рагкап 2 поддерживает 
все современные спецэффекты и 
выглядит весьма недурственно. Осо- 
бенно хорошо ему даются большие 
открытые пространства в миссиях 
на поверхности планет. 



Четыре часа ваш покорный слуга 
(Сергей Галёнкин) провел за игрой в 
альфа-версию «Периметра». Четыре 
часа с перерывом я терраформиро- 
вал, использовал нанотехнологии и 
очищал миры Цепи от скверны. 

Хотите мое мнение? Только чест- 
но? Я ничего не понял. 

Сначала «Периметр» выглядит как 
полотно безумного художника про- 
шлого века - из тех, кто не в меру ув- 
лекался опиумом. Потом начинает ка- 
заться, что перед тобой - раскрашен- 
ный соседским мальчишкой снимок с 
поверхности Марса. Яркие акварель- 
ные мазки по неровному пространс- 
тву, лепные лица мучеников прямо на 
земле - вопрос о жизни на других пла- 
нетах можно считать решенным. 




С игровым процессом, как го- 
ворила Алиса, все «страньше и 
страньше». То кажется, будто пе- 
ред тобой римейк классической 
Оипе 2 - сначала захватываем 
поверхность и лишь потом на ней 
строим. Но еще через пять минут, 
когда первые враги обрушивают- 
ся на плохо защищенный пери- 
метр, понимаешь, что ничего по- 
добного раньше не было. «РТ5 с 
небольшими нововведениями»? 
Как бы не так! 

Дождитесь выхода этой игры, 
непременно дождитесь. Не знаю, 
понравится ли она вам или вы 
ее возненавидите, но равнодуш- 
ным творение «К-Д ЛАБ» не оста- 
вит никого. 
^\ 
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Если вы думаете, что компания 
«Акелла» интересуется военно-мор- 
ской тематикой лишь периода па- 
русного флота, то ошибаетесь. Еще 
одна игра в обойме разработчи- 
ков - «Морской охотник» - реалис- 
тичный симулятор торпедного кате- 
ра времен Второй мировой войны. 
Хотя проект демонстрировался на 
КРИ 2004 только в виде ролика, не- 
которые подробности нам удалось 
узнать. 

Создаваемая на основе новой 
версии движка 5Т0РМ игра пора- 
дует нас не только небывало вы- 
соким уровнем графики (волны от 
взрывов, интерференция трехмер- 
ных волн, глиссада и т. д.), но и се- 
рьезным подходом к симуляторной 



части, недаром соразработчиком 
проекта выступает компания «1С». 
Модели катеров, крупных кораб- 
лей, самолетов и подлодок воссо- 
зданы по историческим чертежам, 
впрочем, как и акватории (в том 
числе Черное и Баренцево море), 
где будут проходить боевые дейс- 
твия и сами миссии. В игре плани- 
руется несколько кампаний - за 
СССР, Германию, союзников и, воз- 
можно, Японию. Обещана и реа- 
листичная модель повреждений, 
включающая реализацию пробоин, 
затопляемости отсеков, вмятин в 
корпусе и т. д. Как водится, в подоб- 
ных симуляторах игрок сможет за- 
нять место любого члена экипажа 
катера - от стрелка до капитана. 



Когда через некоторое время 
после триумфального выхода «Кос- 
мических Рейнджеров» зашел раз- 
говор о сиквеле игры и в числе ос- 
новных нововведений была назва- 
на стратегия реального времени на 
поверхности планет, фанаты забес- 
покоились. Не нарушит ли «довесок» 
великолепный баланс игры? 

Спешим успокоить господ рейн- 
джеров - не нарушит. РТ5-часть, 
во-первых, обещает быть краси- 
вой и интересной, во-вторых, со- 
вершенно не влияет на основной 
геймплей, и в-третьих, будет опци- 
ональной. Что же до остальных со- 
ставляющих игры, то изменения, 
которые внесли разработчики из 
ЕІетепІаІ Сатез, просто поража- 



ют. По сути, игра стала в несколько 
раз больше и многогранней. 

Из самых заметных нововведе- 
ний стоит упомянуть обновленную 
ролевую систему (теперь опыт на- 
числяют вообще за все действия), 
отмену обязательной сдачи прото- 
плазмы, ограничение количества 
боев в подпространстве (только в 
черных дырах), торговлю прямо в 
космосе, введение болезней и ле- 
чебных учреждений, изменение 
системы научных исследований, 
возможность самостоятельной мо- 
дификации оружия и узлов звездо- 
летов, а также постройки баз в кос- 
мосе, появление серий корпусов с 
различными характеристиками и 
слотами. И многое-многое другое. 
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«ЗВЕЗДНЫЕ ВОЛКИ 
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Разработчик 

ХЬоѵѵ 50тЪѵаге 
Издатель 
«1С» 
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Лучшая стратегия прошлого года, 
по мнению как редакции «ДПК», так 
и наших уважаемых читателей, зна- 
менитая «Операция Зііепі Зіогт» 
в ближайшее время обзаведет- 
ся долгожданным дополнением. 
Зііепі Зіогт Зепііпеіз, или 53, или 
«Операция Зііепт: Зіогт: Часовые» 
продолжает сюжетную линию ори- 
гинальной части: о борьбе военных 
против преступной полумасонской 
транснациональной организации. 
Разумеется, не без нововведений. 

В частности, по многочислен- 
ным просьбам любителей 1а&&ед 
АІІіапсе разработчики ввели в игру 
финансовую составляющую. Не 
поверите, но теперь вам придется 
экономить патроны, из собствен- 



рыент ор рамсу 
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ного кармана платить наемникам 
и покупать оружие у родного пра- 
вительства. Не совсем понятно, 
как это будет объяснено сценарис- 
тами, но сама идея выглядит весь- 
ма привлекательной - редкая игра 
этого жанра обходится без бухгал- 
терии. 

Из того же М\ взят механизм «за- 
клинивания» оружия после боль- 
шой нагрузки. Вполне возможно, 
что в процессе боя игроку придется 
в срочном порядке чинить автома- 
ты или спасаться бегством. 

Вообще, полный список нов- 
шеств 53 займет не одну страницу. 
Многие из них довольно необычны, 
так что судить о том, что получится в 
итоге, еще рано. 



О «Звездных волках» мы слышали 
неоднократно, но увидеть игру вжи- 
вую удалось только на КРИ. Проект, 
который уже приближается к рели- 
зу, больше всего напоминает смесь 
Нотеѵѵогіс! с ОіаЫо. Да-да, это бое- 
вая космическая РРС с управлени- 
ем в стиле стратегии реального вре- 
мени. Естественно, в полном 30. 

Визуально игра выглядит, опять- 
таки, как тот же Нотеѵѵогіс! 2, да и 
режим геакіте с управляемой па- 
узой на что-то похож, но фактически 
геймплей здесь совершенно другой. 
Игрок в роли космического наем- 
ника должен в компании соратни- 
ков пройти ряд миссий (увы, сюжет 
не отличается особой свободой). В 
боях пилоты истребителей приоб- 



ретают опыт и подбирают запчасти 
уничтоженных противников, а на 
тоіпегзпір, являющейся базой для 
маленьких кораблей, можно улуч- 
шать свои боевые машины, поку- 
пать новые, производить апгрейд. 

Интересно, что кроме характе- 
ристик самих кораблей, которые 
вы можете оснастить почти в духе 
стандартных РРО - истребитель 
ближнего боя, прикрытия, или тех- 
нического сопровождения (тот же 
маг!), на стиль сражений влияют 
и многочисленные параметры пи- 
лотов. Здесь, кроме чисто боевых 
способностей, есть и возможность 
вызвать подмогу, снять защиту про- 
тивника или просто хакнуть вражес- 
кую посудину. 





Стенд Сауіп Епіегіаіптепі: на 
КРИ был виден издалека. Серь- 
езные, казалось бы, люди, извес- 
тные игровые разработчики и 
журналисты, попадая на эту экс- 
позицию, превращались в сущих 
детей. Случайный прохожий, ока- 
жись таковой рядом, заметил бы 
весьма странную картину: группу 
взрослых солидных мужчин, ко- 
торые по очереди размахивали 
руками перед большим телевизо- 
ром. Ничего удивительного - они 
летали. 

«Полет фантазии» (русское на- 
звание) представляет собой мак- 
симально аутентичный симулятор 
дракона. Забудьте про мышь и кла- 
виатуру - играть придется с помо- 



щью собственного тела. Неспешно 
взмахивая руками, разгоняемся, 
наклоняясь влево и вправо, - пово- 
рачиваем. Поднимите руки вверх - 
и дракон на экране будет набирать 
высоту. Звучит странно, но на са- 
мом деле никаких сложностей 
нет - игра осваивается буквально 
за пару минут. 

Даже сражения с другими летаю- 
щими ящерами не вызывают осо- 
бых трудностей: стрельба произво- 
дится автоматически, а вам остает- 
ся лишь маневрировать. 

РІі^пІ Рапсу - одна из немно- 
гих компьютерных игр, полезных 
для здоровья. По крайней мере, 
час таких полетов прекрасно заме 
няет утреннюю зарядку. 



I 



Разработчик 
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У российского проекта «Саботаж», 
оригинального микса ролевой игры 
и шутера от первого лица, довольно 
непростая судьба. Сначала его изда- 
телем значилась СОѴ, однако позже 
появилась информация о передаче 
прав французам из Іпзапе І_оёісз. 
Параллельно Сеть заполонили слухи 
о закрытии проекта. На самом деле 
«Саботаж», естественно, не отменял- 
ся, а французы просто делают свою 
игру с похожим названием. Впро- 
чем, СОѴ все-таки отказалась от из- 
дания ЗаЬоІаіп на Западе, и сейчас 
обладателем прав на нее значится 
российская «Акелла». 

Мы не беремся судить о пра- 
вильности поступка СОѴ, однако 
кусочек «Саботажа», демонстриро- 



вавшийся на выставке, очень по- 
нравился. Удивительная футуристи- 
ческая архитектура, хорошие моде- 
ли персонажей и общая атмосфера 
далекого будущего - все это чем-то 
напоминает Оеиз Ех. Сюжет так- 
же похож: секретный агент Импе- 
рии, внедренный во враждующую 
Конфедерацию, внезапно выясня- 
ет, что не все так просто с его на- 
нимателями. В итоге игрок может 
перейти на другую сторону конф- 
ликта либо и вовсе переметнуться 
к повстанцам. Отсюда, кстати, и три 
варианта концовки игры. Выход 
ЗаЬоІаіп уже не за горами, так что у 
нас будет возможность оценить, что 
получилось у разработчиков, в са- 
мое ближайшее время. 
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Если бы существовал титул «Человек КРИ 2004», то одним из первых претендентов на его полу- 
чение был бы руководитель игрового направления фирмы «1С» Юрий Мирошников. Согласитесь, 
что КРИ Аѵѵагсіз в категориях «Приз от прессы» и «Приз от индустрии» дорогого стоят, а если сюда 
добавить еще и награду «Лучшему издателю», заработанную его фирмой, то сомнений просто не 
остается. 

На КРИ мне временами казалось, что Юра изготовил свои клоны и послал их буквально на все 
участки, потому что его корпоративная желтая майка мелькала везде, где только можно и не- 
льзя - и в жюри, и среди выступающих на пресс-конференции ІпіеІ, и на собственной лекции, и, 
конечно, на стенде «1С». А теперь представьте, легко ли было «выдернуть» Мирошникова в про- 
цессе конференции, чтобы задать ему несколько вопросов вдали от суеты выставочных стендов 
и лекционных аудиторий? Но мне это удалось! 

Итак, влиятельнейшая персона российской игровой индустрии отвечает на вопросы «Домашне- 
го ПК». Весь наш разговор отразить практически невозможно, поэтому я выбрал лишь некото- 
рые его фрагменты. 




«Домашний ПК». Как случилось, что такой 
уважаемый издатель, как «1С», известный в пер- 
вую очередь солидным софтом, той же «Бухгалте- 
рией», занялся таким вроде бы несерьезным де- 
лом, как игрушки? 

Юрий Мирошников. Наша фирма всегда ра- 
ботала в разных направлениях и переключалась 
с одного на другое, когда приходила к выводу, что 
оно того стоит. Вот классический пример: еще в 
1988 г. группа, которую возглавлял Борис Нура- 
лиев, а с 1991, собственно, - фирма «1С», зани- 
малась разработкой и внедрением электронного 
телетайпа. Потом электронной почтой и средства- 
ми доступа к базам данных. Это было еще до эпо- 
хи Іпіегпеі:, и порядка тысячи хостов на просто- 
рах СНГ, согласись, впечатляют. Когда Нуралиев 
решил, что настала пора автоматизировать бух- 
галтерию, все удивлялись и говорили почти как 
ты: «Зачем это такой серьезной компании?», по- 
том пришла очередь комплексной платформы, 
теперь известной под названием «Предприятие» 
(запущена она была примерно в то же время, что 
и игровое направление). 

Кроме всего прочего, «1С» всегда работала 
еще и как мощный дистрибьютор. Помню, когда 
я только пришел в компанию, то увидел в дилер- 
ском отделе сертификат от «Никиты» за лучшую 
дистрибьюцию ее продуктов в 1994 г. 

Так что в том или ином виде «1С» работает с 
играми очень давно. Это ведь массовый рынок. 
Дети рождаются каждый день. Даже бухгалтеры 
реже рождаются, чем просто дети. Короче гово- 
ря, мы стараемся «жить» на массовом рынке, а 
как же на нем обойтись без игр? А самой первой 
выпущенной нами игрой стал «Остров сокровищ» 
от «Доки» в сентябре 1996 г. Была такая в свое 
время очень известная компания-разработчик 
игр и мультимедийного софта. 

«ДПК». А сколько всего наименований игр за 
семь с половиной лет вышло с логотипом «1С»? 

Ю. М. В последнее время ответить на этот воп- 
рос мне становится все труднее и труднее, ведь 
практически каждую неделю у нас появляются 
какие-то новинки. По последним подсчетам на 
сегодняшний день мы выпустили 243 игры. 



«ДПК». А как по-твоему, наступит ли когда-ни- 
будь в России и Украине эра более или менее 
нормального проникновения консольных игр в 
широкие массы? 

Ю. М. Думаю, придет, хотя процесс будет 
сложным и мучительным. Ведь стоимость ле- 
гальных игр для приставок (порядка 50 долла- 
ров) для среднего отечественного пользовате- 
ля еще непомерно высока. Но все же, как вы 
знаете, и у нас в издательском портфеле появи- 
лись консольные игры (тот же акелловский АхеІ 
Ра^е для Р32). Но и это еще не все. Достаточно 
скоро мы начнем выпуск локализованных за- 
рубежных продуктов. И одной из первых игр в 
данной линейке станет ЗуЬегіа 2 от Місгоісіз. 

«ДПК». Каковы же критерии отбора игро- 
вых проектов независимых разработчиков, 
которыми пополняется издательская линейка 
«1С»? На что вы в первую очередь обращаете 
внимание? Что все-таки перетягивает, креа- 
тивность или предполагаемый коммерческий 
успех? 

Ю. М. Понятное дело, что будучи коммерчес- 
кой структурой, мы не должны забывать о такой 
важной вещи, как зарабатывание денег, но, так 
сказать, толкового научного подхода к выбору 




приоритетов нет. Однако большое влияние на 
нас оказывают реалии отечественного рынка. 
Например, в Англии какая-нибудь Сосіетазіегз 
не может себе позволить выпускать двадцать 
стратегий реального времени в год. А мы мо- 
жем! У нас рынок здоровенный, нераскачан- 
ный, и его нужно развивать. Когда наступит та- 
кое время, что мы будем издавать десять про- 
дуктов в год и зарабатывать на них миллиард, 
одному Богу известно. Что касается отбора, то 
бывает, что решения принимаются на интуи- 
тивном уровне, и все хорошо срабатывает. 

«ДПК». Были ли такие случаи, когда ты увидел 
проект, мгновенно «влюбился» в него и тут же 
подписал контракт на издание? 

Ю. М. Бывало даже еще проще и быстрее. И 
любовь приходила за первые три секунды. 

«ДПК». Я, кажется, догадываюсь о чем идет 
речь... 

Ю. М. Да, конечно, «В тылу врага». Сначала 
Сергей Герасев прибежал с выпученными глаза- 
ми, потом посмотрели все остальные и тут же вы- 
несли вердикт «Нужно хватать, пока не перебили 
другие!». 

«ДПК». Это самый яркий и показательный при- 
мер. А еще не припомнишь? 

Ю. М. Запросто. Например, стратегия «XIII 
век» от 05ѴѴ из Киева, хотя тут ситуация несколь- 
ко иная, чем с Везі ѴѴау. Несмотря на то что до 
завершения проекта еще довольно далеко, нам 
понравились подход этих ребят к вопросу, вы- 
сокий уровень квалификации членов команды, 
технологическая грамотность, правильные пред- 
ставления о планировании процесса разработки 
и вызывающий доверие руководитель. 

«ДПК». Гляжу, экспансия «1С» в гущу украин- 
ского &ате сіеѵеіортепі принимает устраша- 
ющие масштабы. А вообще, со сколькими ук- 
раинскими командами в настоящее время вы 
поддерживаете партнерские отношения? 

Ю. М. Сейчас их восемь, но думается, что на 
этом мы не остановимся. 
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из космоса 

Всем известно, что концертные площадки стран СНГ просто ломятся от зарубежных эс- 
традных звезд, лучшие времена которых остались в далеком прошлом. Можно было 
бы примерно так же оценивать заокеанских гостей КРИ 2004 Джона Ромеро и Тома 
Холла. Да, те творческие успехи, которые сделали неразлучную парочку знаменитостя- 
ми игровой индустрии, относятся отнюдь не к сегодняшнему дню. Но несмотря на это, 
Джон с Томом внесли живую струю в течение конференции, работая на контрастах. Ро- 
меро исполнял роль серьезного гуру, а Холл напропалую шутил и прикалывался. Пере- 
броситься с ними несколькими словами, взять автографы, сфотографироваться спо- 
койно мог любой участник КРИ. Да вот пообщаться с сеІеЬгШез по-серьезному, с глазу 
на глаз, вдали от «мирской суеты» выставки, в уютном зале ресторанчика «Саквояж», 
что на первом этаже отеля «Космос», удалось далеко не всем. Но мы это смогли. 




«Домашний ПК». Для начала хочу от имени 
всех украинских игроков поздравить вас со зна- 
менательным юбилеем. В это верится с трудом, 
но Ооот недавно отметил свое десятилетие. 

Вы первый раз в Москве, первый раз на КРИ. 
Поделитесь, пожалуйста, своими впечатлениями. 

Джон Ромеро. Мы посмотрели много игр и 
можем сказать, что удивлены их высоким качес- 
твом. Они реально очень круты. Уои аге етріу, к 
примеру, «Вивисектор», «Полная труба». Общение 
со здешними разработчиками - это что-то, они 
клевые парни! 

«ДПК». Какие игры из увиденных на выставке 
были наиболее интересными во всех отношениях? 
Я имею в виду технологичность, арт, гейм-дизайн. 

Том Холл. Наверное, РагСгу, «Периметр», «Ви- 
висектор». А на игрушки «Полная труба» и от" 
Рапсу я бы повесил ярлык «КРІ-аІіѵе» (игра на со- 
звучии со словом сгеаііѵе. - Прим. ред.). 




Джон Ромеро. Да, ты забыл сказать, что 
«Сталкер» рулит. 

«ДПК». А как, по-вашему, сможет ли он конку- 
рировать с грядущими Ооот III, НаІМіте 2? 

Джон. Задача очень тяжелая. В первую оче- 
редь потому, что эти бренды уже хорошо раскру- 
чены, а «Сталкера», по большому счету, в Амери- 
ке никто не знает. 

«ДПК». Теперь хочу спросить о, может быть, не 
очень приятных моментах вашей биографии в 
игровой индустрии. Сначала вопрос к Тому. По- 
чему все-таки у Апаспгопох были столь низкие 
продажи? 

Том. В процессе разработки издатель (Еісіоз) 
очень нам помогал, в том числе и в денежном 
смысле, но они не захотели выделить достаточ- 
ных средств на маркетинг и рекламу. Поэто- 
му многие из потенциальных покупателей игры 
просто-напросто о ней практически ничего не 
знали. Стыдно тратить такие бабки на собствен- 
но разработку продукта, а потом не довести до 
конечного потребителя информацию о нем. 

«ДПК». А теперь наступим на «больной мозоль» 
Джона. Вот сейчас, когда на ситуацию можно 
взглянуть с высоты прожитых лет, скажи, какие 
ошибки привели к краху Оаікаіапа? 



ОН РОМЕРО О 

Первое появление имени Ромеро в титрах игры 
датировано 1985 г. 

Принимал участие в массе различных проек- 
тов (всего около тридцати), среди них отметим 
сериал Соттапсіег Кееп, ѴѴоІгепБІеіп Зй, Ооот, 
егеііс, РООМ II: Неіі Оп Еагтіі, Нехеп, Оиаке, 
Котего'з Оаікат.апа, Кеа! Расііоп (для ІМокіа 
де). Выполнял функции программиста, ди- 
зайнера, продюсера. Работал на благо многих 
компаний, в числе которых значатся іа! БогЪ/ѵаге, 
Іоп 5т.огт, Мопкеу$т.опе Сатез, Місіѵѵау. Одна из 
немногих персон мировой игровой индустрии, 
которая может абсолютно честно заявить: «Слу- 
хи о моей смерти были преувеличены». 



Том. Во-первых, злую шутку сыграл оѵегпуре 
(преждевременное и безудержное захвалива- 
ние проекта), во-вторых, тяжелая ситуация внут- 
ри компании, связанная с очень напряженным 
отношением к команде Джона, тоже не способс- 
твовала ничему хорошему. 

«ДПК». Сейчас вы оба являетесь сотрудника- 
ми Місіѵѵау Епіегіаіптепі: и продолжаете трудить- 
ся на благо своего собственного предприятия 
Мопкеузтюпе Сатез. Какие функции возложили 
на вас в Місіѵѵау? Насколько мне известно, эта 
компания практически не издает игр для РС. 

Джон. Я возглавляю команду, которая рабо- 
тает над проектом Ѳаипііеі. Можно насчитать 
с десяток игрушек этого Ітапсгіізе для самых 
разных платформ (начиная с АТАРІ 5Т, Аглі^а и 
Соглглос!оге 64). Но наше произведение будет 
совершенно новым. Общими остались только 
название и один из главных персонажей. Ну а 
для меня лично это первый опыт разработки 
изначально консольной игры. Ждите мощный 
асііоп. 

Том. А мне определили роль креативного ди- 
ректора, курирующего проекты сторонних деве- 
лоперов. Приходится много разъезжать, что за- 
мечательно. Сейчас под моим «надзором» разра- 
ботка нескольких игр. Одна из них, ЗитТегіпё для 
Р52, только что ушла «на золото» (обзор ЗитТегіпё 
читайте в следующем номере «Домашнего ПК»). 
Как можно догадаться из названия, это не что 
иное, как очередной представитель популярного 
жанра «страшилок» (зигѵіѵаі Иоггог). Когда я иг- 
раю в нее, то обязательно выключаю свет, чтоб 
еще страшнее стало. Название другой моей «по- 
допечной» игры, Агеа 51 (Р52, ХЬох, СатеСиЬе), 
тоже говорит само за себя. Сами понимаете - 
НЛО, инопланетяне и, в конечном итоге, шутер от 
первого лица. Жутких созданий, которые встре- 
тятся на пути игрока, ваяет студия знаменитого 
дизайнера монстров Стэна Уинстона. Его тво- 
рения уже имеют опыт воздействия на психику 
зрителей, смотревших фильмы «Чужой», «Парк 
Юрского периода» и «Хищник». Релиз ожидается 
в конце года, видимо в ноябре, как раз перед на- 
чалом рождественского сезона. 
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«ДПК». А почему все-таки вы решили парал- 
лельно с Мопкеузтюпе (Затез заняться еще и дру- 
гими «приработками»? 

Джон. Да вот, мы как-то уже соскучились по 
«большим» играм. Хотя игровые миниатюры, 
которые мы делаем в Мопкеузтюпе, нам очень 
нравятся. 

«ДПК». Пользуясь случаем, попрошу вашего 
разрешения выложить на диск, идущий с нашим 
журналом, демки игрушек от Мопкеузіопе. 

Том. Берите все, что найдете. 

«ДПК». Что скажете насчет личных творческих 
планов? Одно дело - курировать работу других, и 
совсем другое - делать что-то свое. 

Джон. Мне ответить на этот вопрос легче, 
чем Тому. Все-таки я лидер команды, работаю- 
щей над проектом СаипИет.. Посему простор для 
творчества открыт. Жанр интересный и любимый 
многими - асІіоп/РРС от третьего лица. Короче, 
все, кто ловит кайф от ОіаЫо II или Спатріопз от" 
І\Іоггат_п, будут довольны. Технологическая осно- 



«ДПК». А какие еще игры из России (СНГ) хоро- 
шо известны у вас в Штатах? 

Том. Да вот этот прекрасный авиасимулятор 
«Ил-2. Штурмовик». «Казаки» хотя и нашли своих 
поклонников, но все-таки они по духу европейс- 
кие, поэтому и у нас продавались не так резво, 
как по эту сторону океана. Дело еще и в том, что 
в Америке продвижение игр - очень сложное и 
трудоемкое дело. 

«ДПК». А в чем вы видите причину потрясаю- 
щего успеха Тпе Зітз и всего большого семейс- 
тва ее родственников - многочисленных асісі-оп 
и ехрапзіоп раек? 

Джон. Самая большая заслуга Тпе 5ітз - это 
привлечение к компьютерным развлечениям той 
части публики, которая раньше вообще не играла 
или иногда запускала на досуге всякие суперка- 
зуальные штучки вроде карточных игр или симу- 
лятора рулетки. То есть она смогла очень здорово 
раздвинуть рамки игрового рынка и расширить 
аудиторию. 




ва - РепсІегѴѴаге. Это очень классно, ведь, ис- 
пользуя такой инструментарий, мы можем более 
серьезно сосредоточиться на самом геймплее. 

Том. А мне нравится то разнообразие, с ко- 
торым сейчас приходится иметь дело. Особенно 
в ожидании следующего поколения консолей - 
Р53, ХЬох 2 и т. п. У них будут жуткие «лошади- 
ные силы». 

«ДПК». Как, по-вашему, что важнее для успе- 
ха игры? Супертехнологичная графика или все 
же настоящий, затягивающий без остатка гейм- 
плей? 

Джон. Вы знаете, есть куча игр, не способных 
похвастать передовой графикой, но и без того их 
можно назвать гениальными. Да тот же ваш, рус- 
ский, «Тетрис». Кстати, в Америке все знают, что 
его родина - Россия. Блестящая игровая идея, и 
глядите, сколько лет прошло, а в него все играют 
и играют. 



«ДПК». Кроме участия в КРИ, на протяжении 
своего визита в Россию вы решали какие-то воп- 
росы делового характера? 

Джон. Совсем немножко. Велись перегово- 
ры с одной компанией из Москвы и двумя - из 
Санкт-Петербурга по поводу их участия в нашем 
проекте в плане аутсорсинга. 

«ДПК». А что вы можете рассказать о перспек- 
тивах мобильного гейминга? Все-таки вы очень 
близки к этому, и в Мопкеузтюпе занимаетесь иг- 
рами для КПК и ІМокіа Ы-Са^е. 

Джон. ^Ме - видимо, сейчас наиболее рас- 
пространенная мобильная игровая платформа, 
но в Америке ВРЕѴѴ превосходит ее по популяр- 
ности. Наверное потому, что игрушки покруче. 
Самое же главное (по крайней мере, для разра- 
ботчика) состоит в том, что на продуктах для ^Ме 
много денег не заработаешь. А вот сделав игру 
для ВРЕѴѴ, можно получить неплохую прибыль. 
Как бы я ни любил ВРЕѴѴ, ближайшее будущее 
мобильного гейминга, думаю, связано с ІМокіа. 
Что ни говори, а люди хотят конвергенции, хо- 
тят аІІ-іп-опе: камера, игровая система, голосо- 
вая связь и прочее. г\Ііпт_епо!о, посматривая на 
І\1-0аёе, вроде бы тоже планирует в какой-нибудь 
из будущих моделей Сате Воу ввести коммуни- 
кационные функции. Кстати, замечательная осо- 
бенность мобильных игр на той же ІМокіа - муль- 
типлеер. Ведь приятно, сидя в ресторане в ожида- 
нии блюд, схлестнуться с кем-то через Віиеіооіп. 
Кстати, одна из причин, по которой так популярны 
игровые консоли, - это наличие телевизоров в 
каждом доме. Аналогичная ситуация и с сотовы- 
ми телефонами. Они есть у очень многих. Грех не 
воспользоваться. 

«ДПК». В свое время, будучи в числе отцов- 
основателей іс! 5от"т_ѵѵаге, вы создали «с чистого 
листа» успешную компанию. Возможно ли такое 
в нынешних условиях? 

Том. Да, и сейчас, в принципе, это по силам 
любому. Только, скорее всего, успех придет не 
к тем, кто сконцентрируется на технологиях, а 
к тем, кто предложит революционные идеи, в 
первую очередь, в сфере гейм-дизайна или, 
по крайней мере, сделает неожиданную связ- 




том холл 



Закадычный друг Джона Ромеро. Самый лысый 
участник КРИ 2004 (победа в этой номинации 
присуждена сайтом сіті.ш). Списки проектов и 
работодателей у приятелей часто пересекают- 
ся. Том был одним из отцов-основателей леген- 
дарной компании ісі ЗотЪ/ѵаге, где занимал долж- 
ность креативного директора, а также выступал в 
качестве дизайнера. Семь уровней в Роот - его 
рук дело. Затем последовал период Ародее/Зй 
Кеаілпз. По нашему мнению, лучшей его работой 
того времени является сценарий йике І\1икет Зй. 
И наконец, вершина его геймдизайнерской мыс- 
ли - провалившаяся в плане продаж, но, тем не 
менее, великолепная игра Апаспгопох, создан- 
ная уже в компании Іоп 5т_огт. 
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ИГРОТЕКА 



/ КРИ 2004 



НЕСОСТОЯВШАЯСЯ СЕНСАЦИЯ 

Примерно через две недели после окончания 
КРИ 2004 на всех зарубежных игроиндустри- 
альных сайтах появились сенсационные за- 
головки «Джон Ромеро видел І\І-Саде 2». При 
этом авторы публикаций ссылались на мате- 
риал, опубликованный на сотриіепіа.ги, где 
было заявлено, что, дескать, присутствовав- 
ший на московской конференции разработчи- 
ков игр Джон Ромеро сообщил журналистам, 
что держал в руках прототип ІМ-Саде 2. Два 
дня спустя те же сайты поместили разъясне- 
ния самого Джона, заметившего, что, мол, его 
неправильно поняли. 

Теперь излагаю информацию, полученную в 
личной беседе, что называется, из первых рук, 
а точнее, из уст самого Ромеро. Когда, указав на 



лежащий на столе рядом с ним І\І-Саде, я посе- 
товал на те недостатки, которыми помимо цело- 
го ряда достоинств обладает этот аппарат, Джон 
без всякого ажиотажа и каких-либо заявлений о 
своем персональном опыте общения с прототи- 
пом нового устройства сказал, что таки да, ІМокіа 
работает над тем, чтобы всю начинку игрофо- 
на «запихнуть» в корпус меньших размеров, 
сделать более доступным слот для ММС-карто- 
чки и, наконец, удобнее расположить то место, 
к которому прикладывается ухо при разговоре. 
Причем термин І\І-Саде 2 ни разу в разговоре не 
всплывал. 

Думается, что и господам из «Компьюленты» он 
поведал примерно то же, но по каким-то причи- 
нам они его не так поняли. 



Апаспгопох. Но по причинам, о которых сказал 
Джон, пока это неосуществимо. 

«ДПК». Судя по тому стилю и духу, в котором 
выдержан Апаспгопох, можно сделать вывод, что 
тебе нравятся ІРРС (РПГ в японском стиле). 

Том. Да, японские РРО - это «наше все». Са- 
мая любимая - Спгопоігі^ег, за ней - серия 
РіпаІ Рапіазу. 

«ДПК». Твои любимые эпизоды «Финалки»? 
Том. Я бы назвал РРѴІІ, РРІХ. Мне еще очень 
нравится РРІІІ. 

«ДПК». А из более свежих игр? 
Том. І_е§епс1 от" 2еІсІа: ѴѴіпсІ ѴѴакег. 
Джон. И мне, и мне тоже. 




Том, пора 
петь рэп 



ку совершенно, казалось бы, далеких друг от 
друга вещей. Я более чем уверен, что сле- 
дующая революция в мире компьютерных и 
видеоигр будет непременно связана именно 
с дизайном. 

«ДПК». Какие из относительно свежих игр вы 
считаете образцами «правильного» и в чем-то но- 
ваторского гейм-дизайна? 

Том. Ясное дело, Тпе Зітз. Нельзя не упо- 
мянуть также СТА 3, и вообще, всей концеп- 
ции так называемых запсіЬох ^атез с мирами, 
в которых игрок идет куда хочет, делает то, что 
ему заблагорассудится, и вместе с тем, обла- 
дающих сюжетом, достаточно проработанным 
для того, чтобы геймер не потерялся в игро- 
вом пространстве. Можно объяснить пример- 
но так - должна быть свобода и одновремен- 
но осознание наличия каких-то опорных точек. 
Честно говоря, некоторые прообразы подобных 
идей проявились у меня еще в памятном для 
многих Оике г\1икет 30. Но если Дюк все-таки, в 
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первую очередь, фокусировался на шутинге, то 
СТА 3 ориентируется прежде всего на запоІЬох. 

«ДПК». А чем вы объясняете относительный 
застой в сфере игр для РС? Новых идей практи- 
чески нет. Сплошное самокопирование, беско- 
нечные сиквелы, адд-оны и клоны. 

Джон. Объяснение очень простое. Изда- 
тели элементарно не хотят рисковать. Скажем, 
НаІМгге 2 - предприятие гарантированно более 
успешное, чем, к примеру, какая-нибудь цацка 
под названием Нарру РипЬаІІз. Да и ваш брат 
журналист вносит свою лепту. Взгляните на темы 
номера и обложки игровых изданий. Сплошные 
анонсы и заголовки типа «ТОР 10 чего-то там» или 
«Некий игровой хит 2, 3, 4». И в такой ситуации 
действительно новой и интересной игре очень 
трудно пробить себе дорогу. Кстати, из самых 
крупных компаний только, пожалуй, ІІЬізотт. в пос- 
леднее время позволяет себе заниматься самы- 
ми рискованными (с точки зрения сохранности 
инвестиций) проектами. 

«ДПК». А не хотите ли портировать свои старые 
игры типа Оап^егоиз Оаѵе на мобильники? 

Джон. В принципе, в этом ничего сложного 
нет. Самое большое препятствие состоит в том, 
что права на данную торговую марку нам не при- 
надлежат. 

Том. Если говорить не о портировании, а о 
новых играх, то мечтаю продолжить историю 



«ДПК». Том уже сказал о том, какие игры он 
любит. А твои предпочтения, Джон? 

Джон. Шутеры от первого лица. В последние 
годы я больше всего балдею от Спозі Ресоп, 
Раѵеп Зпіеіо! и тому подобных вещей. По-прежне- 
му играю в Ооот, С)иаке, (Зиаке 3 Агепа. 

«ДПК». Есть ли у вас какие-нибудь свеженькие 
сведения о работе над фильмом ОООМ? 

Джон. За последние десять лет его милли- 
он раз начинали снимать, а потом прекращали. 
Я надеюсь, что если когда-нибудь киношники и 
сподобятся его закончить и запустить в прокат, то 
результат окажется получше, чем «Братья Марио» 
или «Лара Крофт». 

«ДПК». Том, а когда появилась легендар- 
ная рыбка ОореЯзп, и в скольких играх она 
уже успела спрятаться в самых неожиданных 
местах? 

Том. Она «вылупилась» в 1991 г. в Соттап- 
сіег Кееп 4. Честно говоря, я уже устал вес- 
ти счет ее появлениям. По-моему, их свыше 
двадцати. Более точные данные на ее офици- 
альном сайте. 

«ДПК». Я смотрю, вам уже принесли еду. По- 
сему не буду мешать приему пищи и с благодар- 
ностями откланяюсь. Но попрошу на прощанье 
черкануть мне в блокнот несколько слов для чи- 
тателей нашего журнала. 





Ж С^ОТОпокѵп Р а теяя 

ВКШДОМНОИЕРЕ-КОМПАКТ-ДИСК 



Спрашивайте в киосках и на раскладках с 25 марта. 

Подписной индекс - 08433 




Олег Данилов 



Наши 
игры: 

Ревизия 
АгіЛ-оп 



Честно говоря, мы подозревали, что сразу после выхода в прошлом но- 
мере «Домашнего ПК» статьи «Наши игры: Ревизия» нам придется гото- 
вить еще один материал, посвященный отечественной игровой индуст- 
рии. Ведь традиционно на конференции разработчиков игр (в этом году 
она прошла 20-22 февраля в Москве) мы знакомимся с новыми украин- 
скими студиями и их проектами. 

Перед вами своеобразный асісі-оп к «Ревизии», в котором мы расскажем 
еще о шести компаниях, занимающихся созданием игр в Украине. 




КОМПАНИЯ «ДИНАМИЧЕСКИЕ СИСТЕМЫ > (УКРАИНА, КИЕВ) 



Игры нет 

Проект Ш\іе Сагсіеп 
Платформа 5опу РІауЗІаііоп 2 
Издатель не объявлен 
Дата выхода 2005 

ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.сіупатіс-зузііетз.сот.иа 

Если вы посетите сайт компании НПП «Динами- 
ческие системы», созданной в 2002 г., то вам труд- 
но будет поверить, что солидные ученые, занимаю- 
щиеся разработкой систем стабилизации и слеже- 
ния, виброизолирующих стендов, наклонометрией 
скважин, обобщенными ненормированными ква- 
тернионами и прочими не менее «интересными» с 
точки зрения далекого от науки читателя вещами, 
еще и создают игры. Да-да, наряду с серьезными 
программно-аппаратными комплексами специа- 
листы НПП «Динамические системы» разрабаты- 
вают и консольные игры, а также портируют про- 
екты других студий (в частности, литовской компа- 
нии ІѴ0ЮАМІІ5). Но и этим сфера деятельности 
сотрудников «Динамических систем» не ограничи- 
вается - недавно Роман Марусик и Вячеслав Ци- 
сарж написали и издали книгу «Математические 
методы компьютерной графики», своеобразную 
матбиблию игрового программиста. 

Но вернемся к игре. Проект ѴѴИіІе Сагсіеп - это 
мистически-философская ролевая игра с видом 
от третьего лица в стилистике ІРРС для платформы 
Зопу РІауЗІаІіоп 2. Уже существует ее полноцен- 
ная демо-версия для показа потенциальным изда- 
телям, а по оценкам разработчиков, к середине 
2005 г. игра должна быть полностью закончена. 

120 Домашний ПК 4/2004 



Как и полагается в ІРРѲ, основной упор в 
ѴѴпіІе Оагсіеп делается на неординарный мно- 
гоплановый сюжет, повествующий о таких веч- 
ных вопросах, как ценность человеческой жизни 
и смысл смерти, тщетность нарушения законов 
бытия. Главный герой игры - Артур Клемович, не- 
излечимо больной молодой человек - чудом из- 
бегает смерти и попадает в фантастический мир 
«Белого Сада», населенный такими же беглецами 
из реальности. Этот мир, переживающий смену 
жильцов, которые одновременно являются и его 
творцами, распадается, и задача игрока - снова 
вернуть ему целостность. Но, увы, на парру епс! 
можете и не надеяться, ведь в играх жанра ІРРС 
все не так просто, как кажется на первый взгляд. 



В технологическом плане ѴѴпіІе Сагсіеп выгля- 
дит вполне современно, напомню, речь идет о 
платформе 5опу РІауЗІаІіоп 2. Каждая из полно- 
стью трехмерных локаций (всего их около 70) 
построена из 40 тыс. полигонов, такое же коли- 
чество отводится и на модели персонажей - все 
они состоят из 4 тыс. полигонов и 100 костей 
(используется скелетная анимация). Специаль- 
но для демо-версии одной из известных украин- 
ских фолк-рок-групп был написан 20-минутный 
саундтрек. 

О ролевой составляющей игры говорить пока 
рано, но мы обещаем внимательно следить за 
первым чисто консольным украинским проек- 
том и держать вас, уважаемые читатели, в курсе. 




/ НАШИ ИГРЫ: РЕВИЗИЯ. АОР-ОЫ 



МШОІЛЧК 5ТІЮІ0 (УКРАИНА, КИЕВ) С 



Яітри 

I НА ДИСКЕ 



Игры нет 

Проект ТеІЫаг СгігопісІе$: Кеипіоп 
Издатель не объявлен 
Дата выхода I кв. 2005 

ѴѴеЬ-сайт ѵѵш.тіпсіііпк.сот.иа 

Киевская студия МіпсІЫпк была образована 
меньше года назад (сейчас в ее составе около 
15 человек), но за это время разработчики успе- 
ли подготовить почти играбельную демо-версию 
своей стратегической игры ТеІІасІаг Спгопісіез: 
Реипіоп, показанную в рамках «Ярмарки про- 
ектов КРИ 2004». Увиденное нами позволяет с 
уверенностью сказать - игра будет выглядеть по 
крайней мере не хуже, чем Роте: Тоіаі ѴѴаг от 
Сгеаііѵе АззетЫу. 

Итак, «Хроники Тэлладара» представляют собой 
стратегию с пошаговым (хотя на самом деле это 
не классический т_игп ЬазесІ, а скорее, сопііпиез 
т_игп Ьазес!) глобальным режимом и тактическими 
боями в реальном времени. От Роте: Тоіаі ѴѴаг 
проект МіпсІЫпк отличает в первую очередь фэн- 
тезийный мир, что, как вы понимаете, дает воз- 
можность использования магии прямо на поле 
боя и наличие большей гибкости при создании 
сюжета. Но это только верхушка айсберга. 

Тэлладарская империя, некогда могучее го- 
сударство людей, вследствие недальновидной 
политики наместников и ставшего марионеткой 
в их руках Императора оказалась на грани ги- 
бели. Игроку в роли молодого знатного рыцаря, 
по воле случая ставшего регентом при малолет- 
нем сыне погибшего правителя, предстоит объ- 
единить раздробленную страну и стать ключевой 
фигурой в истории всего игрового мира. 

В глобальном режиме разработчики планиру- 
ют реализовать более серьезные экономичес- 
кую и политическую модели, чем в играх серии 
Тоіаі ѴѴаг. Любители микроменеджмента смогут 
лично управлять постройкой добывающих и про- 
изводственных «мощностей», налогами и распре- 
делением бюджета в подвластных провинциях (а 
их более 30, причем каждая делится на несколь- 
ко областей). Для тех же, кто предпочитает скон- 
центрироваться на боевых действиях, обещана 
возможность переложить (полностью или частич- 
но) рутину на плечи наместников (АІ). В качест- 
ве этих доверенных лиц выступят МРС, каждый 
из которых имеет свои собственные мотивацию, 
цели и жизненную позицию. Но следует быть ос- 
торожным - кое-кто из наместников может пре- 
дать Империю или попытаться устроить перево- 
рот, кто-то станет подворовывать и т. д. 

Еще одна любопытная особенность глобаль- 
ного режима - создание войска не только по за- 
данным шаблонам, а собственноручно, под- 
бирая необходимую комбинацию доспехов 
(30 видов) и оружия (50 видов) из имеющего- 
ся на складах. При наборе кавалерии можно 
выбирать даже тип брони для лошадей. Варь- 
ируется и размер каждого отряда. Так что уни- 
кальность любой армии в игре гарантируется, 
тем более что мир ТеІІасІаг Спгопісіез населяют 
около 15 рас и наций - для всех их предусмот- 
рен собственный набор доспехов, щитов и во- 
оружения. А теперь прибавьте к этому систему 
накопления опыта солдатами и более чем 100 
заклинаний и ритуалов, изрядная часть которых 
будет применяться на поле боя, и вы поймете, 
что «Хроники Тэлладара» совсем непохожи на 
Роте: Тоіаі ѴѴаг. 




Не менее интересные нововведения пред- 
полагаются и в тактической части. Во-первых, 
использование магии способно полностью по- 
менять характер сражения. Несколько сильных 
магов могут боевыми заклинаниями нанести 
ощутимые потери вражеской армии, укрепить 
дух своих войск или, наведя панику, рассеять от- 
ряды неприятеля, подлечить раненых или вновь 
поднять павших. Ну и конечно, маги, наряду с 
осадной техникой, незаменимы при штурме 
крепостей. Битвы в игре обещают стать действи- 
тельно масштабными - одновременно на карте 
размером 4 кв. км смогут сражаться до 20 тыс. 
пехотинцев/конников/магов/чудовищ (и это без 
учета резервов, численность которых ограничи- 
вает только толщина кошелька). Во-вторых, при 
подготовке к битве будет позволено возводить 
полевые укрепления, устраивать засады и созда- 
вать ловушки. Для удобства управления больши- 
ми армиями авторы дадут игроку возможность 
запоминать и редактировать построения, после 
чего отдавать в бою приказы на перегруппиров- 



ку буквально одним нажатием клавиши, а также 
передавать ЫРС управление частью армии. 

Особое внимание создатели обещают уделить 
штурму крепостей и городов с использованием 
(наряду с магией) различных осадных орудий 
и башен, штурмовых лестниц, подкопов и т. д. 
Мало того, замки, по идее, должны разрушаться 
посекционно, т. е. вполне реально обрушивать 
башни и делать бреши в стенах. 

Выглядит боевая часть ТеІІасІаг Спгопісіез 
просто великолепно. Детализация юнитов впе- 
чатляет, впрочем, как и система рассинхрониза- 
ции движений, позволяющая избежать «эффек- 
та клонов». Оценить графику игры вы можете и 
сами как по представленным скриншотам, так и 
по ролику, размещенному на ДПК-СЭ. 

Безусловно, обещания сотрудников МіпсИіпк 
звучат очень заманчиво. Посмотрим, что из за- 
думанного ими окажется в финальной версии 
игры. По планам авторов, релиз проекта, изда- 
тель которого пока не объявлен, намечен уже на 
начало следующего года. 
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5 УСТ (УКРАИНА, КИЕВ) * 



Игры нет 

Проект $т.агМа$т.ег Опііпе 
Издатель не объявлен 
Дата выхода конец 2004 г. 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.БѣагтазІегопІіпе.согп 

По основному профилю деятельности компа- 
ния ІІСТ - Іпіегпеі-провайдер, но ее название 
хорошо известно и украинским игрокам. Уже не- 
сколько лет фирма поддерживает и администри- 
рует два шарда ІІШта Опііпе - М^пт. Оау (ѵѵѵѵѵѵ. 
п'фМау.сот.иа) и Есіірзе (мѵѵѵ.ес//р5е.і/сГ.і/а), 
поэтому неудивительно, что для первого самосто- 
ятельного проекта, Зт_агМазт_ег Опііпе, разработ- 
чики выбрали жанр ММОРРО. 

На самом деле ЗІагМазІег - не только ММОО 
и не только РРС. В дополнение к опііпе-режиму 
авторы собираются снабдить игру полноценной 
однопользовательской и мультиплеер-составля- 
ющими. Что же до точного жанрового определе- 
ния, то ЗІагМазІег можно описать как космичес- 
кий асііоп/симулятор с элементами РРС. Одним 
словом, проект ІІСТ - это попытка создать опііпе- 
инкарнацию великой Е1іт_е. 

Действие игры происходит в недалеком буду- 
щем в Солнечной системе, ставшей ареной ожес- 
точенных битв между людьми и Другами. Кто такие 
Други - это первая из сотни загадок «Повелителя 
Звезд»; прообразом их государственного строя 
стали некоторые тоталитарные державы Земли 
(плакаты в стиле 40-50-х годов на стенах косми- 
ческих станций выглядят весьма оригинально). 

В игре планируется реализовать два основ- 
ных режима. Космический - в котором игрок 
на собственном корабле сражается с МРС и дру- 
гими игроками. И «наземный» - здесь действие 
происходит на космических станциях и поверх- 
ности планет. В ролевой системе присутствуют 
способности, необходимые как пилотам, так и 
космическим пехотинцам, а также масса мир- 
ных умений, позволяющих проводить научные 
исследования, выгодно торговать, добывать ре- 
сурсы, воровать и т. д. Каждая способность име- 
ет две характеристики - теоретический уровень 
знаний, получаемый в школах или академиях, 
и практический опыт, зарабатываемый при ис- 
пользовании конкретных умений. Первый пока- 
зывает, что игрок может совершить то или иное 



ШСКУ 50РТ 
(УКРАИНА, ДОНЕЦК) 



Игры нет 
Проект ММО 

Издатель не объявлен 
Дата выхода не объявлена 
ѴѴеЬ-сайт шѵѵ.Іиску$оп:.сот.иа 

Похоже, восточный регион становится вто- 
рым украинским центром разработки ком- 
пьютерных игр. В Донецке, Северодонецке, 
Луганске уже сейчас существуют шесть ком- 
паний, занимающихся играми. А не так давно 
появилась еще одна - І_иску ЗоТС, начавшая 
работу над глобальной многопользователь- 
ской игрой. К сожалению, на момент написа- 
ния статьи никакой дополнительной информа- 
ции о проекте у нас не было, но мы обещаем 
рассказать о молодой донецкой студии в од- 
ном из ближайших номеров «ДПК». 




действие (знает, как это делается), второй опре- 
деляет, насколько хорошо (качественно, быстро 
и т. д.) это у него получится. 

Собственно боевая часть, демо-версию ко- 
торой мы посмотрели в офисе ІІСТ, это скорее 
(Зиаке в космосе, чем полноценный симулятор. 
В плане графики ЗІагМазІег, безусловно, усту- 
пает своим западным аналогам, но это - созна- 
тельный шаг создателей игры. Ориентируя ее в 
первую очередь на пользователей из стран СНГ, 
авторы пытаются сделать все, чтобы клиентская 
часть стабильно и быстро работала даже на сла- 
бых компьютерах. 

Из интересных особенностей боевой части 
стоит упомянуть возможность управлять как ис- 
требителями, так и большими кораблями - крей- 
серами, авианосцами, станциями. Это потребует 
четкого взаимодействия многих игроков, каждый 
из которых возьмет на себя управление какой- 
нибудь подсистемой космолета. Ну а кроме битв 
с кораблями-монстрами, игрокам предлагается 
заниматься добычей ресурсов, исследованием 



огромного космоса (размер уровней просто по- 
ражает), торговлей, пиратством и т. д. 

«Наземная» часть начала разрабатываться 
только недавно, так что сейчас нельзя с уверен- 
ностью сказать, дадут ли нам повоевать на стан- 
циях, или они станут просто местами торговли, 
общения и источниками квестов. 

На самом деле все перечисленное - лишь 
малая толика того, что значится в планах разра- 
ботчиков. А там есть и возможность приручать 
инопланетных зверей, создавать прототипы ко- 
раблей и оружия, собирать собственный флот и 
многое другое. Есть много тайн, которые игро- 
ку предстоит разгадать, и много артефактов, 
которые предстоит найти. Главная цель онлайн- 
игры - стать Повелителем Звезд, найти могущес- 
твенных союзников и... 

Проект ЗІагМазІег Опііпе выглядит достаточно 
интересно, так что мы будем внимательно сле- 
дить за его развитием и, конечно, информиро- 
вать о прогрессе ЗІагМазІег Опііпе наших чита- 
телей. 
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АВ50ШТІ5Т.С0М (УКРАИНА, ДНЕПРОПЕТРОВСК) 





Игры более сотни 
$Нагеѵѵаге- и опііпе-игр 
Проекты 
зНагеѵѵаге-игры 
Платформы 
РС, Мае, Раіт, Роскеѣ РС, 
мобильные телефоны 
ѴѴеЬ-сайт аЬзоІиІІБісот 

В Украине немало 
компаний, занима- 
ющихся разработкой 
зпагеѵѵаге-игр, а так- 
же игровых продуктов 
для портативных ком- 
пьютеров и мобиль- 
ных телефонов, но, пожалуй, днепропетровскую АЬзоІиІізІ.сот можно на- 
звать самой известной и крупной из них. 

Судите сами. Студия, созданная три с половиной года назад, за про- 
шедшее время успела выпустить около 70 (!) зпагеѵѵаге-игр для различных 
платформ и более 50 (!) бесплатных опііпе-игр. При этом портал АЬзоІиІі зт.. 
сот, на котором можно загрузить все проекты компании и поиграть 
в опііпе, входит в десятку самых популярных ѴѴеЬ-сайтов такого рода в 
мире. Впечатляющие результаты! 

Сотрудники АЬзоІиІізІ.сот, а сейчас в команде более 25 человек, счи- 
тают, что создать качественную офисную игру (а продукты именно этого 
«жанра» чаще всего выходят из-под их «пера») - это очень непростая за- 
дача. Какая-нибудь мелочь, незаметная на первый взгляд, может сделать 
игру чрезвычайно увлекательной, принести ей множество поклонников, а 

может ее непоправи- 
мо испортить. Поэтому 
авторы внимательно 
относятся ко всем ню- 
ансам в процессе раз- 
работки игры. 

Вначале своей де- 
ятельности в АЬзоІиІізІ. 
сот создавали игры 
только для ѴѴІПСІ0ѴѴ5, 
но со временем нача- 
ли осваивать и другие 
платформы - І_іпих, 
карманные компьюте- 
ры. Сейчас команда активно занимается продуктами для различных моде- 
лей мобильных телефонов и приставок РоѵѵегТѴ. На данный момент днеп- 
ропетровские разработчики делают игры сразу под шесть базовых опера- 
ционных систем: ѴѴіпсІоѵѵз, Мае, Ыпих, Роскет. РС, Раіт 05, ЗутЬіап. Ввиду 
того что некоторые ОС, в частности Роскеі РС и ЗутЫап, имеют большое 
количество «клонов», цифру шесть можно смело умножить на два. 

Сейчас у АЬзоІиІізІ.сот в разработке находится еще около десятка 
зпагеѵѵаге-проектов для различных платформ. Предпочитая делать «ма- 
ленькие» игры, руководствуясь принципом «Просто - не значит прими- 
тивно», ее специалисты считают, что такие проекты требуют не мень- 
ших, а зачастую и больших усилий и внимания, нежели масштабные 
разработки. 

Тем не менее сейчас в портфолио компании есть и один «большой» 
проект - приключенческая игра с элементами аркады... про Колобка. 
Сотрудники АЬзоІиІізІ.сот позиционируют ее как детскую, которая бу- 
дет интересна и малы- 
шам, и подросткам 
взрослым. 

Демо-версии несколь- 
ких игр АЬзоІиІізІ.сот 
для РС, благодаря лю- 
безному разрешению 
авторов, мы размести- 
ли на ДПК-СО, а их вер- 
сии для остальных ОС, 
как и десятки других 
игровых программ, вы 
можете найти на сайте 
аЬзоІиіізІсот. 








да 




ІТСРОЦР (УКРАИНА, ДОНЕЦК) 




Игры Мадіс $т.опе, Реисіаі І_огс1$ 
Проекты «Зеркало», «Крит» 
Издатель не объявлен 
Дата выхода не объявлена 
ѴѴеЬ-сайт шѵѵ.іІд.сІггс.Ьіг 

Молодая донецкая фир- 
ма ІТСгоир основана в июле 
2002 г. Команда разработ- 
чиков состоит из восьми че- 
ловек и уже имеет в своем 
активе две завершенных 
игры. В настоящий момент 
они трудятся еще над двумя проектами. 

Первый проект ІТОгоир - необычная трехмерная обучающая игра-вик- 
торина для детей Ма^іс Зтюпе. И хотя для ее создания был использован 
давно известный движок Сепезіз 30, выглядит игра весьма впечатляюще. 
В викторине могут участвовать до 6 игроков, перемещающих своих персо- 
нажей по игровому полю и сражающихся между собой. Для перемещения 
и поединков необходима энергия, которая добавляется при правильных 
ответах на вопросы, задаваемые компьютером. В игре предусмотрена 
возможность подключения дополнительных баз знаний. 

Второй проект - логическая игра РеисІаІ І_огс!з - делался уже с использо- 
ванием собственного движка ууЗО и стал своего рода испытательным по- 
лигоном для новых технологий. По сути, РеисІаІ І_огс!з - это выполненная в 
стратегическом стиле вариация на тему хорошо знакомой всем игры «Точ- 
ки», в которую многие учащиеся вот уже сто лет играют на листках в клеточку 
во время уроков. Задача играющего своими точками (в РеисІаІ І_огс!з - баш- 
ни) окружить точки против- 
ника, захватив как можно 
большую территорию под 
постройку крепости. 

В процессе разработ- 
ки сейчас находится тре- 
тий проект ІТѲгоир - Міггог 
(«Зеркало»). Это электрон- 
ная энциклопедия, расска- 
зывающая об истории и 
мистических особенностях 
зеркал. Она будет содержать 
трехмерные модели различ- 
ных устройств, где применялись зеркала, 30-ролики и т. п. Один из эпизодов, 
на котором будет сделан акцент - полумифическая история о сожжении Ар- 
химедом римского флота с помощью зеркал. При создании «Зеркала» ис- 
пользуются технологии, которые получат дальнейшее развитие в еще одном 
проекте ІТСгоир - стратегии «Крит». 

«Крит» - это уже действительно «большая» игра на базе новой версии 
движка ууЗО. Глобальная стратегия с элементами фантастики, развитой 
экономической и реалистичной боевой частью. Сейчас работа над «Кри- 
том» находится в стадии рге-ргосіисііоп - дописывается сценарий, дораба- 
тывается список особенностей игры, продумывается геймплей. 

Компания ІТѲгоир участвовала в Конференции разработчиков игр 2004, 
где привлекла внимание специалистов, издателей и простых посетителей. 
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ИГРОТЕКА / «механоиды» 



Смерть не фатальна. 

Ты возродишься, брат механоид 



Движение на торговых трассах 
весьма оживленное. А что еще 
нужно сухопутному пирату? 




Жанр микс 

Разработчик ЗкуКіѵег 5ЫІ05 
Издатель «1С» 

ѴѴеЬ-сайт $кугіѵег.ш/тесНапоіс1$ 



5куКіѵег 5ЫІ05 

Молодая студия-разработчик из Самары. «Меха- 
ноиды» - первый проект компании, ярко демон- 
стрирующий креативный потенциал команды 
Игры нет 

Проекты не объявлены 
ѴѴеЬ-сайт зкугіѵег.ги 



ВЕРДИКТ ★★★** 

Очень интересный проект, ориенти- 
рованный на любителей нестандарт- 
ных игр 



Графика 


***** 


Звук 


***** 


Играбельность 


***** 








_|. Качественная 
игровой мир; 


графика; необычный 
большая свобода 



действии и путей развития; инте- 
ресный сюжет 

Временами неадекватное поведение 
АІ; высокие системные требования 



Враги сожгли родную хату. Тусовка 
Первых возле разрушенной базы 



ФОРМУЛА ИГРЫ 

НоѵеКасе + «Космические 
Рейнджеры» = «Механоиды» 



Полигон 



Олег Данилов 




Главная фишка последнего времени - свобод- 
ный геймплей. «Корсары», Моггоѵѵіпо!, СТАЗ, «Кос- 
мические Рейнджеры», Ргееіапсег - далее везде. 
«Механоиды» - одна из подобных игр. Лети куда 
хочешь, выбирай цели и средства, присоединяй- 
ся к любому из двух десятков кланов или оставай- 
ся Свободным, предавай или будь верным - раз- 
решено все, что не запрещено. В восьми секто- 
рах Полигона кипит жизнь - грузовые глайдеры 
Трансов и Панцирников снуют между заводами и 
базами; хищные, даже по обводам, машины За- 
хватчиков, Следящих камней и Диких поджидают 
торговцев в засадах; близкие к Суперу Первые 
и Счетчики патрулируют магистрали, преследуя 
какие-то свои цели. Мир Полигона живет по соб- 
ственным правилам, и вы - всего лишь один из 
тысяч механоидов, населяющих его. 

В принципе, «Механоиды» - ролевая игра. 
Только никаких параметров персонажа здесь нет. 
Во главе угла - собственно отыгрывание роли. 
Такие понятия, как очки опыта и уровень, хоть и 
присутствуют, но играют вспомогательную роль - 
это необходимые условия доступа в различные 
секторы Полигона и вступления в некоторые кла- 
ны. Ну и конечно, показатель вашей силы. Впро- 
чем, кое-какие общие черты со стандартной РРС 
найти можно. Класс персонажа в данном случае 
определяется выбором глайдера - шасси, внут- 
ри которого размешен блестящий металличес- 
кий шар со сверхпрочной броней, - собственно 
механоид. Атакующий глайдер с дальнобойным 
оружием - аналог лучника. Такая же машина с 
вооружением ближнего боя - воин. Транспорт- 
ник - торговец. Универсальный глайдер - мульти- 



Игры, близкие «Механоидам» по духу 



«Космические Рейнджеры» ДПК 1-2/2003 
Ргееіапсег ДПК 4/2003 



классовый персонаж. Опять-таки, выбор брони, 
оружия, двигателя и т. д. означает и выбор такти- 
ки. Дополнительные устройства, улучшающие ба- 
зовые характеристики машин, можно сравнить с 
магическими амулетами и кольцами. 

Собственно, по геймплею «Механоиды» ближе 
всего к гонкам с использованием оружия, напри- 
мер НоѵеРасе, в которых убрали границы трас- 
сы, или асііоп типа старого доброго Оезсепі, толь- 
ко не в коридорах космических станций, а на от- 
крытом воздухе (хотя коридоры в игре есть, и это 
один из самых больших ее минусов - миссии под 
землей абсолютно невразумительные). Глайдеры 
привязаны к поверхности земли, так что симуля- 
тором здесь и не пахнет, чистой воды асііоп со 
стандартной ѴѴАЗО-раскладкой. 

Чем, кроме свободного геймплея, цепляют 
«Механоиды», так это необычным сюжетом (пере- 
сказывать не буду - сами увидите), оригинальным 
миром и графикой. Хотя внешний вид различных 
секторов и отличается по качеству исполнения. 
Лучше всего выглядят Тундра, Болота и Холмы, 
т. е. зеленые, наполненные растительностью ло- 
кации (кстати, трава и всякие цветочки-грибочки 
имеются в избытке и смотрятся весьма неплохо). 
Безжизненные Скалы, Вулкан, Пустыня и Арктика 
им явно проигрывают. Модели самих глайдеров 
удались разработчикам на славу - дизайн в меру 
консервативен, в меру оригинален. Ну и конеч- 
но, потрясающе сделаны различные пиротехни- 
ческие эффекты. Но все эти красоты выставляют 
весьма серьезные требования к вашему желе- 
зу - особенно трз «проседает» от взрывов. А вот 
звук в игре разочаровал, да и музыка подкачала. 

Под конец хотел немного поругать создателей 
игры за ряд недоработок в плане геймплея, а так- 
же все-таки просочившиеся в релиз глюки, но 
буквально в момент завершения статьи вышел 
патч 1.02, который исправляет практически все 
ошибки. Так что приятной игры всем. И удачи в 
поисках Цели. 
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/ САЗИЕ 5ТРІКЕ 



Помиловать 



Ожидать пристойных игр от патологических не- 
умех и двоечников из Реіаіес! Оезіёпз, унавожи- 
вающих рынок тухлыми стратегиями реального 
времени, все равно, что требовать вменяемых 
фильмов от ужасного Эда Вуда - худшего, напом- 
ним, режиссера тогеѵег. С той лишь разницей, 
что маэстро Вуд добился-таки всемирной извест- 
ности, а упоминание о Реіаіес! Оезіёпз заставля- 
ет вздрагивать лишь корреспондентов игровых 
СМИ. Уточним, последний бастард указанных ав- 
торов, N0 Мап'з І_апс!, после нашего с ним тепло- 
го рандеву еле уволок ноги, заслужив почетную 
двойку в графе «играбельность». В некрологе при- 
шлось констатировать, что разработчиков спасет, 
пожалуй, лишь полная кадровая перестановка. 
Что, по-видимому, и произошло. 

Ураганные перемены коснулись, кажется, все- 
го, кроме жанровой принадлежности. Оставлена, 
наконец, злополучная Америка - стратегически 
мыслящие граждане парят над городами и веся- 
ми средневековой Европы. Игра удачно микширу- 
ет Зігопёпоіс! и любую, на ваш выбор, стратегию 
с уклоном в животноводство. Наблюдается прият- 
ный крен в сторону осады и, соответственно, обо- 
роны крепостей. На первых ролях - широчайший 
ассортимент осадных аксессуаров от приставных 
лестниц до требушетов и пушек различных калиб- 
ров. Впрочем, как и в помянутом 5т_гоп^поІсІ, ус- 
тройства отказываются самостоятельно функцио- 
нировать, требуя непосредственного участия юни- 
тов. Так, в самую большую кулеврину необходимо 
запрячь сразу пятерых пехотинцев. 



Андрей Грабельников 



Строительство фортеции обставлено замеча- 
тельно. Труженики колхоза работают почти не- 
зависимо, т. е. никто не отменяет возможнос- 
ти самолично водить каждого доброго крестья- 
нина за руку, но, расставив должным образом 
приоритеты, о крепостных можно и забыть. Все 
доступные манипуляции, как то строительство 
зданий, производство юнитов, апгрейды и про- 
чая, доступны из одной вкладки интерфейса, 
что отменяет необходимость всякий раз егозить 
курсором по направлению к базе. Жаль только, 
нельзя удаленно обдавать интервентов горячей 
смолой. 

Вот ведь как иногда случается - предвкуша- 
ешь разгромную рецензию, изобилующую сло- 
вом «ужас» и его синонимами, а получается чуть 
ли не хвалебная песнь, до которой СазІІе 5т_гіке 
осталось всего ничего - вправить искусствен- 
ному болвану мозги, отшлифовать интерфейс и 
разобраться с уровнями агрессивности. Веру в 
будущее воспрянувших разработчиков омрачает 
только скорый релиз Атегіса II, ее экзекуция бу- 
дет вынесена на наши страницы вне очереди. 




Жанр стратегия реального времени 
Разработчик КеІаг.есІ Оезідпз 
Издатель Оаѣа Вескег 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ. сазііезігі ке. сіе 



КеІат.есІ йезідпз 

Зацикленный на проамериканской тематике не- 
мецкий разработчик вдруг воспарил духом и, 
сбросив вериги юродивого, создал первый в сво- 
ей жизни приличный проект. Чудес бывает! 
Игры Ашегіса, N0 Мап'$ І_апсІ 
Проекты Ашегіса II 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.ге1ат.ес1с1е$ідп$.с1е 



ВЕРДИКТ ***** 

Крепко стоящая на ногах стратегия 
уровня как минимум ѴѴапіог Кіпд$ 



Графика 


***** 


Звук 


***** 


Играбельность 


***** 



Интересный и динамичный игровой 
цесс; приятная графика; доста- 
о дружелюбное управление 

Слабый искусственный интеллект; 
мелкие недоработки 




Обратите 
внимание на калибр 
царь-пушки. Кіпд Біге! 



Подготовка к осаде 





ЗІгопёИоІсІ. Сшзасіег ДПК 8-9/2003 
ѴѴаггіог Кіп^з: ВаШез ДПК 6/2003 



Расторопный герой как 
всегда поспевает на тлею- 
щие уголья и обглоданные 
косточки родственников 



Граждане защитники, звоните 01! 



ФОРМУЛА ИГРЫ К* 



ѴѴапіог Кіпдз + $т_гопдпоІсІ + 
ѴѴагСга^ = Сазііе 5т.гіке 
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ИГРОТЕКА / «КАК ДОСТАТЬ СОСЕДА 2» 




Обратимся к первоисточнику 



ЫеіёНЬоигзтгот Не 1 1 ДП К 8-9/2003 



Одна из 
мини-игр 



Жанр аркадная головоломка 
Разработчик ѵМооО РгосІисг.іоп$ 
Издатель «Мультитрейд» 
Локализатор «Руссобит-М» 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.пеідНЬоигз-^гот-НеІІ.сош 

йоѴѴооО Ргосіисііопз 

Мало кто сегодня уже помнит, что начинала эта 
австрийская компания-издатель как разработчик 
и, надо сказать, весьма неплохой. А первым ее 
проектом был ІпсІиБІгу Сіапт. (1997). Сейчас это 
один из самых динамично развивающихся евро- 
пейских издателей, многие игры которого офици- 
ально локализуются для СНГ. 
Игры Іпсіизігу Сіапт.,ІпсІи$1:гу СіапІІІ, ИеідНЬоигз 
тгот Неіі 

Проекты Тгап$рогт. Сіапт. 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.іоѵѵоосі.сот 



6ІГ ВЕРДИКТ ***** 

Необходимое дополнение - ориги- 
нальная игра была явно коротковата 



Графика 


***** 


Звук 


***** 


Локализация 


***** 


Играбельность 


***** 



По-прежнему симпатичная графика 
и неплохой юмор 

оедливая музыка; игра опять 
ом короткая (сколько можно 
ть нас в час по чайной ложке!) 



И это все? 14 миссий? , 





ФОРМУЛА ИГРЫ 



«Как достать соседа» + 

жена + мама = 

«Как достать соседа 2» 



Дела соседские 



Какие чувства вы испытываете, узнав об отъ- 
езде соседей в отпуск? Я - несказанную радость. 
Ведь это значит, что по крайней мере несколько 
недель я буду избавлен от веселых вечеринок с 
обязательными народными плясками и хоровым 
исполнением блатных и фольклорных хитов, от 
утренней монотонной ругани на кухне (ох уж и 
звукоизоляция в современных домах) и прочих 
радостей коммунального общежития. Старый же 
наш знакомый Вуди (см. «ДПК», № 8-9, 2003) не 
из таких - он не согласен расстаться с любимым 
Соседом ни на минуту и потому смело отправля- 
ется вслед за ним в морской круиз с посещени- 
ем Китая, Индии и Мексики. Конечно же с целью 
«скрасить» Соседу путешествие и сделать этот его 
отпуск действительно «незабываемым». 

Никто даже не сомневался, что сиквел вели- 
колепной Меі^пЬоигзІтогп НеІІ (в отечественном 
прокате «Сосед из Ада») появится так быстро, как 
только возможно. Уж слишком по душе она при- 
шлась пользователям всех стран («добрые» сосе- 
ди - явление интернациональное) и слишком ко- 
роткой оказалась. Душа требовала продолжения 
банкета. И оно последовало. 

Итак, Вуди отправляется вслед за Соседом в 
путешествие. Компанию непутевому «дяде Феде» 
(позаимствую-ка я эту «кличку» из своего прошло- 
го обзора - имени Соседу так и не придумали) со- 
ставляют его «красавица»-жена Ольга («слона на 
скаку остановит и хобот ему оторвет»), отпрыск 
(вполне безобидный и даже полезный малыш), 
престарелая мамаша-не-промах и ее собачка 



Олег Данилов 

неизвестной науке породы. А это значит... Пра- 
вильно, теперь объектов для издевательств стало 
больше. 

Если вы думаете, что разработчики особо на- 
прягались, создавая сиквел, забудьте. По сути, 
все, что они сделали, - придумали новые гэги, 
да внесли некоторые косметические изменения 
в геймплей. Даже надоедливая мелодия, так до- 
стававшая нас в первой части, перекачала во 
вторую. Зато над гэгами потрудились на славу. 
Секретов раскрывать не буду (сами посмотри- 
те), но скажу, что теперь бедного Соседа можно 
пугать акулами, кормить старыми велосипедны- 
ми покрышками, отдавать на растерзание слону, 
обливать водой, топить, поджигать, бить током и 
тяжелыми предметами и т. д. и т. п. Но, конечно 
же, апофеоз гэгов - избиение «дяди Феди» женой 
или мамочкой - порой бедного Соседа по-чело- 
вечески жалко. 

Из нововведений хочется отметить исчезнове- 
ние зІеаШі-режима, появление мини-игр, связан- 
ных с получением необходимых для гэгов пред- 
метов, и изменившуюся систему рейтингов. В 
сиквеле теперь больше многоступенчатых при- 
колов, да и одноходовые стали заметно сложней. 
В остальном это все тот же любимый вами «Сосед 
из Ада», так что циферка «2» в названии прежде- 
временна. 

Р.5. Они, что издеваются - опять только 
14 уровней! Игру можно пройти в течение одно- 
го вечера! Даешь продолжение, или лучше сразу 
два! И побыстрей! 
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/ СОЫА^ТНЕ ОАРКАХЕ 



Юность 
губернатора 



Андрей Грабельников 



Конан, дорогие дети, это такая радикальная 
помесь культуриста и стриптизера в меховых 
трусах, предпочитающего иным аргументам ва- 
риации колюще-режущего самых нескромных 
размеров. Сложно привести адекватный при- 
мер, индустрия давно не вспоминает о таких ти- 
пажах. Однако историки подтвердят: нынешний 
губернатор Калифорнии, примерный, казалось 
бы, семьянин, по молодости лет облачался в ме- 
ховое исподнее и гримасничал перед объекти- 
вами камер. Так и было, да. 

«Конан» как компьютерная игра кажется пос- 
ланцем босоногого детства, подарком для декаден- 
тов, не попадающим под современные критерии 
оценок. Мы ожидали чего-то подобного, предпо- 
лагая, что высокая концентрация маскулина (это 
когда внутреннюю сторону монитора заливает 
кровищей, а вы, по-звериному оскалившись, про- 
сите добавки) обратит примитивность процесса в 
увесистый плюс. Не смотрите в сторону Реіигп от" 
Тпе Кіп^ - чересчур заумно, верным ориентиром 
служит прекрасная в своей незамысловатости 
игра Рипе. Впрочем, кое-какие параллели мож- 
но при желании провести и с «Возвращением Ко- 
роля». За каждого поверженного оппонента кро- 
вожадный дикарь получает очки опыта, которые 

ФОРМУЛА ИГРЫ 

Кипе - атмосфера - 
удобное управление = 
Сопап: ТНе йагк Ахе 



потом волен потратить на приобретение новых 
комбо и усиление уже находящихся в арсенале 
приемов. И это, пожалуй, единственный стимули- 
рующий нажатие четырех кнопок фактор. 

Сюжет, способный увлечь только самых ма- 
леньких и их четвероногих друзей, раз за разом 
окунает варвара в самые трэшевые и замусо- 
ленные локации последних нескольких лет. Мо- 
жет, Роберту Ховарду это и казалось эпичным, но 
сейчас даже не смешно. Уровни представляют 
собой весьма скромные комнаты, скроенные 
безо всякого дизайнерского участия, захлам- 
ленные в нагрузку агрессивным отребьем, на 
котором приходится отрабатывать свежекуплен- 
ные комбо, попутно сражаясь с интерфейсом и 
камерой. Показательно, что заучивать комбина- 
ции ударов нет необходимости, можно обойтись 
методичным массированием двух мышекнопок 
и завершить игру. Ужасно еще то, что мечущийся 
в бреду разработческий гений порой заставля- 
ет варвара скакать горным козлом по скользким 
уступам, позабыв о том, что на руках у игрока 
консольная система сохранений, кривое управ- 
ление и невменяемый оператор. Это, впрочем, 
так, придирки. Главный недостаток игры в том, 
что исполняемый Конаном танец мясника не 
околдовывает вас заклинанием ВІоосНизт. и не 
вдохновляет на дальнейшие подвиги. 



Нехитрыми мето- 
дами Конан при- 
ручает гигантского 
кольчатого червя 




Пикты, оказывает- 
ся, вымерли вовсе 
не в результате 
катаклизма 



ПАСПОРТ 




Жанр ЗО-асѣіоп 
Разработчик СаиШгоп 
Издатель ТОК Месііа Іпт.егаст.іѵе 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.сопапдате.сот 



СаиШгоп 

Восточноевропейская непредсказуемость. Их 
СНазег казался лучшим из того, что можно сотво- 
рить в условиях ограниченного бюджета, а вот 
попытка создать блокбастер на основе лицензии 
не засчитана. 

Игры Спа$ег, $ре11сго$$, ВаШе Ые: 
ТНе Апс1о$іа ѴѴагз 
Проекты не объявлены 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.саиШгоп.зк 





14 Так, кажется, выглядит ад 
во всех второсортных играх 

ВЕРДИКТ ***** 

Припорошенный пылью герой восьми- 
десятых возвращается на все игровые 
платформы разом. Увы, победонос- 
ным это возвращение назвать нельзя 



Графика 


***** 


Звук 


***** 


Играбельность 


***** 



Посмотрите обязательно 



Епсіаѵе ДПК 5/2003 

Зеѵегапсе: В1ао!е от" Оагкпезз ДПК 4/2001 
Рипе ДПК 12/2000 




Это был 
не лесоруб 
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ИГРОТЕКА 



/ ЖСК ТНЕ РІРРЕР 




Берегитесь! 
Джек Потрошитель вышел на охоту 



Жанр адвентюра 
Разработчик Саіііеа 
Издатель ТНе АаѴепШге Сотрапу 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.асІѵепѣигесотрапудатеБ.сот/ 
ѣас/ іаск_І:Не_гіррег 

Саіііеа 

Французская студия Саіііеа звезд с неба не хвата- 
ет, ваяя адвентюры и стратегии среднего качест- 
ва. При изучении ее послужного списка бросает- 
ся в глаза тот факт, что все последние игры были 
локализованы фирмой «1С». 
Игры І_осН №$$, ТНе РагаоН'$ Сиг$е - Сашегоп 
Рііез 2, Рах Котапа 
Проекты Ѵапдиагсі Ргоіест.! 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.даІйеадате$.сот 



ВЕРДИКТ ★★★** 

Не очень удачная реализация в об- 
щем-то неплохой идеи 



Графика 


***** 


Звук 


***** 


Играбельность 


***** 



Неплохая озвучка персонажей; пес- 
ни «ирландского соловья» Эбигейл 



ш Устарев 



Устаревшая графика; не очень ин- 
тересный и вялый линейный гейм- 
плей; малое количество и простота 



ФОРМУЛА ИГРЫ 



Ро$т_ Могт_ет - 
стиль и шарм 



= йаскТНе Кіррег 



В трущобах 
Нью-Йорка 



Александр Птица 




Репортерская доля - не сахар, даже если на 
дворе лохматый 1901 год. Слово главреда - за- 
кон, который должен выполняться беспрекослов- 
но. Опасности и риск для жизни корреспондента 
не в счет. Вот и пришлось Джеймсу Палмеру из 
ежедневного таблоида №ѵѵ Ѵогк Оаііу сломя голо- 
ву броситься в омут мрачных улочек гигантского 
города. Родной газетке как воздух нужен рост ти- 
ража, а что может быть лучше для решения этой 
задачи, чем ежедневные репортажи о ходе поис- 
ков загадочного преступника. Налицо жестокие 
убийства проституток с расчлененкой. Так и окрес- 
тили маньяка, подобно его лондонскому коллеге, 
Джеком Потрошителем. Полиция разводит руками 
в собственном бессилии, а журналист берет след. 
Более того, изощренный преступник постепенно 
становится поклонником писательского таланта 
Палмера, начинает отслеживать его публикации и 
даже отправлять свои послания репортеру. 

В принципе, затравку для приключенческой 
игры можно считать недурственной, учитывая, 
что хороших криминально-детективных адвентюр 
не так уж и много. Очень жаль, но ^ск ТИе Ріррег 
так и не смог по уровню дотянуться до лучших 
представителей жанра. Фигурально выражаясь, 
разработчики сумели своими же руками убить 
собственное дитя, умудрившись напортачить 
практически во всем: начиная от интерфейса и 
заканчивая самым главным для адвентюры - ко- 
личеством и качеством головоломок. 

Из игр последних лет, близких по настроению 
к «Джеку Потрошителю», мгновенно вспоминает- 
ся Розт. Могіет. Но сравнивая оба псевдоистори- 
ческих детектива, приходишь к выводу, что ^ск 
ТИе Ріррег проигрывает по всем статьям. 

Кстати, с самой первой и наиболее тяжелой 
для решения загадкой игрок сталкивается прак- 
тически сразу же, пытаясь перейти из редакции 



газеты в следующую локацию. Какому изощрен- 
ному садисту (не иначе, как самому Джеку Пот- 
рошителю) могла прийти в голову «гениальная» 
идея переноса объектов из инвентаря на кноп- 
ки, приколотые к карте. Этим не исчерпываются 
неприятные сюрпризы, предлагаемые интерфей- 
сом, но чтобы не портить себе и вам настроение, 
перечислять их не будем. 

Геймплей и графику в нашем клиническом 
случае совершенно невозможно рассматривать 
в отрыве друг от друга. Ну сколько можно экс- 
плуатировать все тот же подход с видом из глаз, 
панорамированием и МузІ-о-Сгуо-подобным 
перемещением при нажатии на стрелочки, ука- 
зывающие направление. Выдержать такое из- 
девательство мы способны только в тех случаях, 
когда нет никаких сил оторваться от сюжета, или 
работа художников-декораторов, ответственных 
за изображение окружающей среды, заставляет 
то и дело кричать «Вау!». Но «Джеку» не повезло. 
Он не может предложить ни того, ни другого. 

А как обстоит дело с глубоко проработанными 
и запоминающимися характерами персонажей, 
с которыми волею судеб сталкивается Палмер? 
Попросту никак! По большому счету, в памяти ос- 
тается лишь певичка Эбигейл, да и той сто верст 
шагать лесом до блестящей коллеги по вокально- 
му цеху, старушки Хелен Романски из образцово- 
показательной «Сибири». 

Если кто-то из наших читателей сподобится 
добросовестно прожить с журналистом Палме- 
ром весь отмеренный ему разработчиками на 
расследование дела о Джеке Потрошителе вре- 
менной промежуток в двенадцать дней и доб- 
раться до уникального в своей бессмысленности 
финала, его следует признать редким экземпля- 
ром и наградить почетным знаком «За предан- 
ность жанру халтурной адвентюры». 
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ШУПкТИМРПИД 

3 питаннь партнерства звертатися: е-таіі: тиШтесПа@1 с.иа, Шр: датез,1с.иа 



Братья^/ 

пилОты 

обрйтнйя сторона земли 






щ 




ИГРОТЕКА / РІМАІ_ РАІМТА5Ѵ ТАСТІС5 АОѴАГѵІСЕ 




Жанр пошаговая стратегия 
Разработчик 5яиаге/Епіх 
Издатель Ыіпѣепсіо 
Платформа СатеВоу Асіѵапсе 
ѴѴеЬ-сайт тТіа.піпІепсІо.сот 



$Яиаге/Епіх 

Компания, появившаяся в результате слияния 
двух знаменитых коллективов японских разра- 
ботчиков, радует игроков исключительно качес- 
твенными продуктами, многие из которых стали 
культовыми. Отметим хотя бы известный сериал 
Ріпаі Рапіазу, эталон качества для всех ІКРС. 
Игры серия Ріпаі Рапіазу, серия йгадоп Оиезт., 
Ііпіітііесі Зада, Кіпдсіот Неаг1$, Сгапсііа и мно- 
жество других 
Проекты Ріпаі Рапіазу XII 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.$яиаге-епіх-и$а.сот 



Специальные умения 

выглядят весьма впечатляюще ^ 




ВЕРДИКТ ★★★** 

Одна из лучших тактических игр 
для СВА 



Графика 


***** 


Звук 


***** 


Играбельность 


***** 



-|. Отличная графика; интересные пра- 
хороший АІ противников 



едованное отношение к сери- 
алу; слабый для Ріпаі Рапт_а$у сюжет 



Они еще не знают, что утром 
проснутся внутри игры 



Другие пошаговые стратегии для СВА 



Правила боя 



Сергей Галёнкин 



Сериал РіпаІ Рапіазу давным-давно вышел за 
пределы своей привычной среды обитания - до- 
машних телевизионных консолей, и теперь при- 
сутствует практически везде: в комиксах, на ки- 
ноэкране и даже в карманах у самых преданных 
поклонников. 

РіпаІ Рапт_азу Тасіісз АоѴапсе, вольный римейк 
РіпаІ Рапіазу Тасіісз, которая вышла в свое вре- 
мя на Р5 Опе, - не первая игра цикла, появив- 
шаяся на карманных консолях. Однако если пре- 
дыдущая разработка РРѴІ представляла собой 
обычный порт со 5ЫЕ5, то здесь мы имеем дело 
с продуктом, разработанным специально для 
СатеВоу Асіѵапсе, с учетом всех особенностей 
портативной приставки. 

В первую очередь это сказалось на графи- 
ческом оформлении. Имея за плечами опыт 
работы над проектами для «больших» консолей, 
создатели РРТА сотворили, наверное, самую 
красивую и стильную игру для СВА, использо- 
вав все возможности приставки по максимуму. 
Никаких архаизмов, как это часто случается, - 
РіпаІ Рапіазу Тасіісз АоѴапсе выглядит намного 
лучше Негоез от Мі^пі & Ма^іс IV на ПК. Ручная 
работа, большая редкость в наше время трех- 
мерных редакторов. 

Серия РР: Тасіісз отличается от своей пра- 
родительницы урезанной ролевой частью, 
меньшим количеством диалогов и практичес- 
ки полным отсутствием сюжета. Взамен нам 
предлагаются весьма серьезные тактические 
поединки, которые, собственно, и занимают 
почти все игровое время. 

Хотя вам и может показаться, что система боев 
очень близка другим играм этого жанра, вроде 
Тасіісз 0§ге Оаісіеп, такое заблуждение быстро 
развеется. Для начала - все сражения в РРТА 
происходят по очень жестким правилам с обя- 



'сі ріск "РіпаІ 
апт_а5у. " ТІ"іа1: ? 5 
у Гаѵсігіт.е. 





Асіѵапсе ѴѴагз 2: ВІаск Ноіе Різіп^ 
Тасіісз О^ге Оаіоіеп 




зательным присутствием судей на поле. Да, вы 
не ослышались - даже если ваша компания стол- 
кнется с бандитами в глухой чаще, вездесущий 
рефери появится из ниоткуда и будет пристально 
следить за соблюдением законов боя. 

А они, кстати, имеют весьма неприятную тен- 
денцию меняться. Буквально каждый игровой 
день в каждом городе местное правительство 
устанавливает новые правила. Скажем, вчера 
в бою нельзя было применять файрболлы, а се- 
годня могут запретить двуручные мечи. Странно? 
Еще как! Но зато заставляет игрока подбирать от- 
ряд, так сказать, широкого профиля, а не ограни- 
чиваться толпой костоломов. 

Непосредственно на поле брани действуют все 
законы, применимые в других фэнтезийных стра- 
тегиях. Защищайте магов и лекарей, пытайтесь 
обезглавить противника, накапливайте судейс- 
кие очки (еще одно новшество) для нанесения 
особо мощных ударов. Искусственный интеллект 
довольно силен и использует малейшие просче- 
ты игрока, чтобы внести смятение в наши ряды. 
К счастью, «смерть не фатальна», и, если вы вы- 
играли, все павшие вернутся в строй по оконча- 
нии сражения. 

Кандидаты в клан буквально валяются на до- 
роге - раз в несколько дней вы будете сталки- 
ваться с желающими пополнить стройные ряды 
вашего отряда. Не стесняйтесь, берите всех - 
местные бойцы есть не просят, и уволить каждо- 
го из них можно в любой момент. Главное - об- 
ратите самое пристальное внимание на равно- 
мерное развитие всех членов команды, иначе 
вдруг окажется, что необходимый для выполне- 
ния миссии вор слишком слаб, чтобы справиться 
с заданием. 

О сюжете даже говорить не хочется - настоль- 
ко он уступает классическим играм РіпаІ Рапіазу. 
Группа детей, развлекавшаяся чтением сказоч- 
ных книг и игрой в - не поверите - ту самую РіпаІ 
Рапіазу, однажды утром замечает, что родной 
город превратился в волшебную страну, из кото- 
рой им и предстоит выбраться. Очень похоже на 
МеѵегепсПп^ Зтюгу и так же наивно. 

К счастью, сюжет в тактических играх - отнюдь 
не самое главное. В остальном же РіпаІ Рапіазу 
Тасіісз АоѴапсе представляет собой прекрасную 
пошаговую стратегию, которая наверняка при- 
дется по вкусу всем поклонникам жанра. Реко- 
мендуется к приобретению как один из самых 
лучших продуктов для Саше Воу АоѴапсе. 
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/ ШЕАОЕ 2: ТНЕ СНАОТІС СНРОІ\ІІСІ_Е 



Прекрасное 
лалеко 



Сергей Галёнкин 



Корея - удивительная страна. Единственное 
государство в мире, чья полиция всерьез зани- 
мается кражами в многопользовательских он- 
лайновых играх и где вполне можно получить ре- 
альный срок за виртуальное преступление. Треть 
населения маленькой Южной Кореи подключена 
к Іпт_егпет_ по высокоскоростным каналам связи. 
И половина из них свое свободное время прово- 
дит во всевозможных ММОРРО. 

Еще один замечательный факт. Первая часть 
представленной сегодня игры - Ыпеа^е - была 
продана в Корее большим тиражом, чем са- 
мая популярная на тот момент в США и Европе 
ММОРРС американского разлива Еѵегдиезт. - во 
всем остальном мире. Все шесть миллиардов жи- 
телей Земли проводят меньше времени за игра- 
ми в Іпт_егпет_, чем 60 миллионов корейцев. 

Поэтому неудивительно, что, вдохновившись ус- 
пехом на родине, компания ІМСЗотт. решила пере- 
нести свою продукцию и на территорию «больших 
белых обезьян». Нельзя сказать, что западный мир 
ахнул от восторга, увидев Ыпеа^е. Запоздалый ре- 
лиз, не самая лучшая графика и довольно слабая 
поддержка не обеспечили игре такого же успеха, 
как в Корее. Провала, впрочем, тоже не случилось. 

Но ІМСЗотт. и не подумала сдаваться. Отча- 
явшись понять логику западного потребителя, 
хитрые корейцы просто купили Ричарда «Лор- 
да Бритиша» Гэрриота - отца сериала ІІШта и 
практически единоличного изобретателя жанра 
ММОРРО. Список удачных приобретений попол- 
нил самый свежий движок ІІпгеаІ ѴѴагтаге: раз 
иностранцы хотят хорошую графику, они ее полу- 
чат, не сомневайтесь. 

Результат такого необычного сотрудничества 
не замедлил появиться на рынке. И несмотря 
на то что Ыпеа^е 2 еще только предстоит завое- 
вать признание пользователей разных стран, уже 
сейчас проект можно с чистой совестью назвать 



успешным: продажи игры на территории Кореи 
превзошли самые смелые прогнозы. К нам, ев- 
ропейцам, она попадет очень скоро, а пока ре- 
дакции «ДПК» удалось поучаствовать в тестирова- 
нии американских серверов. 

Сразу отметим - формально это действо назы- 
валось «бета-тестом», но на самом деле основная 
работа заключалась в проверке качества локали- 
зации игры, ведь, по сути, американский филиал 
І\ІСЗот"т_ ограничился только переводом с корей- 
ского языка на английский. Разумеется, мелкие 
ошибки (в первую очередь серверные) в игре 
присутствовали, но это неизбежный бич любой 
более-менее популярной ММОРРО. 

Первое, что бросается в глаза, - невероятной 
красоты модели персонажей. Можно изгрызть 
все ногти, выбирая расу главного героя. Кого вы 
предпочтете: милых эльфийских барышень в уль- 
тракоротких юбочках или агрессивно сексуаль- 
ных темных эльфиек в ВОЗМ-стиле? И не говори- 
те мне, что вам нравятся люди или орки - я даже 
знаться не хочу с такими извращенцами. Зани- 
мательный факт: в эльфийском городе (теперь 
вы понимаете, кого я выбрал) на одного мужско- 
го персонажа приходится два десятка женских. 
Никакой половозрелый игрок не в силах устоять 
против обаяния наследниц Галадриэли. 



Жанр ММОКРС 

Разработчик/издатель І\ІС$отг. 

ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.Ііпеаде2.сот 

Корейская компания, практически являющаяся 
монополистом на местном рынке многопользова- 
тельских ролевых игр. С приобретением Ричарда 
«Л орда Бритиша» Гэрриота, создателя сериала 
II Ш т а, постепенно выводит свои продукты на 
западный рынок. 
Игры Мпеаде 
Проекты Тоу $т.гікег$ 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.пс$отг..со.кг 




ВЕРДИКТ ***** 

Удивительно увлекательный 
хак-н-слэш 



Графика 


***** 


Звук 


***** 


Играбельность 


***** 



Отличная графика и дизайн персона- 
жей; интересный игровой процесс 

Слабая социальная составляющая; 
необычная ролевая система 



Братья-близнецы содержат 
небольшой магазинчик 
в эльфийской столице 
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ИГРОТЕКА / ШЕДОЕ 2: ТНЕ СНАОТІС СНРОМСЬЕ 



ЗНАЕТЕ ЛИ ВЫ, ЧТО... 

Впервые в мире женщины гномов не вы- 
глядят уродинами. 

Эльфы рождаются из большого прадерева, 
совсем как в сказках. 

Гигантские прямоходящие деревья (не энты) 
могут выступать на вашей стороне при на- 
личии соответствующего умения. 

Аккаунт в І_іпеаде 2 сейчас дорогого сто- 
ит - за него предлагают коробку 5т_аг ѴѴагз: 
Саіахіез с годовой подпиской. И это еще 
выгодный курс. 

Эльфийки носят кружевное белье от 
Раріііоп. 

Чем выше уровень защиты, тем короче 
юбки у женских персонажей. 

Кольца из монстров выпадают исключи- 
тельно в красивых замшевых коробочках 
с золотистой тесьмой. 




53 |_-' 1 Сізл | Рагіу | Гга 




Осенний пейзаж. 
Почти по Левитану 




Но если вы все же сможете отвлечься от ко- 
лышущихся при малейшем движении юбочек и 
развевающихся коротеньких кофточек, то заме- 
тите невероятную бедность собственно ролевой 
составляющей. Выбор расы, выбор пола, выбор 
одной из двух профессий, выбор прически и... 
все? Да, это все. Меч в руки - и в бой, а разви- 
вать персонажа сможете потом. 

В этом плане Ыпеа^е 2 очень похожа на пер- 
вую часть - игрок имеет очень мало свободы в 
создании уникального героя. Разумеется, классов 
гораздо больше, чем два - с набором уровней пе- 
ред вами откроется широкий выбор профессий, 
так что из обычного воина вполне можно получить 
как рейнджера, так и паладина. Но доберетесь до 
этих «продвинутых» специальностей вы не рань- 
ше, чем наберете определенное число магичес- 
кой субстанции под названием «экспа». 

Более того, при наборе уровней вашим пер- 
сонажем вы никак не влияете на распределение 



Мужчины от нее 
просто без ума 

очков по базовым характеристикам. Все делает- 
ся автоматически в соответствии с вашей про- 
фессией. И единственное, на что вы хоть как-то 
воздействуете с самого начала, - это умения, ко- 
торым обучают специальные МРС. Впрочем, вы- 
бор этих самых умений изначально довольно не- 
богат, и потому не слишком-то обольщайтесь. 

Ричард Гэрриот, похоже, второй раз наступил 
на те же грабли. Помните, что вас больше все- 
го раздражало в ІІШта Опііпе? Да, развитие спо- 
собностей в зависимости от частоты их примене- 
ния. Так вот, вы поднимаете уровень своего вла- 
дения, скажем, мечом в Ыпеа^е 2, только долго 
и упорно истребляя с его помощью монстров. 
Конечно, такой вариант более реалистичен, чем 
применяемый в других играх способ распреде- 
ления очков, но уже сейчас можно предсказать 
массовое использование ботов и скриптов для 
«прокачивания» персонажей. 

К счастью, Ипеа^е 2 концентрируется в пер- 
вую очередь на сражениях. Рабочие, шахтеры, 
скотоводы и прочие мирные профессии здесь не 
в чести. Кто-то, наверное, будет жаловаться на 
недостаточный реализм, но мы то с вами пони- 
маем, что для того, чтобы добывать уголь-антра- 
цит, необязательно платить $13,95 в месяц. На 
донбасских шахтах уйма вакансий, знаете ли. 

Любая «боевая» ММОРРС прежде всего долж- 
на иметь в запасе красивых, интересных, изоб- 
ретательных монстров. Их есть в Ипеа^е 2. Нам 
не удалось развиться достаточно, чтобы посмот- 
реть на хваленые организованные действия раз- 
ных противников, но даже самые слабые враги 
заставляют хорошо побегать. Качество исполне- 
ния - выше всяких похвал. Помните бестиарий 
из оригинального ІІпгеаІ 2, на движке которого, 
собственно, и сделана І_2? Детский лепет на лу- 
жайке по сравнению с местными красавцами. 
Сначала они довольно пассивны - позволяют но- 
вичку насладиться процессом без особого риска 
для здоровья. Но чем дальше, тем более умными 
и агрессивными они становятся. 
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Бой в большинстве случаев протекает в полуав- 
томатическом режиме, знакомом всем поклонни- 
кам Апагспу Опііпе: участники сражения самосто- 
ятельно обмениваются ударами, а игроку остается 
использование заклинаний, специальных умений 
и предметов. Не волнуйтесь - адреналина вполне 
достаточно, но, вместе с тем, хватает времени и 
на хладнокровное обдумывание действий. 

Впрочем, ориентация игры преимуществен- 
но на поединки имеет и свои недостатки. В пер- 
вую очередь это сказывается на такой важной 
составляющей ММОРРС, как социальное вза- 
имодействие игроков. Разумеется, здесь есть 
возможность объединения в кланы и организа- 
ции отрядов, однако преследуется только одна 
цель - максимально эффективное и веселое ис- 
требление монстров. Возможно, и даже наверня- 
ка, в дальнейшем, с развитием мира игры это пе- 
рерастет в нечто большее, но пока факт остается 
фактом - игроки должны сами развлекать себя. 

Разработчики говорят, что по мере того как 
пользователи освоятся в Ыпеа^е 2, начнут про- 
исходить глобальные события, которые потребу- 
ют участия всех персонажей. Ходят слухи о войне 
между расами - впрочем, тогда несомненно по- 
бедят более многочисленные эльфы. Другие зна- 
токи указывают на подзаголовок игры и грозят 
каким-то глобальным катаклизмом. Разумеется, 
об этом рано говорить до выхода Ыпеа^е 2. 

Как и в большинстве ММОРРС, смерть персо- 
нажа наказывается потерей некоторого количес- 
тва очков опыта и принудительным воскрешени- 
ем в ближайшем городе. Но в отличие от других 
игр никаких дополнительных неудобств смерть 
не приносит - ни тебе почти привычного перио- 
да временного снижения характеристик, ни обя- 
зательного похода за своими шмотками к перво- 
му же автомату. Сразу после воскрешения игрок 
полностью здоров и готов к бою. Очень часто, 
находясь в городе возле места реинкарнации, 
можно наблюдать довольно забавную картину: 
из воздуха появляются несколько членов клана и 
тут же бросаются бежать на помощь уцелевшим 
товарищам. Если постоишь подольше, встретишь 
и остальных членов отряда и даже послушаешь 
их комментарии по поводу очень сильного монс- 
тра, с которым им пришлось столкнуться. 

Необходимость создания партии не стоит недо- 
оценивать: один, даже самый лучший персонаж 
в поле не воин. По прихоти создателей солдаты, 
как правило, не сильны в лекарском искусстве, 
а целебные зелья чересчур дороги, чтобы их ис- 
пользовать постоянно. С другой стороны, маги - 
никудышные бойцы и могут выступать лишь в ка- 
честве поддержки для воинов. 




С развитием персонажа эти различия несколь- 
ко сглаживаются, но все равно получается, что 
игроков приучают дружить, как говорится, с пе- 
ленок. Чему способствует и полное отсутствие 
ріауег кіііегз - их разработчики обещают вклю- 
чить позднее. Иначе как же вести клановые вой- 
ны - любимое развлечение игроков высокого 
уровня? 

Вообще, как и с любой другой многопользова- 
тельской онлайновой игрой, здесь мы рекомен- 
дуем выждать несколько месяцев после офици- 
ального запуска серверов перед приобретением 
коробки. К этому моменту все проблемы утрясут- 
ся, создатели запустят как РК, так и сюжетную ли- 
нию, и вы сможете насладиться миром Ыпеа^е 
сполна. Поверьте, он того стоит. 



Апагспу Опііпе ДПК 11/2003 
Ргізтюп Таіе ДПК 12/2003 



Мы с Мухтаром на границе 
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ПАСПОРТ 


Жанр РР5/КТ5 




Разработчик 52 Сатез 




Издатель Оідііаі л е$1:ег5 




Издатель в СНГ «Руссобит-М» 




ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.$2дате$.сот/$аѵаде 





52 Сатез 

Молодая команда, в списке ее достижений - толь- 
ко работа над сегодняшним нашим гостем, игрой 
$аѵаде. О планах также ничего не известно, пока 
что ребята занимаются поддержкой и доведе- 
нием до ума своего первенца. Вместе с игрой 
компания продвигает свой движок ЗіІѵегЬаск 
Епдіпе, но о покупателях никаких сведений пока 
не сообщается. 
Игры $аѵаде 
Проекты нет данных 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.$2дате$.сот 



ВЕРДИКТ***** 

Первый действительноудачный сплав 
стратегии и шутера 



Графика 


***** 


Звук 


***** 


Играбельность 


***** 



_|. Прекрасный баланс составляющих; 
отличная динамика; продуманный иг- 
ровой процесс 



Несмотря на размеры, у гиганта нет 
шансов против более быстрого стрелка 



Этот десятиметровый красавец рушит человеческие строения одним ударом 




-С мм 



Верные 
мичуриниы 



ФОРМУЛА ИГРЫ 



ѴѴагсгаЯ: 3 + 

УлгеаПоитатепт. 2004 = 
$аѵаде: ВаШе тог МеѵѵегѣЬ 




Сергей Галёнкин 



Начиная с незапамятных времен, разработ- 
чики игр пытаются объять необъятное и сов- 
местить несовместимое. И если в первом слу- 
чае никакого прогресса пока не видно - много- 
численные амбициозные симуляторы всего на 
свете дружно проваливаются по продажам, то 
во втором все не так плохо, как нам казалось. 

Два самых популярных жанра на ПК - шутер 
от первого лица и стратегию реального време- 
ни - пытаются объединить очень давно. Еще 
древний Ваиіегопе требовал от игрока пери- 
одически садиться за руль какой-нибудь бое- 
вой единицы и на деле доказывать противнику 
свое стратегическое превосходство. 

Эта и другие попытки не удались. Причина 
очень проста: отдельно взятый представитель 
человеческой расы физически не может одно- 
временно следить за ситуацией на поле боя 
взглядом стратега и носиться по этому самому 
полю наперевес с шотганом. Мозг Ногтю заріепз 
такой многозадачности, знаете ли, не любит. 

Опечаленным разработчикам оставалось пе- 
рейти к другим жанрам или начать делать игры 
для двуглавых существ с Альдебарана. Оконча- 
тельный вердикт: играбельный сплав РТЗ и РР5 
невозможен в принципе. Точка. Дело закрыто. 

Но не тут-то было. Молодая компания 52 Сатез, 
в отличие от своих предшественников, решила 
взглянуть на проблему под другим углом. Зачем 
заставлять одного игрока делать то, с чем го- 
раздо лучше справятся тридцать два? Получите 
Заѵа^е: ВаШе тог Меѵѵегігі - первый и пока что 
единственный удачный сплав стратегии и шуте- 
ра. Квадратура круга игрового мира все-таки 
оказалась разрешимой. 



В Заѵа^е один из игроков берет на себя 
функции командира и управляет боевым про- 
цессом с помощью классического интерфей- 
са стратегий пошагового времени. Он отдает 
приказы как рабочим, так и другим пользова- 
телям, которые, в свою очередь, наслаждаются 
привычным командным шутером а-ля ІІпгеаІ 
Тоигпатепт.. 

Сплав в результате гениальный. Простые иг- 
роки получат в свои когтистые лапы новое ору- 
жие не раньше, чем его исследует командир в 
стратегическом режиме. А для этого им нужно 
поработать вместе - отбить у врага базы, ус- 
тановить охрану возле прибыльных месторож- 
дений и не позволить противнику уничтожить 
свои исследовательские строения. 

В принципе, каждый солдат может вести 
себя на поле как ему заблагорассудится. Одна- 
ко уже через пять минут игры становится по- 
нятно, что только слаженная работа всех бой- 
цов под началом командира и его офицеров 
позволит отряду одержать победу над против- 
ником. В отличие от других командных шуте- 
ров, в Заѵа^е действия носят на порядок более 
организованный характер - ведь руководите- 
ли противоборствующих сторон имеют возмож- 
ность лучше оценить обстановку на поле боя. 

Хорошее поведение во время битвы возна- 
граждается. Во-первых, игроки набирают опыт 
и получают деньги за убийство противников и 
разрушение вражеских построек. Опыт дает 
бонусы к различным параметрам, а за деньги 
можно покупать новое, более мощное оружие 
и аксессуары, а также улучшенные тела, вплоть 
до гигантов и осадных орудий. 
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Во-вторых, безукоризненное следование 
приказам оплачивается звонкой монетой и 
симпатией руководства, которое может выдать 
новое вооружение даже нищему, но очень ло- 
яльному подчиненному. Все зависит только от 
игроков. 

В итоге бои в Заѵаёе получаются невероят- 
но зрелищными. Особенно впечатляют сцены 
осады замков, когда несколько осадных ору- 
дий под прикрытием пехоты и магов штурмуют 
хорошо защищенные укрепления противника. 

Способствуют зрелищности и кардиналь- 
ные различия противоборствующих сторон. 
Люди - меткие, вооруженные дальнобойным 
оружием, использующие научно-технические 
достижения и полагающиеся на мощь своих 
арбалетов и электрических ружей. В их арсе- 
нале - баллисты и катапульты, они редко всту- 
пают в рукопашный бой, предпочитая унич- 
тожать противника издалека. И звери, мутан- 
ты, изгои общества. Острые когти и крепкие 
зубы - вот их главный аргумент. Невероятно 
быстрые, агрессивные, они способны поя- 
виться из ниоткуда, прыгнуть в толпу вражес- 
ких лучников и, откусив пару голов, скрыться, 
прежде чем люди опомнятся. Звери тоже ис- 
пользуют дальнобойное вооружение, в основ- 
ном магического порядка, но все-таки они 
гораздо более сильны в ближнем бою. Даже 
«осадное орудие» у них представляет собой 
неповоротливого гиганта, вооруженного трех- 
метровой дубиной. 

Эти различия противников делают Заѵа^е 
немного похожим на мультиплеер АІіепз ѵз. 
Ргесіаіог в режиме «Морская пехота против Чу- 
жих». К счастью, только немного, потому что 
ВаШе тог Меѵѵегіп гораздо интереснее. 

Стратегическое руководство пользователя, 
поставляющееся с игрой, очень напоминает 
приснопамятный «Курс молодого бойца», кото- 
рый выдавали в советские времена на призыв- 
ных пунктах. Книга буквально пестрит фраза- 
ми: «умереть не стыдно, стыдно не выполнить 
приказ верховного главнокомандующего», «за- 
щищай офицера ценой своей жизни» и «выпол- 
няй приказ, не раздумывая». Как ни странно, 
но следование этим нехитрым правилам дейс- 
твительно помогает. Не в последнюю очередь 
потому, что после смерти все игроки воскреса- 
ют в течение считаных секунд, офицеры непод- 
купны, а командира можно сместить путем им- 
пичмента на закрытом голосовании команды. 
Демократия в ее лучшем проявлении. 




Внешний вид Заѵаёе заставит позеленеть от 
зависти не один шутер, а уж любимец публики 
Епеглу Теггітюгу и вовсе должен застрелиться, 
чтобы сохранить честь мундира. Временами 
кажется, что 52 Сатез использует дорогой ли- 
цензионный движок - настолько все потряса- 
юще сделано. Особенно впечатляет обилие ко- 
лышущейся травы, которая до сих пор нечасто 
встречается в боевиках от первого лица. Хотя, 
скажем по секрету, сделана она с помощью до- 
вольно простого трюка. 

Приятно также, что 5аѵа§е не требует для 
своей работы подключения к Іпіегпеі и впол- 
не способен запускаться по локальной сети. 
И еще один сюрприз - в коробочной версии 
игры, кроме основной версии, поставляется 
также бонус-диск, содержащий самурайскую 
модификацию и (фанфары!) версию игры для 
1_іпих. Не только сервер, но и клиент может 
прекрасно работать под этой популярной бес- 
платной ОС. Нам кажется, что владельцам мно- 
гочисленных игровых клубов стоит обратить на 
Заѵаёе самое пристальное внимание: ценой 
всего три доллара за легальный диск, не тре- 
бующая дорогой операционной системы, она 
просто не имеет конкурентов. 



Дом, милый дом. Орда готовит- 
ся атаковать поселение людей 




Командир отряда 
играет в стра- 
тегию с клас- 
сическим КТ5- 
интерфейсом 



Люди полагают- 
ся на обычные 
осадные орудия 
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ИГРОТЕКА / 61^01^0 




Применение 
специального 
мощного оружия 
вызывает 

затемнение экрана 



Если не хотите тратиться на Метет., то О 
помяните «червивую» классику 



ѴѴогглз 30 ДПК 12/2003 

ѴѴогтз Агта^есШоп ДПК 3/1999 



□□И 



Пролетая сквозь молнию, 
ракеты подзаряжаются 
«молниеносной» энергией ^ 

ПАСПОРТ 

Жанр ММОС 

Разработчик/издатель 5отг.пух 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.дипЬоипсі.пег. 

ЗоТСпух 

По массовым онлайновым забавам корейцы 
впереди планеты всей. И даже первая ММОС 
компании, специализирующейся на играх для 
мобильных телефонов, может сразу завоевать 
популярность у многотысячной аудитории по 
всему миру. 

Игры для мобильных телефонов 
Проекты неизвестны 
ѴѴеЬ-сайт зотЪпух.со.кг/епд/ 



еШ* вердикт ***** 

Отличное пристанище для тех, кто ра- 
зочарован переходом «Червей» в 30 



Графика 


***** 


Звук 


***** 


Играбельность 


***** 



Затягивающий геймплей; симпатич- 
ые аватары и «танчики»; красивые 
адние фоны 

Длительное накопление «золотова- 
лютного» резерва; ограниченный 
набор карт и типов игры 



Сейчас моему аватару в ковбойской 
шляпе будет больно ^ 

Е51 % <2> •ТГШ 1 



Г 




^[Т|[^] |г4]| шш [ 



Тяжело в учении - 

легко в очаге поражения 



Дело незабвенной ЗсогсИесІ ЕагтД по которой 
сейчас ностальгируют разве что седые ветераны, 
живет и процветает. До недавнего времени знамя 
«походовых стрелялок» гордо развевалось над го- 
ловами горячо любимых публикой «Червяков», но 
после выхода неоднозначно воспринятого трех- 
мерного си квела их статус идеологического лиде- 
ра жанра явно пошатнулся. Однако в Іпт_егпет_ за- 
родилась сила, способная подхватить стяг из дрог- 
нувших, так сказать, конечностей представителей 
вида І_итЬгісіі5 Іеггезігіз (дождевой червь) и под- 



Максим Щербина 

нятьего на новую высоту. Встречайте - ОипВоипсІ, 
массовая многопользовательская онлайновая 
игра-стрельбище с анимешным антуражем. 

Особенно подкупает ее полная бесплат- 
ность - достаточно скачать 100-мегабайтовую 
клиентскую часть, ознакомиться с интерфей- 
сом, прочитав справку на сайте, и можно при- 
ступать к самой игре. Желтоперым цыплятам, 
а именно таким символом обозначается рей- 
тинг новоприбывших, прямая дорога на сер- 
веры для новичков, где постоянно находятся 
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МЕСТНЫЙ ЛЕКСИКОН 

а^к (аѵѵау Ітот кеуЬоагсІ) - «отошел от клави- 
атуры», сопровождает долгое бездействие игро- 
ка во время хода. 

ЬЬ (Ьуе-Ьуе) - «пока», часто предсмертный 
возглас. 

сік (сІоиЫекШ) - «двойное убийство», почетный 
подвиг, награждаемый целыми пригоршнями зо- 
лотых монет и объявляемый на весь сервер. 

ді (доосі Іиск) - удачи. 

кз (кШ зіеаі) - «украденное убийство», когда 
напарник отнимает законные призовые, нанося 
завершающий удар противнику, которого вот- 
вот должен был убить другой игрок. 

п* (пісе Ігу) - «хорошая попытка», когда чуть- 
чуть не хватило до попадания. 



пеѵѵЬ, пооЬ - новичок. 

П5 (пісе зпоот.) - «славный выстрел», похва- 
ла за меткий и результативный выстрел, реже - 
дз (доосі бгіоот. - «хороший выстрел»). 

пѵт (пеѵег тіпсі) - ничего, не обращай внимания. 

отд (оИ ту СосІ) - «о Боже мой», при досад- 
ном промахе. 

гсіу (геасіу) - «готово», кнопка, которую все 
должны нажать для начала боя. 

згу (зоггу) - «извини», дежурная фраза при по- 
падании по своим. 

1Их (іИапкз), *у (іНапк уои) - спасибо. 

А такие интернационализмы, как 101 и ѴѴТР, вы 
наверняка и сами знаете. 



СЕКРЕТНОЕ ОРУЖИЕ 

Если перед боем выбирать случайный танк, то 
существует вероятность получить в свое рас- 
поряжение иначе недоступного дракончика 
или лошадку. (Говорить об автомобильчиках 
из СііпЬоипсІ без уменьшительно-ласкатель- 
ных суффиксов просто язык не поворачива- 
ется.) 




сотни игровых комнат, открытых для всех желаю- 
щих. После первых боев, протекающих при пол- 
ном непонимании происходящего, привыкание и 
даже пристрастие к игре приходят очень быстро, 
а интенсивное восхождение по рейтинговой лес- 
тнице с присуждением различных молоточков и 
топориков не заставит себя ждать. 

Знакомые с игровым процессом «Червяков» бу- 
дут чувствовать себя здесь как дома. СипВоипо! - 
это привычные командные бои с участием от 2 до 8 
человек, с различными вариациями и множеством 
нюансов. Перед сражением игроки выбирают одно 
из шестнадцати боевых транспортных средств, каж- 
дое из которых обладает своими характеристиками 
и тремя видами оружия. Всевозможные лазеры, 
ракеты и бумеранги ведут себя по-разному, поэ- 
тому выбранный танк диктует определенный стиль 
ведения боя. Освоить игру очень просто, но обилие 
тактик и дополнительных параметров, влияющих 

В режиме стрельбы по целям 
маленькие существа начинают 
повторять реплики игроков ^ 



' с** 



^ Местный обменник. 
Реальные наличные - на виртуальные 

на эффективность выстрелов, оставляет практичес- 
ки безграничные возможности для постоянного со- 
вершенствования мастерства. 

Входе баталий на красочных двухмерных ланд- 
шафтах игроки зарабатывают золото, за которое 
покупаются одежда и снаряжение, увеличиваю- 
щее боевые показатели аватаров. Правда мно- 
гие стремятся собрать полный костюм пирата, 
космонавта или рыцаря, не заботясь о том, на- 
сколько вырастут конкретные характеристики. 
Если не хватает терпения копить на следующую 
обновку, то свой счет можно пополнить, приобре- 
тая ваучеры через платежную систему РауРаІ. 

СипВоипо! - это очень аддиктивная забава с 
оригинальной атмосферой и множеством стиму- 
лов, провоцирующих продолжать игру снова и 
снова. И даже те, кто никогда не был поклонни- 
ком серии ѴѴогтз, найдут здесь массу привлека- 
тельных моментов. 



А вот и магазинчик. 
Экая у них 
дороговизна! 




-ИМЯ*** 




I 



вопрос"- 



ПС 



********* 



ЛСМЛШМИИ 



ИШИУПЬТИМРПИА і 



ИГРОТЕКА 



/ ЛОКАЛИЗАЦИИ 




Жанр тігеі регзоп зііооіег 
Издатель «Мультитрейд» 



Локализатор «Акелла» 



Игра ***** 



Локализация ***** 



Вышедший в конце прошлого года «Тринадцатый» 
был очень неплохим шутером - выполненный в 
оригинальной «комиксовой» манере рассказ о 
нелегкой судьбе секретного агента не удостоился 
«Выбора редакции» из-за нескольких мелких упу- 
щений разработчиков. 

Собственно перевод довольно неплох, хоть 
и не лишен некоторых досадных «ляпов» вроде 



перехода собеседника во время одного разго- 
вора с «вы» на «ты» и обратно на «вы» или фра- 
зы «я вас подвезу», хотя на самом деле должно 
было быть «отведу». Но в целом перевод выгля- 
дит совершенно нормально... когда он есть. Дело 
в том, что озвучка в игре оставлена оригиналь- 
ная - переведены только пункты меню и субтит- 
ры в роликах на движке. В межмиссионных же 
видеовставках субтитры отсутствуют, поэтому без 
знания английского догадаться, что же там, собс- 
твенно, происходит, можно только по видеоряду, 
а это, естественно, отнюдь не способствует пони- 
манию сюжета. 



Рео" Гасііоп 2 




, , .. ц ^ ,..* ■ : 1 ; 

Ъе^гпстшл II 




Жанр тіГ5ѣ регзоп зііооіег 



Издатель 



Локализатор «1С» 
Игра ***** 



Локализация ***** 



Посмотрите, во что превратился довольно непло- 
хой шутер Рео! Расііоп. В своей второй инкарна- 
ции игра выглядела среди хитовых продуктов про- 
шлого года по крайней мере странно. Ну разве 
можно было выпускать Рес! Расііоп 2 с такой гра- 
фикой в год, когда появились РаіпЬоѵѵ 5іх: Раѵеп 
Зпіеіс!, Мах Раупе 2 и остальные красавцы? Да, 
не забудьте посмотреть еще на игровой процесс. 



Непрекращающееся избиение сотен врагов, 
которые выползают изо всех, даже невообрази- 
мых, мест и выбивают последние пеаііп роіпт.5 
из главного героя. Добавьте сюда еще плохой ди- 
зайн уровней, совершенно дикий графический 
движок, туповатый АІ и прочие неудачно реализо- 
ванные элементы. 

Что касается локализации, то она могла бы 
быть и лучше. Голос, звучащий в меню, абсолют- 
но не вдохновляет, а внутриигровым разговорам 
и репликам не хватает экспрессивности. К тому 
же некоторые надписи могут вполне позволить 
себе наползать на другие. 





Жанр ТТГ5І рег5рп 5гюот.ег I 

Издатель ііШіультимрлид 
Локализатор «Логрус» 
Игра ***** 
Локализация ***** 

Знакомство с низкобюджетными играми в боль- 
шинстве случаев не вызывает положительных 
эмоций. Вот и СТІІ Магіпе Зпагрзпооіег оказа- 
лась страшненькой и совершенно непонятной. 
То ли в Іаг Неас! Сатез «вдохновились» военны- 
ми фильмами категории «С», то ли еще чем-то, но 
игра «про снайпера» у них явно не получилась. 
Графически СТІІ М5 находится на уровне Ое\іа 



Рогсе: І_апс! ѴѴаггіог. Если не хуже. А уровни здесь 
маленькие, словно карты в Соипіег Зігіке. Ис- 
кусственный интеллект делает пафосные пере- 
каты, потому что больше ничего не умеет. А на- 
парник - это существо, которое едва ли не тупее 
местного террориста. О звуке лучше умолчать, 
потому что душевное равновесие читателя нам 
очень дорого. 

«Логрус» сделал добротную локализацию, не 
считая странных символов, заменяющих неко- 
торые надписи в меню опций, хотя голоса по- 
добраны, на наш взгляд, не самым лучшим об- 
разом. 



«Король Друидов 2: Пунические войны»/ОгиісІ Кіпд 2: Рипіс ѴУ/агз 




Жанр стратегия реального времени I 

Издатель «Мультитрейд» 

Локализатор Кеѵоіі Сатез 

Игра ***** 

Локализация ***** 

Никакой клоностроитель не может успокоить- 
ся, пока не сделает хотя бы один проект, скопи- 
рованный с А^е оГ Етрігез 2: Тпе А§е оГ Кіп^з. 
В бесчисленной веренице бледных подобий ле- 
гендарной игры можно разглядеть и свежевы- 
шедшую Огіііс! Кіп§ 2: Рипіс ѴѴагз. По сравнению 
с продуктом ЕпзетЫе Зіисііоиз она представляет 
собой куцую поделку. 



Построения отрядов совершенно не влияют на 
исход битвы. Наштампуйте 50 преторианцев (всего 
несколько сотен золотых за 1 шт.) и пройдитесь по 
вражеской цитадели, словно ураган по густонасе- 
ленному морскому побережью. Но, уничтожив за- 
щитников, вы поймете, что разрушить в крепости 
ничего нельзя. Делая странные телодвижения, от- 
ряд мужиков захватит городской центр, после чего 
придет абсолютная и незамедлительная виктория. 

Локализация выполнена достаточно хорошо, 
хотя и не без огрехов. Если к текстам претензий нет, 
то реплики некоторых типов юнитов звучат просто 
отвратительно. Но, к счастью, их не так уж и много. 
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/ ЛОКАЛИЗАЦИИ 



«Агент А.Ж.Е.К.»./СопІгасІ .І.А.С.К. 



Жанр тігзт. регзоп зНооІег 
Издатель в СНГ Зой СІиЬ 



Локализация 5отт. СІиЬ 



Игра ***** 



Локализация ***** 



Приквел к N0 Опе І_іѵез Рогеѵег: А 5ру Іп а 
Н.А.Р.М.'з ѴѴау получился гораздо хуже как вто- 
рой, так и первой части. В «Агенте Д.Ж.Е.К.» от- 
сутствует не только Кейт Арчер - в игре нет доб- 
рой половины всего того, что сделало дилогию 
о приключениях этой привлекательной барыш- 
ни такой популярной. Перед нами весьма при- 
митивный шутер, в котором лишенный всякого 
обаяния верзила однообразно расправляется с 
полчищами тупых врагов - о былом величии се- 



риала напоминает лишь фирменный юмор, да и 
тот временами выглядит довольно надуманным 
и вторичным. 

А вот перевод сделан просто прекрасно - Зотт. 
СІиЬ удалось сохранить дух оригинала в полной 
мере. Никаких неудобств, обычно испытывае- 
мых при игре в локализованную версию, в «Аген- 
те Д.Ж.Е.К.» нет - она воспринимается как изна- 
чально выполненная на русском языке, и это, 
пожалуй, наивысшая похвала. Не в последнюю 
очередь такое впечатление складывается и бла- 
годаря скрупулезности подхода Зотт. СІиЬ - в игре 
переведены не только развешанные тут и там 
плакаты, но даже надписи на аптечках и унифор- 
ме противника. 



«Властелин Колеи: Война Колыіа»/ 
ТЬе І-огсІ оТ №е Ріпдз: ѴѴ/аг о* №е Ріпд 



Жанр стратегия реального времени 



Издатель в СНГ Зой СІиЬ 



Локализация Зой СІиЬ 



Игра ***** 



Локализация ***** 

Компания ЫриісІ, отличившаяся некоторое время 
назад просто потрясающей Ватііе Реаітз, не сни- 
зила планки качества и при производстве игры по 
мотивам книг Толкиена, чем очень часто грешат 
другие игроделы. «Война Кольца» представляет 
собой абсолютный 100%-ный клон ѴѴагСгатт. III, но 
только про хоббитов и Саурона. К счастью, копия 
оказалась правильной, и ѴѴаг отЧпе Ріп§ обладает 



все той же нечеловеческой интересностью и игра- 
бельностью, как и оригинал. Многопользователь- 
ский режим, к сожалению, оказался менее удач- 
ным, но даже это не может испортить удовольс- 
твия от замечательной стратегии. 

А вот Зотт. СІиЬ в очередной раз превзошла 
сама себя. О том, что локализация лучше ориги- 
нала, мы даже не будем говорить - это верно для 
любой работы ЗотЧ СІиЬ. Однако, как это ни уди- 
вительно, перевод ѴѴаг отЧпе Ріп^ выполнен на 
более высоком уровне, чем ѴѴагСгат"! III, который, 
как вы помните, дважды получал приз за лучшую 
локализацию года. Так держать! 



«Футбольный менеджер 2003» 




Жанр симулятор 



Издатель «Мультитрейд» 
Локализация «Руссобит-М» 



Игра ***** 



Локализация ***** 



«Футбольный менеджер 2003» не претендует на 
звание лучшей игры в своем жанре, он вообще ни 
на что не претендует. Невооруженным глазом вид- 
но, что проект до боли бюджетный - разработчи- 
ки не сумели даже получить лицензию на исполь- 
зование названий клубов и имен футболистов. 
Архаично, и это еще самое мягкое определение, 
на уровне РІРА 95 смотрится и игровая графика в 
матчах (между прочим, интерактивных), а о моде- 



лях футболистов можно сказать только одно - па- 
рад уродов. Опции по управлению клубом как в 
тренерской, так и в менеджерской части выглядят 
куце и убого по сравнению с любой из игр серии 
Спатріопзгіір Мапа^ег. Юмор, которым разра- 
ботчики попытались скрасить «Футбольный ме- 
неджер 2003», иначе как вымученным не назо- 
вешь. Словом, если у вас будет возможность не 
играть в этот симулятор - не играйте. 

Локализация, как для такого проекта, выполне- 
на вполне сносно, но честно говоря, общие впе- 
чатления от игры настолько отрицательные, что 
даже качественный перевод их не скрашивает. 
Наш вердикт - на свалку. 



«Судья Дредд»/.Іигіде ОгесІсІ: ОгесІсІ ѵз. Оеа№ 



Жанр ТІГ5Г. регзоп зНооІег 



Издатель в СНГ МУЛЬТИМЕДИА 



Локализация «1С» 



Игра ***** 
Локализация ***** 

Сравнительно неплохой поначалу шутер, который 
уже через час игры превращается в полнейшую 
посредственность, и дойти до конца смогут заста- 
вить себя немногие. Основанная на популярных 
в США комиксах игра «Судья Дредд» повествует 
о нелегких буднях идеального представителя За- 
кона будущего, имеющего право самостоятельно 
проводить аресты, оценивать тяжесть преступле- 



ния и выносить приговор. Читатели, ожидающие 
увидеть в судье Дредде Сильвестра Сталлоне, бу- 
дут разочарованы - как уже было сказано, игра 
создавалась по комиксам, а не по известному 
фильму. 

Перевод выполнен очень неплохо, никаких 
сколько-нибудь серьезных проколов замечено 
не было - за время игры слух резанула только 
фраза «всего почти тысяча». А вот озвучка могла 
бы быть и получше - особых эмоций в ней нет, 
более того, временами интонации, с которыми 
произносится та или иная реплика, явно не соот- 
ветствуют ситуации. 
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ИГРОТЕКА / снозтнимтЕР 




ФОРМУЛА ИГРЫ 

(Реѵіі Мау Сгу + чуточку ВІоосІ Каупе) х 
«Охотники за привидениями 1,2» = 
СНо5Т.Нипт.ег 



Жанр асіѵепіиге 
Платформа 5опу РІау$т.ат.іоп 2 
Разработчик/издатель 5СЕЕ 
Локализатор/издатель в СНГ $оШиЬ 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.дНозіНипІег-дате.сот 

5СЕЕ Біисііо СатЬгісІде 

Студии $оНо, Сатсіеп, Ыѵегрооі и СатЬгісІде нахо- 
дятся «под крылом» $опу Сотриіег Епіегіаіптепі: 
Еигоре. $т.исІіо СатЬгісІде ответственна за выход 
трех игр на РІау$т.ат.іоп и двух - на РІауЗіаѣіоп 2. 
Игры С-12: Ріпаі Ке$і$т.апсе, МесІіЕѵіІ, МесІіЕѵіІ 2, 
Ргішаі 

Проекты не известны 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.$сее.сот 



Посмотрите еще и 



ОеѵіІ Мау Сгу ДПК 6/2002 
РеѵіІ Іпзісіе ДПК 6/2000 



К.І.Р. 



ВЕРДИКТ ***** 



Хороший способ попугать себя перед 


сном 




Графика 


***** 


Звук 


***** 


Играбельность 


***** 


Локализация 


***** 



Сейчас сработает 
астральная ловушка 





Щи 




Серьезные ребята 



Ну чем 

не Бііепт. НШ? 



Не далее как в 1984 году великолепная чет- 
верка во главе с Биллом Мюррэем (в то время 
он был молод и весьма красив) 101 минуту коле- 
сила по улицам многомиллионного Нью-Йорка и 
отлавливала распоясавшихся, страшно сказать, 
привидений. И все это на производственных 
мощностях СоІитЬіа Рісіигез. Замечательная 
была лента - эдакие комедийные ужасы, спо- 
собствующие резкому поднятию настроения. На- 
деемся, вы с нами солидарны в этом вопросе. 
Но в начале нового тысячелетия ситуация, надо 
признать, немного другая. Пока заслуженные 
СгюзІЬизІегз-пенсионеры сидят в кресле-качал- 
ке подле камина и, укрыв ноги пледом, почиты- 
вают «желтую прессу», в славном городе Детрой- 
те не все так спокойно. 

Главный герой сломя голову носится по уров- 
ням в надежде выловить привидений, которых 
он случайно освободил из резервуара в самом 
начале игры. Потусторонние существа охотно ре- 
агируют на выстрелы из пистолета, дробовика (!) 
или оружия, работающего на астральной энер- 
гии, после чего засасываются в ловушку, метко 
запущенную в их нематериальное тело. Процесс 



Крутой детройтский полицейский 
собственной персоной 




Янош Грищенко 

весьма оригинальный и уникальный для каждо- 
го типа противников. Еще недавно вы пробегали 
по коридорам заброшенной школы, а на экране 
уже видно зарисовку из жизни Дикого Запада с 
призраками вместо ковбоев, без остановок па- 
лящими с обеих сторон улицы. А за вами мчится 
внушительное привидение с бензопилой (доктор, 
скажите, а главные герои, которые согрешили в 
других играх, сюда часом не попадают?..). Как 
вы понимаете, атмосфера накалена до предела. 
Но самое главное, что такие «гонки» сменяются 
блужданиями позаброшенным домам, шахтам и 
пр., где можно не встретить ни одного противни- 
ка на протяжении десятка минут. Зато доносящи- 
еся отовсюду звуки будут действовать на психику 
не хуже холодного душа - расслабиться не дадут, 
так и запишите. 

А еще поставьте отметку, что у Сгюзігіипіег 
очень хорошая анимация. Стоит только посмот- 
реть на движения Лазаря (это имя главного героя 
такое) - и от дифирамбов в адрес разработчиков 
удержаться невозможно. И это в сочетании с пре- 
красными роликами и хорошей графикой. Конеч- 
но, все основные красоты ушли на героя в целом 
и его прическу в частности. Стильно, черт подери, 
очень стильно. Впрочем, модели призраков вы- 
глядят тоже вполне ничего: прозрачные, как им и 
положено по канонам. Антуражи уровней - нечто 
среднее между картами в ВІоос! Раупе и карти- 
нами кисти выжившего из ума художника. Сами 
видите, что атмосферности игре не занимать. Ко- 
нечно, мелких деталей могло бы быть и больше, 
но за гильзы, которые остаются лежать на земле 
все время, это стоит простить. 

При большом желании можно последовать 
примеру Сергея Светличного и разругать слегка 
необычное управление (очень похожее на то, что 
было в Оеіаѵѵау), где оружие нужно наводить на 
цель вручную. И это при том, что некоторые при- 
видения очень грамотно используют перекаты 
и уход с линии огня. Но, господа, скажу вам, это 
лишь усиливает остроту ощущений. 



Интересный игровой процесс; хоро- 
шая графика; качественный звук 

Банальный сюжет; дизайн уровней 
местами мог бы быть и получше; ли- 
нейность прохождения 
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/ ММЕ5 ВОЮ 007: ЕѴЕРУТНІМС ОР ЫОТНІЫС 



Феномен 



ВЫБОР 



РЕДАКЦИИ 



Янош Грищенко 



Джеймс Бонд выходит на вас в боевой рас- 
краске и с автоматом наперевес. В правом кар- 
мане приятно позвякивают ключи от Азтюп Магііп 
Ѵ12 Ѵапдиізп, а в левом - от нового внедорожни- 
ка Рогзспе. Он действительно очень похож на на- 
стоящего Пирса «007» Броснана и даже говорит 
его голосом. Он так же пристает ко всем девуш- 
кам и официально представляется незнакомым 
людям. Он ездит на мотоцикле по крышам домов 
и традиционно дразнит сотрудников оружейно- 
го отделения секретной службы. Он - это джент- 
льмен, который не подвержен старению, и по 
совместительству штатный спаситель планеты. 

Игрок разводит руками, шевелит губами в по- 
пытке что-то сказать и хватается за голову. Он 
абсолютно не ожидает, что ЕА Сатез, создав- 
шая пару лет назад ужасную ^тез Вопо! 007: 
ІМі^птііге, может выпустить что-то хорошее и 
местами даже гениальное. Да-да, вы не ослы- 
шались. 

^тез Вопс! 007: Еѵегут_піп§ ог ІМоІпіп^ - это 
своеобразная выжимка из обласканных игро- 
вой прессой за последние четыре года проектов. 
Совершенно четко просматривается влияние 
ЗрІіпІегСеІІ, (ЭТА, МаГіа, Оеіаѵѵау, Меіаі ОеагЗоІіс! 
2у и даже Спозі Ресоп. Ну и, конечно же, все это 
объединяет неповторимая атмосфера фильмов о 
самом популярном суперагенте. За один только 
полет Джеймса со скалы вслед за сброшенной 
злодеями напарницей ЕА Сатез полагается как 
минимум половина Брунея и бесплатные газеты 
после достижения пенсионного возраста. 

Беспрерывно паля во все, что движется, 
Бонд укладывает штабелями злодеев, жажду- 
щих власти над миром, и уничтожает остатки не- 
доверия к ЕА, затаившиеся глубоко в душе. На 
сто двадцатой минуте игры перед глазами на- 
чинают проплывать разноцветные круги и воз- 
никает ощущение эйфории. Сильные по инер- 
ции продолжают руководить героем, уже плохо 
видя изображение на экране, а слабые просят 
у разработчиков пощады, не в силах удержать в 
руках геймпад. Но тут следует погоня за улета ю- 



Игры с огнем ни к чему 
хорошему не приводят 



щим самолетом, поездка на танке и уйма других 
развлечений. Ну как можно пройти мимо мис- 
сии, где в лучших традициях Сэма Фишера агент 

007 карабкается по стене, залазит в открытое 
окно... а там соблазнительная девушка с ужас- 
ным русским акцентом просит сделать ей мас- 
саж? Или пропустить преследование грузовика 
по хайвэю, ведущему в мегаполис? И, знаете... 
силы появляются снова. 

От выбора уровня сложности зависит количес- 
тво заданий в каждой миссии и, соответственно, 
количество удовольствия, получаемого от ее про- 
хождения. Но даже если выбрать самый слож- 
ный, то беспокоиться не стоит - все будет ОК. 
Джеймс смело и лихо расправится с негодяями, 
в очередной раз спася человечество. 

Очень приятно смотреть, как Бонд врукопаш- 
ную сражается с боссом-громилой в вагоне по- 
езда (кстати, драки в игре страсть как хороши). 
Типичный, к слову, пример из фильмов: 007 не 
может одолеть противника и использует для по- 
беды самые немыслимые способы. То на оголен- 
ный провод врага толкнет (дружно вспоминаем 
ОоІсШп^ег), то баллоны огнемета взорвет, то не- 
сущую конструкцию лифта выбьет... Без пробе- 
жек по подземным кремлевским бункерам и на 
этот раз не обошлось. «Соіс! ѴѴаг», - говорит Бонд, 
взирая на четыре межконтинентальные ракеты 
с серпом и молотом на корпусах. «Она, она са- 
мая», - поддакиваем, удивленно разглядывая 
стяги красного цвета на стенах. 

Несмотря на то что местами можно наблюдать 
вопиющую линейность, в некоторых случаях ЕА 
предлагает пару вариантов прохождения. Ну а 
одинаковых ситуаций, даже если переигрывать 
миссию, есть шанс и не встретить. АІ этому весь- 
ма способствует. Если честно, то он (АІ), пожалуй, 
один из лучших за всю историю видео-, да и ком- 
пьютерных игр. 

Как бы правильней выразиться... 007: Еѵегу- 
ІИіп^ ог І\Іот_гііпё - это даже больше чем игра. О 
таком только грезят, но боятся произносить вслух. 

8 этот раз Джеймс спас не только мир, но и веру 
в будущее игровой индустрии. Он ушел, но обе- 
щал вернуться. 





ПАСПОРТ 



Жанр аст.іоп 
Платформа 5опу РІау$т.ат.іоп 2 
Разработчик/издатель ЕА Сатез 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.еадатез.сот/огРісіаІ/007/ 
еѵегуіНіпдотоіНіпд/иБ/Ноте.ізр 

ЕА Сатез 

Каждый год они делают новую серию вашей 
любимой РІРА, а через год - очередной ЫеесІ тог 
Зрееа 1 . И этим все сказано. 
Игры Список бы занял несколько страниц 
Проекты Спортивные симуляторы с цифрой 
2005 в названии и десятки других проектов 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.еа.сот 




Элегантный АК-74 подходит к 
любому костюму, даже кремовому 


71 


ВЕРДИКТ ***** 


ВопсІ. йатеБ Вопсі 




Графика 


***** 


Звук 


***** 


Играбельность 


***** 




+ ЕѵегуШпд 
— І\Іот.піпд 




Лучше 007: ЕоИ вы все равно 
ничего не найдете, 
но можете посмотреть 



ЗрІіпІегСеІІ ДПК 4/2003 
ѲТА: Ѵісе Сііу ДПК 7/2003 
Ѳеіаѵѵау 



ФОРМУЛА ИГРЫ 

(СТА + ѴѴКСЗ + Оет_аѵѵау + Брііпіег Сеіі) х 
Вопсі. Оатез Вопсі = 
Латез ВопсІ 007: 
ЕѵегуіИіпд ог МоіИіпд 




м 71 



Можете не сомневаться, под униформой 
у Джеймса идеально выглаженный смокинг 
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ИГРОТЕКА / ВАШІІВ'5 САТЕ: ЭАРК АШАГМСЕ II 



«Когда вы уже накуритесь?..» 



Тот самый ѵѵогкзпор, 
в котором можно 
модернизировать свои вещи 




Ваісіиг'5 Сат_е: Эагк АІІіапсе 
Сгіатріопз от І\Іоггат_гі: Реаітз от 
ЕѵегСЗиезІ ДПК 3/2004 



Жанр асѣіоп/КРС 
Разработчик Віаск Ые 5ЫІ05 
Издатель Мегріау 
ѴѴеЬ-сайт шѵѵ.іпіегріау.сош 

Віаск І$1е 5Ыіо$ 

Легендарная компания («ролевое» подразделе- 
ние Іпѣегріау), чье название священно для каж- 
дого поклонника компьютерных ролевых игр. В 
последнее время, правда, Віаск І$Іе $т.исІіо$ упор- 
но пыталась переквалифицироваться в управдо- 
мы, выпустив несколько проектов для консолей. 
Попытка, заметим, оказалась неудачной - компа- 
ния закрылась в конце прошлого года. 
Игры Ріапезсаре: Тогтепг., сериалы Раііоиг., Ісе- 
ѵѵіпб Оаіе, ВаШигз Саѣе 
Проекты отсутствуют 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.ЫаскізІе.сопп 



ВЕРДИКТ ***** 



Продолжение явно 


уступает ориги- 


налу, но все равно 


остается очень 


неплохой игрой 




Графика 


***** 


Звук 


***** 


Играбельность 


***** 



і Увлекательный геймплей; система 
модернизации оружия и доспехов 

™ Практически полная вторичность 



Всех отлучу от церкви, ироды!» 




Темный 
Черного 



В очередной (и, надеюсь, последний) раз мы 
возвращаемся к теме «трехмерных Дьябл» на 
РІауЗІаІіоп 2, начатой в прошлом номере в обзо- 
рах РаІІоиІ: ВгоІИегИоосІ от 5т_ееІ и Сгіатріопз от" 
Г\Іоггат_гі: Реаітз от ЕѵегСЭиезІ:. Теперь речь пойдет 
о прямом сиквеле игры, положившей начало все- 
му этому буму, - Ваісіиг'5 Сат_е: Оагк АІІіапсе II. 

Итак, троих персонажей, знакомых нам по 
первой части ВО:ОА, постигла незавидная участь 
в прологе, и поэтому нам на выбор предлагают 
пятерых новеньких героев, которым опять пред- 
стоит бороться с Ониксовой Башней - несмотря 
на все ваши старания (если вы играли в первую 
часть, разумеется), она снова в деле, и очеред- 
ной злой вампир собирается с ее помощью за- 
хватить ВаІсІиг'5 Сат_е. 

Как видим, вторичность у сюжета полнейшая - 
разработчики из ВІаск Ізіе даже не удосужились 
придумать новое Вселенское Зло, позаимство- 
вав его у своих коллег из ЗпоѵѵЫіпсІ (напомню, 
что первую часть разрабатывали именно они). 
Причем вторичность ВС:0А2 отнюдь не ограни- 
чивается сюжетом - по сути, эту игру стоило бы 
назвать аддоном, а не сиквелом. Из отличий - 
только новые персонажи да система «модерни- 
зации» оружия, доспехов и амулетов подручными 
драгоценными камнями; все остальное переко- 
чевало из первой части во вторую практически 
без изменений (порой даже локации, по которым 
шляется наш герой, до боли напоминают знако- 
мые по ВС:ОА пейзажи). 

Персонажей здесь уже пять, но более или ме- 
нее интересным является, пожалуй, только не- 
кромант, остальные же (варвар, монах, вор и 
клерик) ничем особым не выделяются. 

В общем, единственной по-настоящему новой 
находкой ВІаск Ізіе можно назвать только модер- 
низацию вещей - местный торговец за довольно 
круглые суммы позволит вам улучшить парамет- 
ры оружия, доспехов и амулетов, установив в них 
драгоценные камни. Нечто очень похожее было, 
правда, еще в ОіаЫо II, поэтому сказать, что в 



ФОРМУЛА ИГРЫ 

ВаШиг'з Саіе: йагк АШапсе + 
ряд проблем с геймплеем = 
ВаШиг^ 6ат.е: Оагк АШапсе II 



альянс 
острова 

Сергей Светличный 

ВІаск Ізіе придумали что-то революционное, не- 
льзя - у этого «изобретения» при ближайшем рас- 
смотрении начинают явственно проглядывать 
очертания велосипеда. Более того, разработчи- 
ки ухитрились испортить, казалось бы, идеально 
отточенный механизм, предоставив игроку воз- 
можность «отката» - вы можете вынимать из ору- 
жия камни и устанавливать на их место другой 
набор. Необратимость модернизации заставляла 
бы геймера гораздо осторожнее и внимательнее 
относиться к этому процессу, сейчас же единс- 
твенное, что способно хоть как-то его удержать от 
поминутного изменения параметров оружия, - 
нехватка наличности. 

Не знаю, что тому причиной - либо эта самая 
система модернизации, позволяющая фактичес- 
ки получать новые вещи из старых, либо просто 
недоработка создателей игры, - но одним из са- 
мых серьезных недостатков ВС:0А2 является, на 
мой взгляд, практически полное отсутствие «шмо- 
точной» лихорадки: переодеваться в новый доспех 
или менять мечи вы будете крайне редко (я, на- 
пример, две трети игры проходил с секирой, най- 
денной чуть ли не в самом начале, и только под 
конец... нет, не поменял ее на другую, а, «научив- 
шись» держать двуручное оружие в одной руке, 
прикупил вторую такую же, и с этим комплектом 
благополучно расправился с финальным боссом). 

Система развития характеристик, равно как 
и инвентарь, основные меню игры, «кукла» пер- 
сонажа и т. д., перекочевали во вторую часть из 
первой без изменений. В принципе, все это не 
вызывало никаких нареканий, поэтому ничего 
страшного тут нет... если не считать того, что в 
«Чемпионах Норрата» все вышеназванное оказа- 
лось на редкость удачно переработано и улучше- 
но, и теперь, после великолепного «Эверквеста», 
видеть старый интерфейс немножко странно. 

Но несмотря на перечисленные недостатки, 
играть в ВС:0А2 все же интересно, ведь самое 
главное - гемплей - во второй части остался 
прежним... 
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ВИДЕОТЕКА / ОБЗОР СВЕЖИХ ФИЛЬМОВ 



РаусГіеск/«Час расплаты» 




Похоже, что пришла пора начать писать серию ма- 
териалов о тлетворном влиянии Голливуда на талан- 
тливых кинематографистов из далеких экзотических 
стран, пришедших на «фабрику грез» то ли за всемир- 
ной славой, то ли за «длинным рублем». Некогда куль- 
товый режиссер Джон Ву - очень показательный тому 
пример. Начав свою голливудскую карьеру с достаточ- 
но добротной «Сломанной стрелы» и достигнув пика в 
«Без лица», с каждой новой работой он падал в моих 
глазах все ниже и ниже и наконец достиг своего антиа- 
погея в «Часе расплаты». 

Мне даже не хочется (но, к сожалению, надо) напо- 
минать, что в основе сюжета этой ленты лежит давний 
(1953 г.) рассказ безумного классика американской 
фантастики Филиппа Дика. К его творчеству киношни- 
ки обращаются с завидной регулярностью, но, увы, за- 
фиксированы лишь единичные случаи удачных экра- 
низаций. Как вы, надеюсь, поняли из моего тона, и в 
этот раз выстрел оказался холостым, хотя вроде бы все 
предпосылки для успеха были в наличии. 

Поскольку рассказ Рауспеск (кстати, опять название, 
придуманное прокатчиками, абсолютно не передает 
смысл оригинала, рауспеск - отнюдь не «час распла- 
ты», а «платежное поручение» или «чек для оплаты») не 
слишком хорошо известен нашим читателям, позволю 
сказать несколько слов о завязке интриги. 

Компьютерный гений Майкл Дженнингс (Бен Эф- 
флек) выполняет сложнейшие, а самое главное - сек- 
ретнейшие работы, после завершения которых в целях 
безопасности из его памяти стираются воспоминания, 
относящиеся к периоду выполнения миссии. Но пос- 



ВЕРДИКТ ***** 



леднее дело, порученное ему миллиардером Джимми 
Ретриком (Аарон Экхарт), потянуло не только на три 
года жизни, но и на 90 млн. долл., обещанных заказ- 
чиком. Однако через три года Майкл оказывается не 
только без памяти о том, чем он занимался все это вре- 
мя, но и без положенного денежного вознаграждения. 
Вместо него он получает отправленный самому себе 
конверте девятнадцатью, на первый взгляд, бесполез- 
ными и не связанными между собой предметами. 

Сами понимаете, дальше начинаются драки, пого- 
ни, мучительные попытки «вспомнить все», появляет- 
ся любимая женщина, способная перенести все тяго- 
ты и невзгоды и помочь своему парню выпутаться из 
ситуации, в которую он угодил. Очень жаль, что фильм 
оказался неспособным выдавить из зрителей той дозы 
адреналина, которой следовало бы ожидать от опуса, 
гордо именующего себя боевиком. С другой стороны, 
попытка донести до зрителя философию рассказа Дика 
выглядит слишком прямолинейно и дидактично. 

О том Джоне Ву, которого мы любили, напоминает 
разве что самоцитирование. Ну никак не может он 
обойтись без своей фирменной фишки - сцен, изоб- 
ражающих двух соперников, держащих друг друга на 
мушке. Таковых имеется даже две штуки. 

Об уровне актерского мастерства главной звезды 
фильма Бена Эффлека красноречиво свидетельствует 
тот факт, что «Золотая малина» была присуждена этому 
красавцу с ямочкой на подбородке по совокупности 
заслуг в фильмах «Джильи», «Сорвиголова» и... да, да, 
«Час расплаты». 

Ума Турман со своим гренадерским ростом, конеч- 
но, под стать мощному и накачанному Эффлеку, да и 
кунг-фушные таланты имела возможность проявить. 
Но, по большому счету, то, что ей пришлось делать в 
«Часе расплаты», настоящей ролью для хорошей актри- 
сы назвать нельзя. 

Р.5. Из «Часа расплаты» могла бы получиться непло- 
хая игра в жанре адвентюры с примесью асііоп. В ин- 
вентори, роль которого играет конверт, есть некий на- 
бор предметов. Нужно только догадаться, где и когда 
их применить. 

Александр Птица 



Подписку 
с курьерской 
доставкой 
можно оформить 

КИЕВ 

К55 (044) 464-0220 
«Блиц-Информ» (044) 205-5150 
«ПрессЦентр» (044) 239-1049 
«Саммит» (044) 254-5050 

ГОРЛОВКА 

«АВ сервис» (06242) 2-7018 

ДНЕПРОПЕТРОВСК 

«Меркурий» (056) 744-7287 

ДОНЕЦК 

«Бегемот» (0622) 92-6064 
«Идея» (0622) 92-2022 

ЖИТОМИР 

«Горизонт» (0412) 36-0582 

ЗАПОРОЖЬЕ 

«Пресс-сервис» (0612) 62-5151 

КРЕМЕНЧУГ 

Приватна доставка (05366) 2-5833 
ЛУГАНСК 

ЧП «Ребрик И. В.» (0642) 55-8235 
ЛЬВОВ 

«Деловая пресса» (0322) 70-3468 
«Фактор» (0322) 41-8391 
«Львівський кур'ер » (0322) 23 0410 

НИКОЛАЕВ 

«Ноу-Хау» (0512) 47-2547 

ОДЕССА 

«МиМ» (048) 777-4539 

СЕВАСТОПОЛЬ 

«Экспресс-Крым» (0692) 54-3584 

СИМФЕРОПОЛЬ 

«Крымский экспресс» (0652) 52-5727 

СУМЫ 

«Эллада 5» (0542) 25-1249 

ТЕРНОПОЛЬ 

«Айсберг» (0352) 43-1011 

ХАРЬКОВ 

Агентство подписки и рекламы 

(0572) 43-1189 

Киктев Г. С. (0572) 62-7821 

ХЕРСОН 

«Кобзарь» (0552) 22-5218 
ЧЕРНОВЦЫ 

ЧП «Ключук М.Н.» (03722) 7-2410 



Вы можете подписаться на «Домашний ПК» с доставкой 
в почтовый ящик дома или на работе либо с курьерской 
доставкой в ваш офис. 

Подписку можно оформить круглогодично с любого сле- 
дующего месяца на срок от одного месяца до одного 
года по почте в любом отделении связи или у нас в изда- 
тельстве по Каталогу изданий Украины на 2004 год. 

С вопросами и предложениями касательно распро- 
странения, а также с критикой в адрес предприятий, 
занимающихся продажей и доставкой наших изданий, 
обращайтесь в отдел распространения «Издательского 
Дома ІТС». 

«Домашний ПК» предлагает сотрудничество украинским 
компаниям и частным лицам, заинтересованным в роз- 
ничном распространении журнала. Выгодные условия 
и цены. 



Отдел распространения: тел. (044) 270-2849 



Компания Рагатоипт. Рісіигез, ОгеатѴѴогкз 5КС 
2003 

ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.рауспесктоѵіе.сот 
Режиссер Джон Ву 

В ролях Бен Эффлек (Майкл Дженнингс), Ума Тур- 
ман (Рэйчел), Аарон Экхарт (Джимми Ретрик), Пол 
Джиамати (Коротышка), Колм Феоре (Вулф) и др. 



о 




ВИАЕОТЕКА / ОБЗОР СВЕЖИХ ФИЛЬМОВ 



+/ ВідГізН/ 

«Крупная рыба» 



+/ Ви«егЯу Е«ес*/ 
«Эффект бабочки» 




Предупреждение 1. Фильм абсо- 
лютно противопоказан попкорно- 
вым киноманам, предпочитающим 
видеть на экране только рубилово, 
мочилово и калейдоскоп спецэф- 
фектов. Дальнейший текст, равно 
как и посещение фильма Тима Бер- 
тона, они совершенно без ущерба 
для себя могут проигнорировать. 

Предупреждение 2. Не спраши- 
вайте нас, какое отношение эта кар- 
тина имеет к тематике «Домашнего 
ПК». Абсолютно никакого. Уж слиш- 
ком она хороша, приятна для гла- 
за и благотворна для души. А такие 
вещи пропускать просто нельзя. 

Никаких компьютеров, никаких 
погонь, перестрелок и взрывов нет, 
зато есть история жизни интересно- 
го человека, рассказанная им са- 
мим. Но как! Магический реализм 
киноволшебника Тима Бертона, 
его съемочной группы и команды 
прекрасных актеров творит в этом 
фильме настоящие чудеса. По боль- 
шому счету, совершенно неважно, 
поймал Эд Блум огромную рыбу на 
обручальное кольцо, увидел ли свою 
смерть в глазу ведьмы из домика на 
болоте, «пахал ли» три долгих года на 
хозяина бродячего цирка, «по сов- 
местительству» работавшего обо- 
ротнем, выполнял ли секретное 
задание американского командо- 
вания в далеком Китае, спасал ли 
свой родной городок от вечно го- 



лодного великана. Феерический 
калейдоскоп «рассказок», с одной 
стороны, невероятных, а с другой - 
реальных донельзя, обволакивает, 
завораживает и затягивает зрителя. 
Зрителя, умеющего думать и еще не 
потерявшего детскую способность 
удивляться и фантазировать. 

Отличные актеры прекрасно по- 
дыгрывают великому мистифика- 
тору Бертону. Открытые всем чуде- 
сам мира восторженные глаза Ивэ- 
на МакГрегора (молодой Эд Блум) и 
житейская мудрость Алберта Финни 
(Эд Блум в старости). Свежесть и 
очарование Элисон Лохмен (моло- 
дая Сандра) и усталая улыбка Джес- 
сики Лэндж (пожилая Сандра). Блес- 
нули в небольших, но очень важных 
ролях Денни де Вито (хозяин цирка/ 
оборотень) и Стив Бушеми (поэт, пе- 
реквалифицировавшийся в броке- 
ра). Хелена Бонем Картер страсть 
как хороша и в обличье одноглазой 
ведьмы, и в ипостаси Дженни, всю 
жизнь любившей Блума. 

Но дело, господа, совершенно не 
в истинности или ложности историй, 
поведанных алабамским «Мюнхга- 
узеном» Эдвардом Блумом , а в том, 
как замечательно он их рассказы- 
вал. Нет, не зря в качестве лозунга 
рекламной кампании фильма была 
выбрана фраза «Приключение столь 
же большое, как и сама жизнь». 

Александр Птица 



«Как аукнется - так и откликнет- 
ся». «Посеешь ветер - пожнешь 
бурю». Существует море афориз- 
мов, заключающих в себе одну и 
ту же мысль. В начале фильма мы 
видим на экране текст цитаты из 
«Теории хаоса», гласящий, что хло- 
пок крыла бабочки где-то в дебрях 
Азии способен вызвать ураган на 
другом конце света. 

Честно говоря, подобное вступ- 
ление к кинокартине вкупе с ее на- 
званием мгновенно вытаскивает из 
глубин памяти гениальный рассказ 
Рея Бредбери «И грянул гром», но, 
увы, экранизация шедевра вели- 
кого мастера фантастики пока еще 
находится в стадии производства. 
Американцы увидят ее в августе, а 
мы - и того позже. 

Но сейчас речь вовсе не об 
этом. А о первом режиссерском 
опыте двух парней, Эрика Брес- 
са и Джея Мэкки Грубера, отме- 
тившихся не так давно в качест- 
ве сценаристов популярного сре- 
ди определенной части молодежи 
мистического триллера «Пункт на- 
значения 2». «Эффект бабочки» вос- 
принимается как драматическая 
бытовуха, усиленная фантастичес- 
ким допущением о способностях 
главного героя Ивэна Треборна 
перемещаться во времени и, из- 
меняя прошлое, влиять на буду- 
щее в надежде сделать его лучше. 

К сожалению, каждый «взмах 
крыльев бабочки Ивэна» в про- 
шлом приводит к все более катаст- 





рофическим последствиям. Как ни 
странно, изменения затрагивают 
только лишь людей, входящих в не- 
посредственное окружение парня, 
остальному миру от этого ни холод- 
но ни жарко. Но зато, показывая 
альтернативные варианты судьбы 
Ивэна, авторы фильма просто «отор- 
вались» в изображении всяческих 
гадостей и гнусностей - тут и папа 
его подружки, обожающий снимать 
детское порно, и малолетний садю- 
га, откручивающий головы куклам и 
сжигающий собак, и гомики в тюря- 
ге... Фу, продолжать это перечисле- 
ние нет сил... 

На роль Ивэна пригласили Эшто- 
на Катчера, парня, сделавшего 
себе имя на идиотских молодеж- 
ных комедиях («Где моя тачка, чу- 
вак?», «Дочь моего босса», «Моло- 
дожены»). Хотел Эштон показать, 
что он и драму способен сыграть. 
Но, видать, не судьба. 

Александр Птица 



вердикт ★★**★ 



ВЕРДИКТ ***** 



Компания СоштЬіа Рістлігез, 2003 

ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.БопурісІигез.сот/тоѵіез/Ыд^зН 

Режиссер Тим Бертон 

В ролях Алберт Финни (Эд Блум в старости), Ивэн Мак-Грегор (молодой 
Эд Блум), Билли Крадап (Уилл Блум), Джессика Лэндж (Сандра Блум в 
старости), Элисон Лохмен (молодая Сандра Блум) 



Компания №ѵѵ І_іпе Сіпета, 2004 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.ЬийегйуетТес1:тоѵіе.согті 
Режиссеры Эрик Бресс, Джей Мэкки Грубер 

В ролях Эштон Катчер (Ивэн), Эми Смарт (Кейли Миллер), Эрик Штольц 
(Джордж Миллер), Мелора Уолтере (мать Ивэна), Элден Хенсон (Ленни 
Каган), Уильям Ли Скотт (Томми Миллер), Итан Сапли (Тампер) 
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